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Resumen

El presente trabajo documenta las fases de desarrollo de un software para un restaurante,
observando las etapas del ciclo de vida del producto (PLC).

En la etapa de analisis se realizd la recoleccion de informacion necesaria para el desarrollo del
software, comenzando con un listado de los problemas y sus posibles soluciones. Durante la etapa
de disefio se realizé un bosquejo del software comenzando por el disefio de interfaces y la
descripcion de su operacion hasta ser aprobado.

En la siguiente etapa se llevd a cabo el desarrollo de lo acordado en la etapa de disefio y al
termino se realizaron las pruebas necesarias para minimizar los problemas al momento de la
implementacion. Durante la implementacién se monitoreo diariamente por un lapso de una semana
para registrar los fallos que presenté el sistema y después se realizé el mantenimiento del sistema,
donde se corrigieron los errores detectados y se realizaron las modificaciones solicitadas. La etapa
de implementacién y mantenimiento deben ser llevadas con mucho cuidado ya que permitieron
obtener el software sin errores para obtener el producto final.

Para el desarrollo del software se utilizé Visual Basic 2010 y fue programado con el lenguaje C# (C
Sharp), también se implementd la herramienta Fluent NHibernate que permitié el mapeo de clases
reduciendo la cantidad de codigo y tiempo para la programacion del software.

Con la correcta implementacion del PLC se redujeron los errores durante la elaboracion del

software ahorrando tiempo y recursos.
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Capitulo 1. Introducciéon

Actualmente las aplicaciones de software representan una oportunidad de rapido crecimiento en
diversos tipos de empresas, estas aplicaciones proporcionan herramientas y técnicas para
minimizar pérdidas y maximizar ganancias. Hoy en dia existe una gran cantidad de sistemas
estandar para una gran variedad de empresas y organizaciones, sin embargo no todas ellas se

administran de la misma manera.

Las aplicaciones estandar (comerciales 0 no) no siempre son la mejor opcion para algunas
empresas; algunas de las razones se deben al hecho de que hace falta habilidades tecnologicas
por parte de los usuarios, en muchos de los casos, los sistemas no se pueden “adaptar” al modo
de operacién de la empresa y también porque las implementaciones de tecnologia son percibidas

como de alto costo y apenas un medio beneficio.

Las tecnologias de informacién son importantes para las micro, pequefias y medianas empresas
por tres razones principales:

e Ha demostrado que puede dar valor agregado a los bienes y servicios de una
organizacion, permite transformarlos o mejorar la coordinacién de las actividades
relacionadas con el proceso de generacién de éstos. Asimismo, la informética puede
ayudar a transformar la manera en que una organizacién compite, afectando las fuerzas
que controlan la competencia en una industria.

e Gracias a ellas algunas organizaciones han podido crear barreras de entrada, reducir la
amenaza de productos o servicios sustitutos, cambiar su forma de competir de costos a
diferenciacion o a especializacion, y aumentar su poder de proveedores o de compradores.

e Finalmente, y posiblemente ésta sea la raz6n mas importante, pueden ayudar a reinventar
la manera como una organizacion opera. La mayoria de los procesos de una organizacion
operan de acuerdo a reglas obsoletas y no toman en cuenta las ventajas que proporcionan
las tecnologias de informacion. Las bases de datos compartidas que permiten tener
informacion accesible en diferentes puntos en forma simultanea, el uso de los sistemas
expertos para representar y utilizar el conocimiento, y el uso de redes para intercambiar
informacidn, son solamente algunas de las nuevas tecnologias que nos permiten redisefiar

la manera como operan las organizaciones.
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El restaurant el “Pargo” localizado a las afueras de la ciudad de Chetumal en el estado de Quintana
Roo, tiene como misién brindar un servicio rapido y de calidad siendo el principal negocio que
ofrezca una variedad de platillos del mar. De igual manera tiene como visién en los préximos cinco
afios dar apertura a una sucursal dentro de la ciudad para tener un servicio mas accesible a sus

clientes.

El principal problema es la engorrosa labor de generar las cuentas y/o facturas de los clientes que
atiende a diario, pues cuenta con alrededor de treinta mesas y en las horas pico mas de un cliente
pide su cuenta en mismo tiempo, por lo que tiene que tomar todas las comandas de la mesa que
solicita la cuenta, calcular manualmente el precio de cada articulo pedido y sumar el total, lo que
ocasiona un retraso generar las cuentas y/o facturas causando molestia a los clientes y en ciertos

casos la pérdida de capital ya que los clientes se van sin pagar.

El segundo problema es la compra excesiva de materia prima (camarén, pulpo, caracol, etc.) y la
poca ganancia que esto genera. Esto es debido a que no se lleva un control de entradas y salidas,

dando lugar a malos manejos de insumos.

La tercera problemética se da cuando un cliente realiza un pedido y el mesero tiene que ir hasta la
barra para entregar la orden de bebidas y después a la cocina para entregar la orden de comida,
esto demora mucho tiempo y en horas pico hay clientes que desean que sea rapido el servicio e

incluso otros que esperan el desalojo de una mesa.
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Objetivo general

Mejorar la satisfaccion del cliente en el restaurante “El Pargo”’, mediante el desarrollo e
implementacién de una aplicacion que permita realizar en forma eficiente el proceso de elaboracion

de notas y facturas, asi como llevar un adecuado control de las entradas y salidas de insumos.

Objetivos especificos

e Analisis del problema.
e Disefio de la solucion.
e Caodificacion de la solucion.
e Pruebas de software.

e Implementacion de software.

El rapido crecimiento de la poblacién en las ciudades ocasiona que las empresas tengan una
mayor afluencia de personas obligandolas a agilizar sus operaciones, en particular los restaurantes
ya que un servicio eficiente lo ayudar4 en su crecimiento y al crecer necesitard una mejor

administracion de todas sus operaciones diarias.

Las nuevas tecnologias y el facil acceso a ellas como son las computadoras, las redes, los

dispositivos, etc. permiten a las empresas implementar soluciones para mejorar su operatividad.

Del mismo modo la existencia de una gran cantidad de software en el mercado y la gran cantidad
de empresas que buscan la implementacién de tecnologias para un mayor crecimiento abre una
ventana para el desarrollo de software que se acople a las empresas que tienen una operativa

diferente.

La experiencia de desarrollar una solucién totalmente operativa para un negocio de la localidad
sienta las bases que me permitirdn como ingeniero en redes crear una empresa desarrolladora de

software.
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a)

b)

d)

e)

Este trabajo comprende el analisis, disefio y desarrollo del software.

Para el desarrollo del software sélo se usaran componentes gratuitos de Visual Studio
2010.

El la entrega del sistema debia ser en un lapso maximo de un mes.
Las pruebas se deben realizar de lunes a viernes de siete a once de la mafiana.

Se asesoro al cliente para que comprara el equipo necesario para la implementacion

del software.
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Capitulo 2. Metodologia

En este capitulo se describen las etapas del ciclo de vida del producto para el desarrollo del

software, asi como el lenguaje de programacion y herramientas empleadas.

Antes de comenzar a elaborar un producto es importante tener en cuenta el ciclo de vida del
producto, que representa un proceso por etapas a seguir para desarrollar cualquier nuevo
producto. Existen siete etapas definidas para el PLC (Sharch, 2005):

1. Andlisis

2. Disefio

3. Desarrollo

4. Pruebas

5. Implementacién
6. Mantenimiento

7. Fin de vida

Etapa de Andlisis

El analisis es el proceso de investigar un problema a solucionar con un producto. Entre otras

tareas, analisis consiste en:

Tener claramente la definicion del problema a solucionar, el mercado a cubrir, o el sistema a crear.

También saber el limite de un problema, como el alcance del proyecto.

La identificacion de los subcomponentes claves que componen un producto total se puede apreciar

en la Figura 1.
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Idea o Problema

Componentes
Principales

—

Figura 1. Etapa del analisis del PLC

En esta etapa es muy util utilizar un cuestionario previamente elaborado con el fin de recopilar la
mayor cantidad de informacién que le sea posible, para que al final de esta etapa se realice la

descripcion del problema.

Descripcion del problema

La descripcién del problema es un resumen preliminar de necesidades que sirve como punto de
partida para comprender los requisitos del sistema. Aqui se trata de simular una descripcion
preparada por un cliente, la cual debe evolucionar por medio del modelo de requisitos, con el
objeto de lograr la especificacién final del sistema a desarrollarse. La descripcion del problema
debe ser una especificacién de necesidades y no una propuesta de solucion. La descripcion inicial
puede ser incompleta e informal, pues al realizarse sin un andlisis completo, no hay ninguna razén

para esperar que sea correcta.

Etapa de Disefo

El disefio es el proceso de aplicar las conclusiones que hechas durante la etapa de analisis al
disefio real de su producto. La tarea primaria durante la etapa de disefio es la de desarrollar

cianotipos o datos especificos para los productos o componentes en su sistema (Ver Figura 2).
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Principales del proyecto

Figura 2. Etapa de Disefio del PLC

Modelo de caso de uso

El modelo de caso de uso describe un sistema en términos de sus distintas formas de utilizacion,
cada una de las cuales se conoce como caso de uso. Cada caso de uso o flujo se compone de una
secuencia de eventos iniciada por el usuario; dado que los casos de uso describen el sistema a
desarrollarse, los cambios en los requisitos significaran cambios en los casos de uso. Por ejemplo,
un caso de uso para manejar un automovil seria la secuencia de eventos desde que el conductor

entra al coche y enciende el motor hasta llegar a su destino final.

Por lo tanto, para comprender los casos de uso de un sistema primero es necesario saber quiénes
son sus usuarios; por ejemplo, conducir un automoévil es distinto de arreglarlo, pues los usuarios
también son diferentes: el duefio del automovil y el mecanico, respectivamente. Para ello, se define
el concepto de actor, que es el tipo de usuario que esté involucrado en la utilizaciéon de un sistema,

y que ademas es una entidad externa al propio sistema.

Juntos, el actor y el caso de uso, representan los dos elementos basicos de este modelo (Figura
3).

Actor

Figura 3. El actor y el caso de uso son las entidades basicas del modelo de caso de uso
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Actores

Los actores son entidades distintas a los usuarios, en el sentido de que éstos son las personas
reales que utilizaran el sistema, mientras que los actores representan cierta funcién que una
persona real realiza. En la terminologia orientada a objetos, se considera al actor una clase de
usuario, mientras que los usuarios se consideran como objetos o instancias de esa clase. Incluso,

una misma persona puede aparecer como diversas instancias de diferentes actores.

Antes de identificar los casos de uso, se identifican los actores del sistema, esto es para que éstos
sean la herramienta principal que permita encontrar los casos de uso. Cada actor ejecuta un
numero especifico de casos de uso en el sistema. Una vez definidos todos los actores y casos de

uso en el sistema, se establece la funcionalidad completa de éste.

Para especificar los actores de un sistema, se dibuja un diagrama correspondiente a la
delimitacion del sistema la cual representa al sistema como una “caja negra”, y a los diferentes

actores, como entidades externas a ésta (Figura 4).

Actor 1
s Nombre del Sistema le——
Actor 4 Actor 2
Actor 3

Figura 4. Delimitacion de un sistema segun los actores

Para reconocer los casos de uso, es necesario identificar primero a los actores del sistema,
comenzando por aquellos que son la razén principal del sistema, conocidos como actores

primarios. Estos actores tipicamente rigen la secuencia l6gica de ejecucion del sistema.

Ademas de los actores primarios, existen actores supervisando y dando manteniendo al sistema, a
los que se llama actores secundarios y existen primordialmente como complemento a los actores
primarios, siendo esta distincion importante para dedicarle el esfuerzo principal a las necesidades
de los actores primarios. Al contrario de éstos, que tipicamente pertenecen a personas fisicas, los
actores secundarios corresponden, por lo general a maquinas o sistemas externos, estos ultimos

son més dificiles de identificar (Figura 5).
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Base
de
I Datos
i Nombre del Sistema e
Actor 1 Servidor

Figura 5. Actores primarios y secundarios

Caso de uso
Después de haber definido a los actores del sistema, se establece la funcionalidad propia del
sistema por medio de los casos de uso. Cada caso de uso constituye un flujo completo de

eventos, que especifican la interaccion que toma lugar entre el actor y el sistema.

La descripcion de los casos de uso se basa en diagramas similares a los de transicion de estados.
Se puede ver a cada caso de uso como si representara un estado en el sistema, donde un

estimulo enviado entre un actor y el sistema ocasiona una transicién entre estados.

A continuacién se muestra un ejemplo de caso de uso, donde un mesero y un cajero comparten

ciertos casos de uso, pero el cajero tiene un caso de uso diferente (Figura 6).

Registrar
Orden

%

Mesero(a)

Cobrar S
Orden

Cajero (a)

/\

Cancelar
Orden

Figura 6. Casos de uso

Para identificar los casos de uso, se puede leer la descripcion del problema y discutirlo con
aquellos que actuaran como actores, empleando preguntas como:

e ¢ Cuales son las tareas principales de cada actor?
e ¢ Tendra el actor que consultar y modificar informacion del sistema?

e ;Debera el actor informar al sistema sobre cambios externos?
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e ¢Desea el actor ser informado sobre cambios inesperados?

Extension

Un concepto importante que se utiliza para estructurar y relacionar casos de uso es la extension la
cual especifica como un caso de uso puede insertarse en otro para extender la funcionalidad del
anterior. El caso de uso donde se insertara la nueva funcionalidad debe ser un flujo completo, por
lo cual éste es independiente del caso de uso a insertarse. De esta manera, el caso de uso inicial
no requiere consideraciones adicionales al caso de uso a ser insertado, Unicamente se especifica

su punto de insercion (Figura 7).

Base de Datos
= o

<<extend>>
s Cobrar 1

Orden

Imprimir
Factura

Cajero (a)

Figura 7. Extension

Inclusion

Una relacién adicional entre casos de uso es la inclusidon. A diferencia de una extension, la
inclusién se define como una seccién de un caso de uso que es parte obligatoria del caso de uso
basico. El caso de uso donde se insertar4 la funcionalidad depende del caso de uso a ser

insertado. Esta relacién se etiqueta como “include” (Figura 8).

Base de Datos
= A

<<inlude>>

Cancelar
Orden

Validar
Usuario

Gerente (a) Cajero (a)

Figura 8. Inclusion

Generalizaciéon

Una relacién adicional entre casos de uso es la generalizacién, la cual apoya a reutilizacion de los

casos de uso. Mediante la relacion de generalizacién es necesario describir las partes similares

10
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una sola vez, en lugar de repetirlas para todos los casos de uso con comportamiento comudn. Los
casos de uso extraidos se conocen como casos de uso abstractos, ya que no seran instanciados
independientemente, y servirdn solo para describir partes que son comunes a otros casos de uso.
Los casos de uso que realmente seran instanciados se llaman casos de uso concretos. Las
descripciones de los casos de uso abstractos se incluyen en las descripciones de los casos de uso

concretos.

Un ejemplo es cuando se usa el caso de uso Pagar orden de forma general, pero sin embargo

este contempla dos casos de uso diferentes como es pagar con efectivo o con tarjeta.

Base de Datos

Cajero (a)

Pagar Pagar
con Efectivo Con Tarjeta

Figura 9. Generalizacién

Documentaciéon

Parte fundamental del modelo de casos de uso es la descripcién textual detallada de cada uno de
los actores y casos de uso identificados. Estos documentos son sumamente criticos ya que a partir
de ellos se desarrollara el sistema completo (Tabla 1).

Las descripciones de los casos de uso representan todas las posibles interacciones de los actores
con el sistema en los eventos enviados o recibidos por éstos. En esta etapa no se incluyen eventos
internos al propio sistema, ya que esto se estudiara durante el analisis, y Unicamente agregara una
complejidad innecesaria (Tabla 2).

ACCIONES

Nombre Acciones que realiza

Tabla 1. Formato de documentacion para cada actor

11
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CASO DE USO Nombre del caso de uso.

ACTORES Actores primarios y secundarios que interaccionan
con el caso de uso.

PROPOSITO Razon de ser del caso de uso.
RESUMEN Resumen del caso de uso.

Tabla 2. Formato de documentacién para cada caso de uso

Modelado de interfaces

El modelado de interfaces describe la presentaciéon de informacion entre los actores y el sistema.
Se especifica en detalle como se veran las interfaces de usuario al ejecutar cada uno de los casos
de uso. Esto ayuda al usuario a visualizar los casos de uso segun se mostraran en el sistema a
construirse (Figura 10).

Una vez que elaboradas todas las interfaces, es momento de realizar una presentacion al cliente
para que vea si el proceso de operacion propuesto va de acuerdo con sus expectativas, de
aprobarse la propuesta operativa se procedera a la identificacion de objetos para el desarrollo del
sistema y si el proyecto no es aprobado deberan realizarse los cambios pertinentes hasta que el

cliente esté satisfecho.
o= Animal o5 ==
Mombre:
Tipo: -

Macimiento:  25,01,/2011 E~-

Peso:
i Es macho?
Foto:
| Examinar |
| Guardar || Cancelar |

Figura 10. Modelado de interfaces

12
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Modelo del dominio del problema

El modelo del dominio del problema define un modelo de clases comun para todos los involucrados
en el modelo de requisitos, tanto analistas como clientes. Este modelo de clases consiste en los
objetos del dominio del problema, o sea objetos que tienen una correspondencia directa en el area

de la aplicacion.

Como los usuarios y clientes deben reconocer todos los conceptos, se puede desarrollar una
terminologia comun al razonar sobre los casos de uso y por lo tanto, disminuir la probabilidad de

malos entendidos entre el analista y el usuario.

Al discutirlo, se evolucionara en el modelo, para ello es conveniente darle al cliente un papel y un

lapiz y pedirle que dibuje su vision del sistema.

l *
¢ |
Objetos TipoAnimal Animal
+1d :int +1d @ int
+Nombre : string +Nombre : string
+Activo : bool +Tipo : TipoAnimal
+getld() : int +Nacimiento : DateTime:object
+setld() +Peso : decimal
+getNombre() : string +Macho : bool
+setNombre() +Foto : byte
+getActivo() : bool +Activo : bool
+setActivo() +getld() : int
+setld()
+getNombre() : string
+setNombre()
+getTipo() : TipoAnimal
+setTipo()

+getNacimiento() : DateTime:object
+setNacimiento()

+getPeso() : decimal

+setPeso()

+getMacho() : bool

+setMacho()

+getFoto() : byte

+setFoto()

+getActivo() : bool

+setActivo()

Figura 11. Modelo del dominio del problema

Objetos

Los objetos son entidades bésicas del modelo de objeto. La palabra objeto proviene del latin
objectus, donde ob significa bacia y jacere es arrojar; o sea, que tedricamente un objeto es
cualquier cosa que se pueda arrojar. Los objetos son mas que simples cosas que se puedan

arrojar, son conceptos que a su vez se dividen en abstractos o concretos.

13
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Clases

Una clase describe un grupo de objetos con estructura y comportamiento comun. (Clase y tipo no
son necesariamente equivalentes, tipo se define por las manipulaciones que se le puede dar a un
objeto dentro de un lenguaje y clase involucra una estructura, que puede corresponder a una
implementacion particular de un tipo.

Las estructuras o propiedades de la clase se conocen como atributos y el comportamiento como
operaciones. Una clase define 0 mas objetos que pertenecen a la clase y que tienen caracteristicas
comunes. En general, el nombre de una clase debe iniciar con letra mayuscula (Figura 12).

Animal

Figura 12. Notacion para la clase

Instanciacion

El proceso de crear objetos pertenecientes a una clase se conoce como instanciacién, donde los
objetos son las instancias de la clase. El objeto, es la instancia de la clase a la que pertenece. Se

utiliza una flecha punteada para mostrar los objetos como instancias de las clases (Figura 13).

<<instanceOf>> _ :
—— Ceviche : Producto

—

Producto f:/

i

_——

-
e

—~
-

<<instanceOf>>

-

Agua : Producto

Figura 13. Notacion para la instancia de objetos de cierta clase

Atributos

Los atributos definen la estructura de una clase y de sus correspondientes objetos. El atributo

define el valor de un dato para todos los objetos pertenecientes a una clase.

Se debe definir un valor para cada atributo de una clase. Los valores pueden ser iguales o distintos
en los diferentes objetos. No se puede dar un valor en un objeto si no existe un atributo

correspondiente en la clase.

Dentro de una clase, los nombres de los atributos deben ser Unicos (aunque puede aparecer el

mismo nombre de atributo en diferentes clases).

14
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Se puede asociar con cada atributo un tipo de dato, por ejemplo, entero, cadena, etcétera, para
restringir sus posibles valores. El tipo se afiade, separado por dos puntos, al diagrama de clases

inmediatamente.

Nombre : string

Tipo: TipoAnimal (object)

Peso: decimal

Figura 14. Atributos de la clase

Modificadores de Acceso
Una de las caracteristicas mas importantes y esenciales del lenguaje de programacién orientada a
objetos son sus modificadores de acceso, los cuales permiten conocer el alcance que tendran

tanto las clases y las variables que se definen (Tabla 3).

Visibilidad Significado

Publica Se puede acceder al miembro de la public +
clase desde cualquier lugar.

Protegida Sélo se puede acceder al miembro de  protected #
la clase desde la propia clase o

desde la clase que herede de ella.

Privada Solo se puede acceder al miembro de  private -
la clase desde la propia clase.

Tabla 3. Modificadores de acceso

Métodos

El término método se utiliza para distinguir la operacién como concepto de alto nivel de la propia

implementacion de la operacion, algo correspondiente a un concepto de mas bajo nivel.

Los métodos son la forma mas facil y eficiente para la reutilizacion de cddigo, ya que cada método
estda compuesta por su propio bloque de cddigo y puede ser invocado cada vez que se necesite
evitando reescribir un trozo de cddigo varias veces. La estructura basica de un método es la

siguiente:

C#

public void NombreMetodo(){
//Bloque de cédigo
}

15
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Animal

+Nombre : string
+Tipo: TipoAnimal (object)

+Peso: decimal

+DecirNombre()

Figura 15. Métodos de la clase

Paso de valor
Los métodos pueden modificar el valor de variables que se encuentren en la linea de tiempo
principal pero también podemos crear métodos que hagan uso de sus propias variables. Al proceso

de enviarle un dato a un método se le llama paso de valor.

C#

private void DecirNombre (string Nombre){
MessageBox.Show(“Me llamo “+nombre);

}

Animal

+Nombre : string
+Tipo: TipoAnimal (object)

+Peso: decimal

-DecirNombre(string nombre)

Figura 16. Paso de valor

Regreso de valores

Los métodos pueden terminar de dos formas: una es cuando el cédigo que existe dentro del
método ya se ha ejecutado o bien cuando aparece la palabra “return”. Dicha palabra no solo sirve
para terminar la funcién si no que también sirve para que el método regrese un valor a la linea de

tiempo principal.

cH
private string getNombre(){
return nombre;

i
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+Nombre : string
+Tipo: TipoAnimal (object)

+Peso: decimal

-DecirNombre(string nombre)

-getNombre():string

Figura 17. Regreso de valores

Etapa de Desarrollo
El desarrollo consiste en usar los cianotipos creados durante la etapa de disefio para crear

componentes reales (Figura 18).

5

Componente Componentes
Cianotipo Reales

VOO

/|

Figura 18. Etapa de desarrollo del PLC

Una vez obtenido el modelo del sistema, lo que sigue es definir de acuerdo a las necesidades del
cliente el tipo de sistema a desarrollar, si sera via web arquitectura sera cliente-servidor, el
lenguaje que vayamos usar, etc.

Una vez que haya definido todas las herramientas que usara para el desarrollo es momento de

poner manos a la obra.

Etapa de Prueba

Las pruebas consisten en la aseguracion de aquellos componentes individuales, o el producto total,
encontrar las exigencias de la especificacion creada durante la etapa disefio. (El buen analisis del
problema conduce a un buen disefio de la solucion para asi disminuir los errores y el tiempo de

pruebas).
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Las pruebas por lo general son realizadas por un equipo que consiste en gente ajena a la solucion.
Un equipo asegura que el producto es probado sin cualquier tendencia por parte del desarrollador
(Figura 19).

—

Pruebas

—

Componentes
Reales

Figura 19. Etapa de pruebas del PLC

Etapa de Implementacion

La implementacion consiste en poner el producto disponible a los clientes para que lo utilicen
(Figura 20).

Producto en
venta

Figura 20. Etapa de implementaciéon del PLC
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Etapa de mantenimiento

El mantenimiento consiste en reparar los problemas, volver a realizar las pruebas con el producto
y liberar una nueva version del producto con la revision.

Este proceso puede realizar un namero infinito de veces hasta que el producto se considere listo

(Figura 21).
O Producto
O Mejorado en
Producto en
venta
venta O Pruebas
Ay

1 0 Componentes
L ]

Reales

Figura 21. Etapa de mantenimiento del PLC

Etapa fin de vida
Una vez realizados los cambios necesarios y que el cliente esta satisfecho es hora de finalizar con

nuestra solucion.

Mientras el PLC no tiene una etapa separada para el principio de un concepto o el proyecto, esto
realmente tiene una etapa para el final de un proyecto. El fin de vida consiste en realizar todas las

tareas necesarias de asegurar que los clientes y empleados son conscientes de que un producto
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mas esta siendo vendido, apoyado y que un nuevo producto esta disponible (

Producto en venta

Figura 22).

Producto en venta

Figura 22. Etapa fin de vida del PLC
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Capitulo 3. Marco teorico

Un sistema es una serie de artefactos (componentes) que en conjunto logran algun resultado. Un
sistema de informacion es aquel que logra un resultado empresarial. Dicho con mas detalle, un
sistema de informacion recopila, manipula, almacena y crea reportes de informacion respecto de
las actividades de negocios de una empresa, con el fin de ayudar a la administracion de esa

empresa en el manejo de las operaciones de negocio.

Hay dos categorias importantes de sistemas de informacidon computarizados: los sistemas de
informacién personalizados y los paquetes comerciales de distribucion general (COST: Comercial
off-the-shelf). Un sistema de informacion personalizado es aquel que se ha desarrollado para un
cliente especifico, del mismo modo que se hace un traje a la medida para un individuo. Por
ejemplo, el sistema de informacién desarrollado para Jethro’s Boot Emporium es un sistema de
informacion personalizado, ninguna otra compafia utiliza el componente de deteccion de la

tendencia en la moda de las botas.

Los tres principales interesados cuando se desarrolla (construye) un sistema de informacién son
(Sharch, 2005):

e Elcliente, quien paga por el sistema de informacion que se va a desarrollar.

e Los usuarios futuros del sistema de informacién.

e Los desarrolladores de ese sistema de informacion.

Una red cliente-servidor puede utilizarse de varias maneras, incluidos los métodos béasicos
siguientes (Figura 23):

e La manera méas simple (y la mas despilfarradora) consiste en que la red cliente-servidor
funcione como una computadora de tiempo compartido. En otras palabras, los usuarios
emplean sus computadoras personales Unicamente como dispositivos de comunicacion, es
decir, como si fueran terminales tontas. Utilizan sus teclados para enviar instrucciones y
datos al servidor, el cual después ejecuta sus programas. Los resultados se envian de
regreso a las pantallas. Los usuarios no utlizan la capacidad de cémputo de sus

computadoras personales, sélo el teclado y la pantalla.

e La red cliente-servidor funciona como una computadora distribuida. Los usuarios

descargan los programas del servidor a sus propias computadoras y ejecutan los
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programas ahi. Los datos para sus programas también pueden descargarse desde el
servidor, ser introducidos por los usuarios o ambos. Si un calculo requiere una
computadora méas grande que la que el usuario tiene en su escritorio, entonces el usuario
ejecutara ese programa en el servidor, pero en general, la idea detras de una red cliente
servidor es realizar tanto trabajo como sea posible en la computadora de cada usuario
(Sharch, 2005).

SERVICI)

&

SERVICK) [/

Figura 23. Arquitectura cliente - servidor

Servidor

Es el responsable de prestar los servicios requeridos por los clientes. Es comun que la mayor parte

de una aplicacion con una arquitectura cliente-servidor se encuentre del lado del servidor.

Cliente

Es la persona que ejecuta la aplicacién y quien demanda al servidor informacién para que funcione
correctamente la aplicacion.

Fluent NHibernate es una herramienta que se deriva de NHibernate y este Gltimo es derivado de
Hibernate (Fluent NHibernate, 2010).

Hibernate comenzé siendo una herramienta de Mapeo objeto-relacional para la plataforma Java y
posteriormente estuvo disponible también para.Netcon el nombre de NHibernate. Esta
herramienta facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional tradicional y el
modelo de objetos de una aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o anotaciones en los

beans de las entidades que permiten establecer estas relaciones.

NHibernate es la conversién de Hibernate de lenguaje Java a C# para su integracion en la

plataforma .NET. Al igual que muchas otras herramientas libres para esta plataforma.
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Al usar NHibernate para el acceso a datos el desarrollador se asegura que su aplicacion
es agnostica en cuanto al motor de base de datos a utilizar en produccion, pues NHibernate
soporta los mas habituales en el mercado: MySQL, PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server, etc. Sélo
se necesita cambiar una linea en el fichero de configuraciéon para que podamos utilizar una base
de datos distinta.

NHibernate es software libre, distribuido bajo los términos de la LGPL (Licencia Publica General
Menor de GNU) (Wikipedia, NHibernate, 2011).

Al realizar mapeos con NHibernate se utiliza XML, se genera una gran cantidad de cddigo, es por
ello que nace Fluent NHibernate. Fluent NHibernate ofrece una alternativa a la horma NHibernate
archivos de mapeo XML. En lugar de escribir documentos XML (archivos. Hbm.xml), Fluent
NHibernate permite escribir en las asignaciones de codigo C #. Esto permite refactorizacion facil y

mejorar la legibilidad del cédigo.

Fluent NHibernate también tiene varias herramientas, incluyendo:

e Auto mappings. Cuando las asignaciones se infieren a partir del disefio de sus entidades.

e Prueba de especificacion de persistencia. Ronda de pruebas para sus entidades, sin

tener que escribir una linea de CRUD (Create, Read, Update, Delete).
e Configuracion de la aplicacion completa con Fluent NHibernate API.
e Configuracion de la base de datos en el codigo.

Fluent NHibernate es externo al nlcleo de NHibernate , pero es totalmente compatible con la
version de NHibernate 2.1.

NHibernate es un Object Relational Mapping(ORM), entre los mapas de datos relacionales y
objetos. Define sus asignaciones en un formato XML llamado HBM. Cada clase tiene su
correspondiente archivo XML que se asigna a una determinada estructura en la base de datos. Si
bien la separacién de cddigo y XML esté bien, puede dar lugar a varias situaciones no deseadas:

e Debido a que los XML no son evaluados por el compilador, puede cambiar el nombre de
propiedades en las clases que no se actualizan en sus asignaciones; en esta situacién, no
se enteraria de la rotura hasta que las asignaciones se analizan en tiempo de ejecucion.

e XML es prolijo. NHibernate ha reducido gradualmente la obligatoriedad de elementos XML,
pero todavia no puede escapar de la cantidad de mensajes XML.

e Asignaciones repetitivas. Las asignaciones de HBM pueden llegar a ser bastante

detalladas, si se encuentra especificando las mismas reglas de nuevo. Por ejemplo, si es
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necesario asegurar que todas las cadenas de propiedades no deben aceptar valores

NULL y deben tener una longitud de 1000, y todos los int deben tener un valor

predeterminado de -1.

Para contrarrestar los problemas mencionados anteriormente, Fluent NHibernate mueve sus
asignaciones en el cédigo actual, por lo que son compilados junto con el resto de la aplicacion; las
refactorizaciones permiten cambiar el nombre de las asignaciones y el compilador producira un
error en cualquier error tipografico. En cuanto a la repeticion, Fluent NHibernate tiene un sistema
de configuracion convencional, donde puede especificar patrones para neutralizar las
convenciones de nomenclatura y muchas otras cosas, se establece cémo las cosas deben ser

nombradas una vez, luego Fluent NHibernate hace el resto (Fluent NHibernate, 2010).

La programacioén por capas es un estilo de programacién en el que el objetivo primordial es la
separacion de la logica de negocios de la légica de disefio; un ejemplo basico de esto consiste en

separar la capa de datos de la capa de presentacion al usuario.

La ventaja principal de este estilo es que el desarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles vy,
en caso de que sobrevenga algin cambio, sélo se ataca al nivel requerido sin tener que revisar
entre codigo mezclado. Un buen ejemplo de este método de programacién seria el modelo de

interconexion de sistemas abiertos.

Ademas, permite distribuir el trabajo de creacién de una aplicacién por niveles; de este modo, cada
grupo de trabajo estd totalmente abstraido del resto de niveles, de forma que basta con conocer

la API que existe entre niveles.

En el disefio actual de sistemas informaticos se suelen usar las arquitecturas multinivel o
programacion por capas. En dichas arquitecturas a cada nivel se le confia una mision simple, lo
que permite el disefio de arquitecturas escalables (que pueden ampliarse con facilidad en caso de

gue las necesidades aumenten).
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1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

NS S
[v] [v]
= =
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
CLIENTES NEGOCIACION DE DATOS

El disefio mas utilizado actualmente es el disefio en tres niveles o en tres capas (Figura 24):

Figura 24. Modelo de la programacion en capas

Capas y Niveles

e Capa de presentacion: es la que ve el usuario (también se la denomina “capa de usuario”),
presenta el sistema al usuario, le comunica la informacion y captura la informacion del
usuario en un minimo de proceso (realiza un filtrado previo para comprobar que no hay
errores de formato). También es conocida como interfaz grafica y debe tener la
caracteristica de ser “amigable” (entendible y facil de usar) para el usuario. Esta capa se
comunica Unicamente con la capa de negocio.

e Capa de negocio: es donde residen los programas que se ejecutan, se reciben las
peticiones del usuario y se envian las respuestas tras el proceso. Se denomina capa de
negocio (e incluso de ldgica del negocio) porque es aqui donde se establecen todas las
reglas que deben cumplirse. Esta capa se comunica con la capa de presentacién, para
recibir las solicitudes y presentar los resultados, y con la capa de datos, para solicitar al
gestor de base de datos almacenar o recuperar datos de él. También se consideran aqui
los programas de aplicacion.

e Capa de datos: es donde residen los datos y es la encargada de acceder a los mismos.
Estd formada por uno o mas gestores de bases de datos que realizan todo el
almacenamiento de datos, reciben solicitudes de almacenamiento o recuperacion de

informacion desde la capa de negocio (Wikipedia, Programacion por capas, 2011).

Microsoft.NET es el conjunto de nuevas tecnologias en las que Microsoft ha estado trabajando

durante los ultimos afios con el objetivo de obtener una plataforma sencilla y potente para distribuir
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el software en forma de servicios que puedan ser suministrados remotamente y que puedan
comunicarse y combinarse unos con otros de manera totalmente independiente de la plataforma,
lenguaje de programacion y modelo de componentes con los que hayan sido desarrollados. Esta
es la llamada plataforma .NET, y a los servicios antes comentados se les denomina servicios Web.

Para crear aplicaciones para la plataforma .NET, tanto servicios Web como aplicaciones
tradicionales (aplicaciones de consola, aplicaciones de ventanas, servicios de Windows NT, etc.),
Microsoft ha publicado el denominado kit de desarrollo de software conocido como .NET
Framework SDK, que incluye las herramientas necesarias tanto para su desarrollo como para su
distribucion y ejecucion y Visual Studio.NET, que permite hacer todo la anterior desde una interfaz

visual basada en ventanas.

El concepto de Microsoft.NET también incluye al conjunto de nuevas aplicaciones que Microsoft y
terceros desarrollan para ser utilizadas en la plataforma .NET. Entre ellas podemos destacar
aplicaciones desarrolladas por Microsoft tales como: Windows.NET, Hailstorm, Visual Studio.NET,
MSN.NET, Office.NET, y los nuevos servidores para empresas de Microsoft (SQL Server.NET,
Exchange.NET) (Seco, 2010).

.NET Framework es un entorno de desarrollo de software que abarca las bases de datos Access y
otros tipos de bases de datos. En lugar de trabajar directamente con .NET Framework, los
programadores utilizan su lenguaje de programacion favorito. Para los programadores de Visual
Basic y VBA, Visual Basic .NET representa la eleccién natural. Este lenguaje de programacion
funciona de forma similar a Microsoft Visual Basic 6.0, pero contiene caracteristicas especiales,

muchas de las cuales permiten sacar mayor partido de .NET Framework.

.NET Framework a través de Microsoft Visual Studio .NET proporciona varias plantillas para
comenzar diferentes tipos de soluciones. Los programadores Access normalmente crean
soluciones para una red de area local (LAN) o incluso un Unico equipo. La plantilla Aplicacién
Windows sirve especialmente bien en este tipo de solucién. Tras abrir la plantilla, se sentird como
en casa con una barra de herramientas que permite arrastrar controles en u formulario que se abre

automaticamente.

El formulario es una instancia de la clase Form de Windows. Aunque el formulario esta adaptado a
.NET Framework, funciona de forma muy similar a los formularios Visual Basic o Access. Por
ejemplo, aun se puede utilizar el modelo de desarrollo familiar de formulario asociado a cédigo que

ya conocemos y amamos. La plantilla Aplicacion Windows es la que se utilizara cuando la solucién
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deba beneficiarse de explorar completamente las caracteristicas de interfaz de usuario del sistema

operativo Microsoft Windows (Dobson, 2003).

NET Framework 4..NET Framework es un componente integral de Windows que admite la
creacion y funcionamiento de la préxima generacidon de aplicaciones y servicios Web. Los
componentes clave de la NET Framework son: Common Language Runtime (CLR) y. NET
Framework -incluye ADO.NET, ASP.NET, Windows Forms y Windows Presentation Foundation
(WPF)- .NET Framework proporciona un entorno de ejecucién administrado, desarrollo e
implementacion simplificados, y la integracibn con una amplia variedad de lenguajes de
programacion. Para una introducciéon a la arquitectura y las caracteristicas principales del NET
Framework (Microsoft, 2011).

C# (leido en inglés "C Sharp" y en espafiol "C Almohadilla”) es el nuevo lenguaje de propdsito
general disefiado por Microsoft para su plataforma .NET. Sus principales creadores son Scott
Wiltamuth y Anders Hejlsberg, éste dltimo también conocido por haber sido el disefiador del

lenguaje Turbo Pascal y la herramienta RAD Delphi.

Aunque es posible escribir codigo para la plataforma .NET en muchos otros lenguajes, C# es el
Unico que ha sido diseflado especificamente para ser utilizado en ella, por lo que programarla
usando C# es mucho mas sencillo e intuitivo que hacerlo con cualquiera de los otros lenguajes ya
que C# carece de elementos heredados innecesarios en .NET. Por esta razén, se suele decir que

C# es el lenguaje nativo de .NET

La sintaxis y estructuracién de C# es muy similar a la C++, ya que la intencién de Microsoft con C#
es facilitar la migracion de codigos escritos en estos lenguajes a C# y facilitar su aprendizaje a los
desarrolladores habituados a ellos. Sin embargo, su sencillez y el alto nivel de productividad son
equiparables a los de Visual Basic.

Un lenguaje que hubiese sido ideal utilizar para estos menesteres es Java, pero debido a
problemas con la empresa creadora del mismo -Sun-, Microsoft ha tenido que desarrollar un nuevo
lenguaje que afiadiese a las ya probadas virtudes de Java las modificaciones que Microsoft tenia

pensado.

C# es un lenguaje de programacion visual, controlado por eventos, en el cual se crean programas

mediante el uso de un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE). (Deitel & Deitel, 2007)
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En resumen, C# es un lenguaje de programacion que toma las mejores caracteristicas de
lenguajes preexistentes como Visual Basic, Java o C++ y las combina en uno solo. El hecho de ser
relativamente reciente no implica que sea inmaduro, pues Microsoft ha escrito la mayor parte de la
BCL usandolo, por lo que su compilador es el mas depurado y optimizado de los incluidos en el
.NET Framework SDK. (Seco, 2010)

Una buena implementacién de las etapas del ciclo de vida del producto y la correcta eleccion de
herramientas para el desarrollo de un proyecto permiten tener una idea clara del proyecto a
desarrollar para todos los integrantes involucrados, evitar errores y ahorrar tiempo, lo que se

traduce en eficiencia.
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Capitulo 4. Desarrollo

El restaurant el “Pargo” localizado a las afueras de la ciudad de Chetumal en el estado de Quintana
Roo, tiene como misién brindar un servicio rapido y de calidad siendo el principal negocio que
ofrezca una variedad de platillos del mar. De igual manera tiene como visién en los préximos cinco
afios dar apertura a una sucursal dentro de la ciudad para tener un servicio mas accesible a sus

clientes.

El principal problema es como se lleva a cabo la generacién de las cuentas y/o facturas de los
clientes que atiende a diario, pues cuenta con alrededor de treinta mesas y en las horas pico mas
de un cliente pide su cuenta en mismo tiempo, por lo que tiene que tomar todas las comandas de
la mesa que solicita la cuenta, calcular manualmente el precio de cada articulo pedido y sumar el
total. Esto ocasiona un retraso al generar las cuentas y/o facturas causando molestia a los clientes

Yy, en ciertos casos, la pérdida de capital ya que los clientes se van sin pagar.

El segundo problema es la compra excesiva de materia prima (camarén, pulpo, caracol, etc.) y la
poca ganancia que esto genera. Esto es debido a que no se lleva un control de entradas y salidas,

dando lugar a malos manejos de insumos.

La tercera problematica se da cuando un cliente realiza un pedido y el mesero tiene que ir hasta la
barra para entregar la orden de bebidas y después a la cocina para entregar la orden de comida,
esto demora mucho tiempo y en horas pico hay clientes que desean que sea rapido el servicio e

incluso otros que esperan el desalojo de una mesa.

Actores

Para este proyecto se han identificado los siguientes actores:

W‘ ACCIONES
Administrador Controla todas las funciones del sistema.
Cajero Imprime las cuentas de los clientes, cobra y entrega cambios.
Mesero Levanta, registra y cancela las ordenes.
Cliente Compra y paga los productos.
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Cocinero Recibe y elabora platillos.

Barman Recibe y elabora bebidas.

Diagrama de Clases
De acuerdo a la informacién recabada de cada uno de los actores se ha disefiado el siguiente

diagrama de clases.

@ Base de datos

Sirve

Registra
orden

Editar
Sistema

Registra
Cobro

Cancela
orden

D_a » <<include>>
AUtOTiZacion R e

Imprime
Corte

Realiza
orden

Administrador

1
1 <<extend>>
1
1

Imprime
Cuenta

Cobra
cuenta

ENICIT) ’J

<<extend>>

Imprime
pedido

Recibe
pedido

Barman i i Cocinero

Figura 25. Diagrama de Casos de Uso del negocio

Cajero m

Actividades del restaurant “El Pargo”

Casos de uso

CASO DE USO Realiza orden
ACTORES Cliente(inicia), Mesero

PROPOSITO Solicitar Pedido
RESUMEN El cliente llama al mesero para solicitarle un pedido.

Caso de uso 1. Realiza orden

CASO DE USO Registra orden
ACTORES Mesero
PROPOSITO Capturar orden en el sistema
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RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

El mesero va a una terminal donde captura toda la orden y al terminar la
envia a impresion. Incluye Imprime pedido

Caso de uso 2. Registra orden

Imprime pedido

Sistema

Informar a la cocina y barra de movimientos

Cuando el mesero ingresa o cancela una orden, se envia la informacion a la

barra o cocina para su ejecucion.

Caso de uso 3. Imprime pedido

Cancela orden

Cliente(inicia),Mesero, Administrador

Cancelar en el sistema una orden

El cliente solicita la cancelacién de un articulo o de la orden completa o
mesero puede confundirse al momento de captura. Requiere Dar

autorizacion.

Caso de uso 4. Cancela orden

Dar autorizacién

Mesero(inicia), Administrador

Permitir algin movimiento

El mesero solicita autorizacion para cancelar algun articulo u orden vy

necesita la autorizacién del administrador.

Caso de uso 5. Dar autorizacion

Recibe pedido

Mesero(inicia), Cocinero, Barman

Producir platillos y bebidas

El mesero captura un pedido o cancela alguno, y reciben de inmediato en la
cocina o la barra el movimiento para elaborar los platillos y/o bebidas, asi

como cancelar la elaboracion del mismo. Incluye Imprime pedido.

Caso de uso 6. Recibe pedido

Sirve pedido

Mesero(inicia), Cliente

Servir al cliente

El mesero recibe una alerta de que algin pedido ya esta listo, el mesero

toma el pedido y lo lleva a su respectivo cliente.

Caso de uso 7. Sirve pedido
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CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

CASO DE USO
ACTORES
PROPOSITO
RESUMEN

Pide cuenta

Cliente(inicia), Mesero, Cajero

Solicitar la cuenta

El cliente llama al mesero para que le entregué la cuenta que va a pagar, €l
mesero se dirige a al cajero y solicita la cuenta o la puede imprimir el
directamente. Requiere Imprime cuenta.

Caso de uso 8. Pide cuenta

Imprime cuenta

Sistema

Imprimir cuenta

El cajero imprime un ticket de cobro con la descripcién de los articulos de la

orden solicitada y/o elabora la factura del cliente que solicita la cuenta.

Caso de uso 9. Imprime cuenta

Cobra cuenta

Cajero(inicia), Mesero, Cliente

Llevar cuenta

El cajero llama al mesero para que lleve el ticket y/o factura al cliente que la

solicito.

Caso de uso 10. Cobra cuenta

Registra cobro

Mesero(inicia), Cajero

Registrar el cobro

El mesero toma la cuenta pagada y se la lleva al cajero para que registre el

cobro en el sistema.

Caso de uso 11. Registra cobro

Imprime corte

Administrador

Imprimir corte diario

El finalizar el dia el administrador accede al sistema e imprime el corte del

dia o de otros dias, que incluyen las 6rdenes y los montos cobrados.

Caso de uso 12. Imprime corte

Editar sistema

Administrador

Configurar parametros del sistema

El administrador accede al sistema y:
Agrega, Modifica y Elimina Ordenes
Agrega, Modifica y Elimina Mesas
Agrega, Modifica y Elimina Empleados
Agrega, Modifica y Elimina Articulos
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Agrega, Modifica y Elimina Tipos de Empleados
Agrega, Modifica y Elimina Categorias

Agrega, Modifica y Elimina Impresoras

Caso de uso 13. Editar sistema

Modelado de interfaces

En esta etapa se disefiaran las interfaces que permitirdn al usuario interactuar con el sistema, es
momento de comenzar a darle forma al sistema. Es muy importante en este punto que ademas de
realizar el disefio de las interfaces se describa el funcionamiento y/o comportamiento de la interfaz,
con el fin de tener una idea clara de como sera empleada y el programador pueda realizar una
adecuada labor de desarrollo. No omitir ningiin dato del funcionamiento de la interfaz por mas
obvio que pueda parecer, de lo contrario dara pie a que el desarrollador interprete en cualquier

forma.

Este punto es muy crucial porque de aqui dependera que un buen trabajo permita al disefiador y
programador realizar una tarea mutua y bien coordinada. Es importante recordar que la
programacién por capas permite este tipo de trabajo en equipo, ya que no es necesario que el

programador realice ambas tareas.

i Interfaz

E3 FrmEmpleadoCaptura @
Mombre:
Direccion:
Colonia: Codigo Postal:
Teléfone: Email:
Macimiento:  17/01/2011 [@~ TipoEmpleade: Seleccionar - |1| I;l
Usuario: Contrasefia:

Imagen:

S

‘ ugxaminar

‘ @ Cancelar

‘ \/ Guardar

Figura 26. Formulario captura de empleados
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N

Descripcién

Esta interfaz permitira al usuario capturar los datos de los empleados que tienen acceso al sistema.
Los empleados seran clasificados por varios tipos como: Administrador, Cajero o Mesero, donde

cada uno tendra acceso a diferentes secciones del sistema segun sea el caso.

La interfaz tendra dos funciones: agregar nuevos empleados y modificar los datos de un empleado
previamente agregado. Cuando la ventana tenga la funcién de agregar, el titulo debera ser
“Agregar Empleado” y si la ventana tiene la funcién de modificar, el titulo debera ser “Modificar

Empleado”.

La ventana sera de un tamafio definido y no podra ser ampliada. Cuando el usuario pulse la tecla
Enter hara referencia a la accién del botén Guardar y cuando la tecla que se pulse sea Escape

hara referencia a la accién del botén Cancelar.

Cuando el usuario pulse el boton de Guardar, se tendra que validar que todos los campos estén
llenos de lo contrario debera enviarse el mensaje de “Llene todos los campos.”. Si todos los

campos estén llenos se procedera agregar o modificar los datos segun sea el caso.

Al guardar los cambios se le informara que los datos han sido guardados con el mensaje de
“Informacién guardada correctamente. ;Desea continuar?”, que le brindara al usuario la opcion

seguir agregando o modificando datos segln sea el caso.

Si el usuario pulsa el boton Cancelar aparecera un mensaje de “Desea guardar los cambios”,
brindando la opcién de que el usuario pueda guardas sus modificaciones en caso de haber pulsado

el botdn errbneamente.

Modelo del dominio del problema
Una vez que se tiene definido el comportamiento del sistema y que el cliente ha aceptado la
propuesta, se procedera al disefio de Clases que permitirdn la interaccion del usuario con la base

de datos.
Para definir las clases es recomendable comenzar identificando los objetos que interacttan, los

cual puede realizarse en el modelado de interfaces y sus descripciones. El diagrama de clases

permite apreciar visualmente el comportamiento del sistema de forma sintetizada. (Ver figura 27).
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Status Orden Mesa Conexion
+Id :int +Id : int
+Nombre : string +Nombre : string +Conectar();()
+Activo : bool +Disponible : bool Empleado 4
+get(); set();() +Activo : bool +1d : int
. +get(); set();() +Nombre : string
1 +Email : string
. 1 +Direccion : string
* 1 +Telefono : string «
+Colonia : string
Orden ‘+Login : string ﬁ 1
- * +Correo : string
+Id : int +Email : DateTime string "
‘g?sat: MCEI"SH " +Tipo Empleado : Tipo Empleado Tipo Empleado
-tliente : Lliente . +Imagen : byte +1d @ int
>FMe(2R:)00I§:tseuTl'ﬂn:e: gz'cércr;al * +Password : string +Nombre : string
- : i j Vo - Vo -
-Horalniciio : DateTime object FActivo : bool FActivo : bool
-HoraFin : DateTime object +get(); set();() +get(); set();()
-Empleado : Empleado
-StatusOrden : Status Orden Cliente
-Activo : bool 1d - int
+get(); set();() +Nombre : string
+Rfc : string
1 +RazonSocial : string
1 +Direccion : string
. +Telefono : string
@ Ciudad : string
+Colonia : string
Detalles Orden +CodigoPostal : string
+1d : int +Fax : string
+Orden : Orden +Email : string
+Articulo : Articulo N +FechaNacimiento : DateTime object
+Cantidad : int +Activo : bool
+CostoUnitario : decimal +get(); set();()
+Importe : decimal
+Impreso : bool Articulo
+Observaciones : string 11d : int
+Activo : bool 1| [*Nombre :string
+get(); set();() +Categoria : Categoria
+Precio : decimal
1 +Impresora : Impresora
‘ +Imagen : byte
+Activo : bool
Impresora T ety set0
+Id :int
+Nombre : string *
+Ruta : string 1
+Activo : bool
+get(); set();() Categoria
+Id : int
+Nombre : string
+Publicado : bool
+Activo : bool
+get(); set();()

Figura 27. Diagrama de Clases

Eleccion de tecnologia

Lo primero que se debe realizar antes de comenzar a desarrollar cualquier sistema es definir la
tecnologia con la que se cuenta para su desarrollo, asi como definir la forma en que se llevara a
cabo la codificacion.

Para este proyecto se utilizara Visual Studio 2010 usando el lenguaje de programacion C Sharp
(C#). Ademas para realizar la interaccion entre el sistema y la base de datos usaremos Fluent
NHibernate.
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Creando los proyectos
La solucion esta compuesta por dos proyectos el primero es un Windows Forms Application y el

otro por una Class Library (Figura 28).

Solution Explorer ¥ I X
Bl@E & EEL
m Solution 'Restaurante’ (2 proje
4 [ Datos
[ [=d Properties
>[5l References
'{Q Classl.cs
4 @ Restaurante
> [=d Properties
[» [« References
b |5] Forml.cs|
“,ﬂ Program.cs

Figura 28. Proyectos

El Windows Forms Application en Visual 2010 tendra las siguientes caracteristicas (Figura 29):
e Ellenguaje es de tipo Visual C#
e Del tipo Windows Forms Application
e Elnombre del proyecto es Restaurante.

e El Framework 4

[.NET Frameworkd v | Sort by: [ Defauit Search Installed Templates o
Installed Templates .
3 #
= Windews Forms Application Visual C#
= - . Type: Visual
Visual Basic = A project for creating an application with a
4 Visual C# i Windows Forms user interface
E— | WPF Applicstion Visual C#
Web
Office 5 Console Application Visual C#
Cloud
Reporting @ Class Library Visual C#
SharePoint =
Sibverlight @ WPF Browser Application Visual C#
Test
WCF @ Empty Project Visual C#
Workflow
g‘:‘ip"”m Types @ Windows Service Visual C#
atabase
Modeling Projects
Test Projects @Cfl  WPF Custom Control Library Visual C&
A s e «C¥ WPF User Control Library Visual C#
Name: Restaurante|
Location: cusers\desarrollo\documents\wisual studio 2010\Projects - Browse...
Solution name: | Restaurante ' [] Create directory for solution
Add to source control
o

Figura 29. Creacion del Windows Form Application
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Por defecto el nombre de la solucién es el mismo que el nombre asignado al proyecto. Este

proyecto contendra toda la interfaz del sistema y funcionalidad del sistema.

La Class Library tendra las siguientes caracteristicas (Figura 30):
e Ellenguaje es de tipo Visual C#
e Deltipo Class Library
e Elnombre del proyecto es Restaurante.

e El Framework 4

Add New Project

[.NET Frameworkd = | Sort by: | Default =\ Search Installed Templates »
Installed Templates Ty Visonl =
_clt| Windows Forms Application Visual C# ypes Hisud i
Visual Basic = A project for creating a C# class library
4 Visual C# (.dil)
Windows ‘jf WPF Application Visual C#
Web
Office % Console Application Visual C2
e
Cloud
Reporting @ Class Library Visual C#
! SharePoint
Silveriight @ WPF Browser Application Visual G2
Test
Wer | cfl| EmptyProject Visual C2
Workflow
Other Project Types @ Windows Service Visual C#
Database
Modeling Projects A \WPF Custom Contral L Vvl 2
Ter brojects «c ustom Control Library isual
Online Templates qﬂ WPF User Control Library Visual C2#
@ Windows Forms Control Library Visual G
Name: Datos
Location: cusersidesarrollo\documentsvisual studio 2010\Projects\Restaurante ~ | Browse.

ok [ el |

Figura 30. Creacion de la Class Library

Este proyecto es una libreria de clases que servirh para los tres procesos necesarios, el de

administracion, el de captura y el de caja.

Las clases para NHibernate forman el papel mas importante ya que no soélo permitiran el facil

acceso a la los datos, sino que de igual forma permiten la facil migracion a otras bases de datos.

Instalacion de Fluent NHibernate

rer “Ex
%@ BES

|5 Solution ‘Restaurante’ (2 projects) -

4 [EA Datos
b [Ed Properties
v = -

Add Reference...

Add Service Reference...
1 [=d Properties

Figura 31. Agregar dlls
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Para usar Fluent NHibernate se necesita agregar una referencia a las dlls que permita usarlas. Las
dll pueden ser descargadas del portal web de esta compariia (Fluent NHibernate, 2010) o podran

ser encontradas en el CD en la carpeta de dll.

Para agregar una referencia se debe pulsar el boton secundario sobre las referencias del proyecto

Datos y seleccione Agregar referencia (Figura 31).

En la ventana emergente se pulsa el boton de buscar para localizar la ubicaciéon de las dlls y

agregarlas (Figura 32).

Y

Projects Fiftered to: NET Framework 4 Sort by: search assembles © | I o n
fiecent Nazme Version  * | Name: b [ Properties
com Accessiility T EI Accessibiity 4 [l References L
CustomMarshalers 4000 c"vr‘!‘ia:rt::#‘?c:orporat\on g ml—;r::r:f:.t?harp
Framework ISymWrapper 4000 Version: -3 System
Extensions Microsoft.Build 4000 :ﬁ‘:&mn 3 System.Core
Microsoft Build. Conversion.v4.0 4000 40303191 built by: RTMRel «3 System Data
Microsoft.Build Engine 4000 More Information «3 System.Data.DataSetExtensions
Microsoft Build Framewark 4000 “2 System.Xml N
Microsoft, Build Tasks.v4.0 4000 == H;gu’:z'ﬂ“"“ =
Micrasoft. Build Utilities.w4.0 4000
Microsoft.CSharp 4000 aiis TR
Microsoft.JScript 10000 . g T
Microsoft.VisualBasic 10000 Micrasofts i |E
Microsoft.VisualBasic.Compatibility 10000 .
Microsoft.VisualBasic.Compatibility Data 10000 .
"C:\Users\Desarrollo\ Desktop' Librerias\NHibernate.dIl”

Figura 32. Buscar dlls

Creacion de una base datos

? §E6°IT Server2008

Tipo de servidor: [ Motor de base de datos - ]
MNombre del servidor: E

Server2008

. N robertoquasar
Management Studio bLEEE DESARROLLODZ\SQLEXPRESS
Inicio de sesidn: g%ﬁggg&g%SQLEXPHESS
DESARROLLOOZ2

Contrasefia: p
<Buscar mas...»

Recordar contraseria

(_Conectar | [ Canceler | [ Ayuda | [ Opaiones »> |

Figura 33. Conexion con el servidor SQL
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Para crear una base de datos se instala SQL Server 2008 Management Studio, posteriormente se

abre el programa y se selecciona el servidor (Figura 33).

Después de conectarse al servidor se debe hacer clic con el botdn secundario sobre la carpeta
Bases de datos y seleccionar Nueva base de datos en el mena contextual. Se debe escribir el

nombre de la base de datos y pulsar el boton de Aceptar para crear la base de datos (Figura 34).

Microsoft SQL Server

5|  Nueva base de datos

Archivo Editar Ver Herramientas Ventana IZI:;:“BMM 3 Generarscrpt ~ [ Awda
=T Opciones
‘Ll Nueva consulta | [Jy | oy % 55 | [ | 5 & G de seives Nombre de la base de datos: | Restaurent |
Explorador de objetos -« 1 x Propietario: <predeterminado> ) |
Conectar~ | &3 & B3| g
— Archivos de Ia base de datos
= Ld DESARROLLOO2\SQLEXPRESS (SQL Servel Mombre Isgico  Tipo de archivo  Grupo de archivos  Tamario inicial (MB)  Crecimiento autom|
w Restaurant  Datosdefiss  PRIMARY 3 | En 1 MB, crecimic
- CaB Nueva base de datos... Restaurant .. Regi No aplicable 7 Enun 10%, erecin
T as
L:] Ejer Adjuntar...
I Me Restaurar base de datos...
Segurid X i
£2 Objeto Restaurar archivos y grupos de archivo:
; Conexién
3 Replica Iniciar PowerShell Soratdor
3 Admini DESARROLLO0Z\SQLEXPRESS
Informes ién
DesamolloD2 Desarolio
Actualizar % Verommedides ge
Progreso
Listo < [ »
| =1
Figura 34. Creacion de una base de datos
Creacion de una conexion en Visual Studio 2010
|| Server Explorer > B X
LA
£ 3 1 [t
m —
m « Dal1 Connect to Databasei
b
=} 7
5 4 4 Servers
? i g Desarrollo02
Fl b g4 SharePoint Connections
By
[=]
=3
o
Q

Figura 35. Explorador de Servidores

Una conexion en Visual Studio 2010 permite explorar los datos que se generan en la base de datos
y sus tablas durante el desarrollo. Para crear una conexion se abre el explorador de servidores y

pulsa el boton de Connect to Database (Figura 35).

Se debe seleccionar el servidor donde se cre6 la base de datos, la base que se creé y pulsar el

botén OK para conectarse’ (Figura 36).

'sise elige el servidor de tipo SQLEXPRESS hay que agregarle al nombre del servidor \sqlexpress. Si el
servidor es local podemos usar (local)\sglexpress
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aad Comection i — sl

I Enter information to connect to the selected data source or click "Change” to I

choose a different data source and/or provider.

Data source:

Microsoft SQL Server (SqlClient)

Server name:

(local)\sglexpress

- I Refresh

Log on to the server

(@ Use Windows Authentication

() Use SQL Server Authentication

Save my password

Connect to a database

Server Explorer

() Attach a database file:

2] 1= | T M
a i Data Connections
5| L desarrollo02\sqlexpress.Restaurant.dbo
4 24 Servers
o -5 Desarrcllol2
> gHi SharePeoint Connections

= =]

|xoq|oo_|_ q}{”J;dexa JERVELS Ej-|

Figura 36. Agregar conexion

Configuracion de Fluent NHibernate
Fluent NHibernate proporciona una APl (Cddigo 1) para configurar completamente Nhibernate y

utilizarlo con la aplicaciéon. La API se divide en cinco métodos principales, tres de los cuales son

necesarios: Database, Mappings y BuildSessionFactory.

C#

Fluently.Configure ()
.Database (/* your database settings */)
.Mappings (/* your mappings */)
.ExposeConfiguration(/* alter Configuration */) // optional
.BuildSessionFactory() ;

Cédigo 1. API Fluent Nhibernate

Se pueden combinar estos métodos de diversas maneras para configurar la aplicacion:

Fluently.Configure () inicia el proceso de configuracién

Database () es donde se especifica la configuracion de su base de datos mediante

la configuracién de la base API

Mappings () es donde la oferta que las asignaciones de que esta utilizando.
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e ExposeConfiguration() es opcional, pero le permite modificar el objeto de

configuracion (BuildSchema).

e BuildSessionFactory () es la Ultima llamada, y se crea la instancia de SessionFactory

NHibernate de su configuracion.

La API es bastante pequefia y relativamente visible, asi que es facil de configurar de una manera

que funcione con la solicitud.
Generar Esquema

Si no se ha creado manualmente el esquema para esta aplicacién, entonces se producird un error

en la primera vez que lo ejecute. Para esto se puede llamar al método ExposeConfigurationy

generar en tiempo de ejecucion el esquema de la base de datos (Cédigo 2).

C#

private static void BuildSchema (Configuration config)
{
// Cada vez que esta line de cdédigo se ejecute se creardn nuevamente las tablas
// este cbéddigo solo deberd ejecutarse una vez y después ser comentado
new SchemaExport (config)
.Create(false, true);

Cddigo 2. BuildSchema

Conexion con Fluent NHibernate
Para crear la conexion de Fluent NHibernate a la base datos, dentro del proyecto Restaurante se

agreg6 una clase con el nombre de Conexion.cs la cual contiene los siguientes datos.

C#

using FluentNHibernate.Cfg;
using FluentNHibernate.Cfg.Db;
using NHibernate;

using NHibernate.Cfg;

using NHibernate.Tool.hbm2ddl;

namespace Datos
{
public class Conexion
{
public static ISessionFactory CreateSessionFactory()
{
return Fluently.Configure ()
.Database (Ms Configuration.MsSqgl2008
.ConnectionString(c => c.FromConnectionStringWithKey (“conexionString”)))
.Mappings (m =>
m.FluentMappings.AddFromAssemblyOf<ClienteClass>())
.ExposeConfiguration (BuildSchema)
.BuildSessionFactory () ;

private static void BuildSchema (Configuration config)

{
new SchemaExport (config) .Create(false, true);

}
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Configurando app.config

El app.config permite a Fluent NHibernate identificar la ruta de la base de datos. Fluent NHibernate
funciona Unicamente con Framework 4. Para verificar si tiene el Framework correcto se hace clic
secundario sobre el proyecto Datos y se selecciona Propiedades en el mend contextual® (Figura
37).

Solution Explorer

S B HE| S
g Solution 'Restaurante’ (2 projects)
= Datog
Add Reference... staurante

Add Service Reference...

i== Properties Alt+Enter

%  Add Seolution to Subversion...

Figura 37. Propiedades de un proyecto

Se verifica en la pestafia de Application que el Framework que esté seleccionado sea el 4 y no el 4
Client Profile (Figura 38).

Application
M/A I
Build
Build oo Assermnbly name: Defau
Datos Datos
Debug
Target framework: Outpu
Resources [.NET Frarmework 4 V] [Class
] .MET Framework 2.0
Services .MET Framework 3.0
.MET Framework 3.5
Settings MET Framewaork 3.5 Client Profile
MET Framework 4
Reference Paths .MET Framework 4 Client Profile
Install other frameworks...
Signing

@ Icon and manifest

Figura 38. Framework 4

Después en la pestafia de Settings se credé una conexién de tipo cadena, la cual llama a
conexionString (Figura 39) y en la columna de Value se hace clic para abrir una ventana como la

de conexién a la base de datos, donde se realizé el mismo proceso (Figura 36).

-

Name Type Scope Value
Resources
Smiz= conexionString | (Connectio.., Application Data Source=(local)\sglexpressInitial Catalog=RestaurantIntegrated Security=True
Settings

Una vez terminada la configuracion se abre el archivo app.config del proyecto Datos y se edita

Figura 39. Settings del proyecto

? Este proceso se realiza para ambos proyectos (Datos y Restaurante).
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dejando Unicamente el nombre de conexionString o el mismo nombre que definido en el archivo de

conexién NHibernate (Figura 40).

Solution Explorer <?xml version="1.0" encoding="utf-8" 2>
o 1 - - -I<configuration>
@ | @ ._7) Q = <configSections>
7 Solution 'Restaurante’ (2 prc Sfcont gsectons
- <connectionStrings>
4 .E Datos =)\ 6 <add name="Datos.Properties.Settings.conexionString” connectionString="
| Properties providerName="System.Data.SqlClient"” />
</connectionStrings>
«3] References </configuration>

i app.config

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
-I<configuration>
= <configSections>
</configSections>
= <connectionStrings>
SiFE <add name="conexionString" connectionString
providerName="System.Data.SqlClient"” />
</connectionStrings>
</configuration>

Figura 40. app.config

Creacion de Clases

Solution Explorer > ax
% fEES
3 Solution 'Restaurante’ (2 projects) =
4 [ Datos
;  [Zd] Properties

> [i3 References
@) ClienteClass.cs
4] ClienteClassMap.cs

m

Figura 41. Class y Class Map

Para comenzar agregar las clases, son necesarios dos elementos una que sera la clase para
manipular la informaciéon dentro de los proyectos y otro que servird para decirle a Fluent
NHibernate como manipulara la base de datos. Los elementos que vamos a crear deberan seguir
la siguiente estructura.

El nombre para la clase es el nombre del objeto en singular mas el sufijo Class y para el mapeo de

la clase seréa el nombre del objeto en singular més el sufijo ClassMap (Figura 41).

Clase Cliente

C#

using System;
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namespace Datos
{
public class ClienteClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual string Nombre { get; set; }
public virtual string Rfc { get; set; }
public virtual string RazonSocial { get; set; }
public virtual string Direccion { get; set; }
public virtual string Telefono { get; set; }
public virtual string Ciudad { get; set; }
public virtual string Colonia { get; set; }
public virtual string CodigoPostal { get; set; }
public virtual string Fax { get; set; }
public virtual string Email { get; set; }
public virtual DateTime FechaNacimiento { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

Toda clase debera llevar el campo Activo, el motivo es porque anteriormente se solia eliminar un
registro completamente de la base de datos, pero eso tenia el riesgo de crear incongruencias en el

sistema cuando ese registro tenia algin enlace con otro.

Por ese motivo se comenzo a realizar validaciones a la base de datos para verificar que el registro
a eliminar no tenga ninguna referencia, pero esto ocasiona mas tiempo de desarrollo, mas cédigo
al ejecutar y mas consultas a la base de datos. Asi que se comenzé agregar el campo de Activo

con el fin de cuando se elimine un registro sélo sera de forma l6gica, evitando incongruencias.

Mapeo Clase Cliente3

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class ClienteClassMap : ClassMap<ClienteClass>
{
public ClienteClassMap ()
{
/*Determinamos el nombre de la tabla*/
Table (“Clientes”);
/*Determinamos la columna llave*/
Id(x => x.Id).Column(“Id Cliente”) .GeneratedBy.Identity();
/*Determinamos los campos*/
/*La opcién Column ; indica el nombre del campo que se va crear en la base de datos*/
/*La opcidén de Length; especifica el tamafio del campo, si no se espeficica toma uno por defec

tox/
Map (x => x.Nombre) .Column (“Nombre”) .Length (100) ;
Map (x => x.Rfc) .Column (“Descripcion”) .Length (20);
Map (x => x.RazonSocial).Column (“RazonSocial”);
Map (x => x.Direccion) .Column (“Direccion”);
Map (x => x.Telefono) .Column (“Telefono”) .Length(20) ;
Map (x => x.Ciudad) .Column (“Ciudad”) .Length (20) ;
Map (x => x.Colonia).Column (“Colonia”) .Length (30);
Map (x => x.CodigoPostal) .Column (“Codigo Postal”).Length(15);
Map (x => x.Fax).Column (“Fax”) .Length(20);
Map (x => x.Email) .Column (“Email”) .Length (50);
Map (x => x.FechaNacimiento).Column (“Fecha Nacimiento”);
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);

3
Las clases faltantes se encuentran en el Anexo B
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De igual manera toda clase debera llevar el campo Id, el motivo es porque se solia dar nombres
diferentes a los campos llave de las tablas y estos campos llave en algin momento podrian ser
modificados.

Un ejemplo es que un empleado que desea cambiar su usuario y éste fue utilizado en todas las
tablas que tienen relacién con él, obligaria a realizar una consulta a casi todas las tablas del
sistema buscando al usuario anterior y remplazandolo por el nuevo usuario, esto representa una
gran cantidad de consultas a la base de datos que podria consederarse excesiva ademas de que
no todos los registros seran modificados (aqui se corre el riesgo de incongruencia en la base de
datos). Es por eso que todas las clases deberan llevar un Id Unico independientemente si tuviesen
un campo de codigo, clave, etc.

Recursos (Resources)

Los recursos almacenaran todas las imagenes que se usaran para el disefio de los formulario, si ya
se tienen planificado cuales imagenes seran usadas en el disefio pueden ser agregadas antes de

comenzar a crear los formularios, en caso contrario se puede hacer durante el proceso.

Para agregar recursos al proyecto, se selecciona el proyecto Restaurante y pulsa la combinacion
de teclas ALT + ENTER para abrir las propiedades del proyecto. En la pestafia de Resources se
debe pulsar en la barra de menu el botén de Add Resources y en el menl contextual se selecciona
la opcién de Add Existing File.

En la ventana emergente se deben seleccionar todas las imagenes que van a ser usadas y se
agregan (Figura 42).

Applicarn |8 Images = _] Add Resource = % Remove Resource | =] = | Access Modifier |Internal M
. Add Existing File... |
Add Mew String
Build Events New Image =
Debug Add Mew Icon 1 ;] ~

Add Mew Text File
Resources

add_16 add_32 applications_16 apply_32
Services

Figura 42. Agregar recursos al proyecto

Controles de Visual Studio 2010
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Para el desarrollo de los formularios se necesitan diferentes controles que ofrece Visual Studio

2010. El tipo de control que se usan son de acuerdo al tipo de dato que el objeto necesite (Figura

43).

TexBox
Peso: decimal

CheckBox

Text

Hombre: bool

Nombre: string

TexBox

DateTimePicker
30/01/2011 Fhd

A

Nacimeinto: DataTime

AN

ComboBox
Seleccione -

| N Religion: ReligionClass

Foto: byte/]

i

PictureBox

Figura 43. Relacion de componentes con tipos de datos

Creacion de controles

Para crear cualquier control dentro de los formularios existen dos maneras de hacerlo. La primera y

la mas sencilla es arrastrando el control desde la caja de herramientas hacia el formulario. La

segunda es crear el control por medio de cédigo C# creando una instancia de la clase, asignarle

sus propiedades y finalmente agregarla a los controles del formulario (Figura 44).

Uil Toolbox

4 All Windows Forms
Pointer
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Butten

CheckBox
CheckedListBox

w
]
3
il
b=
5
]
a
o
3
z
g
=
[=}
2

B k>

o
A

ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip

w0 iy (=]

Propiedades

v 2 X

m

private woid Forml Load(object sender, Eventirgs e)

i

TextBox texBox = new TextBox();
texBox.5ize = new Size(48,20);
texBox.Name = "txtTexto";

texBox. Location = new Point(25@,1@);
this.Controls.Add(texBox);

Figura 44. Creacidn de instancias

Todos los controles tienen una cierta cantidad de propiedades segin sea su caso, estas

propiedades permiten al desarrollador definir cdmo se comportara el control. La forma mas sencilla

de editar las propiedades de un control es seleccionarlo y modificarlo desde el panel de

propiedades (Figura 45).
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Properties > X
Form1 System.Windows.Forms.Form -
e ElN
4 -
AccessibleDescription
AccessibleMame
AccessibleRole Default £
4
BackColor l:l Control
BackgroundImage l:l (none)
BackgroundImageLayout  Tile
Cursor Default
> Font Microsoft Sans Serif, 8.25pt
ForeColor - ControlText
FormBorderStyle Sizable
RightToleft No
RightToleftLayout False
S v
UseWaitCursor False

Figura 45. Propiedades de los controles

Manejo de datos
Cada control es diferente de otro y por lo tanto es usado en diferentes circunstancias, por lo que si
va a manejar un tipo de dato string no seria conveniente usar un control para manejar fechas.
Visual Studio nos ofrece una gran cantidad de controles de forma gratuita los cuales se acoplan de
forma muy practica a sus necesidades, como por ejemplo: TextBox, ComboBox, Button, etc.

Eventos
Un evento se refiere a cualquier acontecimiento, circunstancia, suceso o caso posible al que un
control es sometido. De la misma forma que las propiedades cada control tiene una cierta cantidad
de eventos propios. Un evento de por si solo no desencadena la ejecucion de cédigo, por ello

debemos escribir explicitamente con codigo que reacciones tendra (Figura 46).

Los tipos de eventos pueden agruparse conceptualmente en dos categorias: Eventos de Usuario,
donde es necesaria una accion de una persona fisica ajena al sistema.

Para tener acceso a los eventos de un control Unicamente seleccionelo y en el panel de

propiedades seleccione el evento que desee usar.
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Properties -~ 1 el

Form1 System.Windows.Forms.Form -

0 E =

4
Click
DoubleClick
MeuseCaptureChanged
MouseClick
MouseDoubleClick
ResizeBegin
ResizeEnd

Scroll

m

Figura 46. Eventos de los controles

Principales Controles de Interfaz Gréafica para Usuario
A continuacién se describen los controles gréficos utilizados para el desarrollo de

la aplicacion y se pueden consultar en Microsoft Software Developer (Network).

Form (Clase)

P

Tt [ o[ & [

Descripcién
Un formulario Form es una representacion de cualquier ventana mostrada en su aplicacién. La
clase Form se puede utilizar para crear ventanas estandar, de herramientas, sin bordes y flotantes.

También puede utilizar la clase Form para crear las ventanas modales como un cuadro de dialogo.

Para identificar un Form es recomendable usar el prefijo “Frm” al nombre (frmNombre).
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Propiedades

Propiedad Descripcion ‘

AcceptButton Obtiene o establece el boton del formulario que se activa cuando el usuario

presiona la tecla ENTRAR.

CancelButton Obtiene o establece el control de botén que se activara cuando el usuario

presione la tecla ESC.

Height Obtiene o establece el alto del control.
Icon Obtiene o establece el icono del formulario.
KeyPreview Obtiene o establece un valor que indica si el formulario recibe los eventos

clave antes de que pasen al control que tiene el foco.

MaximizeBox Obtiene o establece un valor que indica si se muestra el boton Maximizar en

la barra de titulo del formulario.

MinimizeBox Obtiene o establece un valor que indica si se muestra el botén Minimizar en

la barra de titulo del formulario.

Name Obtiene o establece el nombre del control.

StartPosition Obtiene o establece la posicion inicial del formulario en tiempo de ejecucion.
Text Obtiene o establece el titulo de la ventana.

Width Obtiene o establece el ancho del control.

WindowsState Obtiene o establece el estado de la ventana del formulario.

Manejo de datos

Para los formularios el manejo de datos esta defino por los eventos que se realizan.

Eventos
Evento Descripcion Actor ‘
KeyDown Se produce cuando se presiona una tecla mientras el control tiene el  Usuario
foco.
Load Se produce antes de que se muestre un formulario por primera vez. Sistema

Button (Clase)

Text

Descripcion
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El Button servird para cuando se desee realizar un evento controlado al hacer clic
en Button utilizando el mouse (raton), la tecla ENTRAR o la BARRA ESPACIADORA si el botén

tiene foco. Para identificar un Button es recomendable usar el prefijo “btn” al nombre (btnNombre).

Se establece la propiedad AcceptButton o CancelButton de un objeto Form para permitir a los

usuarios hacer clic en un boton presionando ENTRAR o ESCAPE incluso si el boton no tiene foco.

Esto proporciona al formulario el comportamiento de un cuadro de didlogo.

Propiedades

Propiedad Descripcién ‘
Anchor Obtiene o establece los bordes del contenedor al que esta enlazado un control y

determina cémo se cambia el tamafio de un control con su elemento primario.

Height Obtiene o establece el alto del control.

Image Obtiene o establece la imagen que se muestra en un control de botdn.

Name Obtiene o establece el nombre del control.

TablIndex Obtiene o establece un valor que determina el orden en el que los elementos

reciben el foco cuando el usuario navega por los controles utilizando la tecla

TAB.
Text Obtiene o establece el titulo de la ventana.
TextlmageRelation Obtiene o establece la posicion del texto y de la imagen entre si.
Visible Obtiene o establece un valor que indica si se muestran el control y todos sus

controles primarios.

Width Obtiene o establece el ancho del control.

Manejo de datos

Para los formularios el manejo de datos esta definido por los eventos que se realizan.

Eventos

Evento Descripcion

Clic Se produce cuando se hace clic en el control. Usuario

Label (Clase)
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Descripcién
Los controles Label se utilizan normalmente para proporcionar texto descriptivo de un control. Por
ejemplo, se puede utilizar un objeto Label para agregar texto descriptivo para un control TextBox e
informar al usuario del tipo de datos que se espera tener en el control. Los controles Label se

pueden utilizar también para agregar texto descriptivo a un Form para proporcionar al usuario

informacioén util.

Por ejemplo, se puede agregar Label en la parte superior de Form que proporciona al usuario
instrucciones sobre como especificar datos en los controles del formulario. Los controles Label se
pueden utilizar también para mostrar informacion en tiempo de ejecucién sobre el estado de una
aplicacion. Por ejemplo, se puede agregar un control Label a un formulario para mostrar el estado

de cada archivo cuando se procesa una lista de archivos.

Para identificar un Label es recomendable usar el prefijo “Ibl” al nombre (IbINombre).

Propiedades

Propiedad Descripcion ‘
Name Obtiene o establece el nombre del control.

Text Obtiene o establece el titulo de la ventana.

Visible Obtiene o establece un valor que indica si se muestran el control y todos sus

controles primarios.

Manejo de datos

C#

//Creacién de variable de tipo string
string texto;

//Creacidén de variable tipo entero
int numero = 10;

//Se estable al control una cadena de texto
1lblNombre.Text = "hola";

//Se estable al control un numero por medio de una cadena de texto
1blNombre.Text = numero.ToString() ;

//Se obtiene del control una cadena de texto
texto = lblNombre.Text;

try

{
//Se obtiene del control una cadena de texto y se convierte a un numero
numero = Convert.ToInt32 (lblNombre.Text) ;

}

catch {

//Si la cadena de texto no es numérica enviard un error al convertir
MessageBox.Show ("Ingrese un numero.");
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Eventos

Para este proyecto no es usado ninguno de sus eventos.

TextBox (Clase)

Descripcién
Un TextBox es ideal para la manipulacion de datos de tipo string, int, decimal y double. Para

identificar un Textbox es recomendable usar el prefijo “txt” al nombre (txtNombre).

Propiedades

Propiedad Descripcion

CharacterCasing Se puede utilizar la propiedad CharacterCasing para cambiar la condicion de
mayulscula o mindscula de los caracteres segun requiera la aplicacion. Por
ejemplo, puede cambiar la condicion de mayudscula o mindscula de todos los
caracteres escritos en un control TextBox que se utiliza como entrada de

contrasefia a mayusculas o mindsculas con el fin de exigir una directiva para las

contrasefas.
Height Obtiene o establece el alto sugerido del elemento.
Name Obtiene o establece el nombre del control.
PasswordChar Establece un caracter que sustituye a los caracteres capturados.
ReadOnly Obtiene o establece un valor que indica si el control de edicion de texto es de sélo

lectura para un usuario que interactta con el control.

Tabindex Obtiene o establece un valor que determina el orden en el que los elementos

reciben el foco cuando el usuario navega por los controles utilizando la tecla TAB.

Text Obtiene o establece el contenido del texto del cuadro de texto.

Visible Obtiene o establece un valor que indica si este elemento est4 visible en la interfaz

de usuario (Ul).

Width Obtiene o establece el ancho del elemento.

Manejo de datos

C#

//Creacién de variable de tipo string
string texto;

//Creacidén de variable tipo entero
int numero = 10;

//Se estable al control una cadena de texto
txtNombre.Text = "hola";

//Se estable al control un numero por medio de una cadena de texto
txtNombre.Text = numero.ToString() ;

//Se obtiene del control una cadena de texto
texto = txtNombre.Text;
try
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//Se obtiene del control una cadena de texto y se convierte a un numero

numero = Convert.ToInt32 (txtNombre.Text) ;
}
catch {
//Si la cadena de texto no es numérica enviard un error al convertir
MessageBox.Show ("Ingrese un numero.");
}
Eventos

Para este proyecto no es usado ninguno de sus eventos.

ComboBox (Clase)

Seleccione -

Descripcién
Un ComboBox muestra un campo de edicion de cuadro de texto combinado con un ListBox y
permite al usuario seleccionar elementos de la lista o escribir texto nuevo. El comportamiento
predeterminado de ComboBox es mostrar un campo de edicién con una lista desplegable oculta.

En el proyecto se usa el ComboBox cuando se necesita hacer una lista de objetos para que el
usuario seleccione uno. Para identificar un ComboBox es recomendable usar el prefijo “cbo” al

nombre (cbhoNombre).

Propiedades

Propiedad Descripcion
Name Obtiene o establece el nombre del control.
ReadOnly Obtiene o establece un valor que indica si el control de edicion de texto es de so6lo

lectura para un usuario que interactda con el control.

Tablndex Obtiene o establece un valor que determina el orden en el que los elementos reciben

el foco cuando el usuario navega por los controles utilizando la tecla TAB.

Text Obtiene o establece valor null del control.
Visible Obtiene o establece un valor que indica si este elemento esta visible en la interfaz de
usuario (Ul).

Manejo de datos

C#
//Creacién de una instancia al objeto Categoria
private CategoriaClass categoria;

private void CargarCategorias (
{
//Se crea una lista de los objetos categorias
var lista = from ¢ in Session.Query<CategoriaClass>()
where c.Activo
select c;

//Se estable el atributo del objeto se va a mostrar
cboCategorias.DisplayMember = "Nombre";

//Se estable el atributo del objeto que servird de valor
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cboCategorias.ValueMember = "Id";

//Se llena el ComboBox con la lista
cboCategorias.DataSource = lista.ToList();

//Se selecciona por defecto el campo null
cboCategorias.SelectedIndex = -1;

}

private void AsignarCategoria () {
//Se verifica si el usuario selecciono un valor del ComboBox
if (cboCategorias.SelectedValue == null) {

//S1i no ha seleccionado ningun valor termina el proceso
return;

}

//Se obtiene el objeto seleccionado
categoria = (CategoriaClass)cboCategorias.SelectedValue;

Eventos

Descripcion

SelectedValueChanged Se produce cuando cambia la Usuario
propiedad SelectedValue.

CheckBox (Clase)
[] Text

Descripcion
CheckBox da al usuario una opcién del tipo verdadero/falso o si/no. Este control es recomendable

usarlo cuando se maneja datos de tipo booleano. Para identificar un CheckBox es recomendable

usar el prefijo “chk” al nombre (chkNombre).

Propiedades

Propiedad Descripcién ‘
Checked Obtiene o establece un valor que indica si CheckBox esta en el estado activado.
Name Obtiene o establece el nombre del control.

ReadOnly Obtiene o establece un valor que indica si el control de edicion de texto es de so6lo

lectura para un usuario que interacttia con el control.

Tablndex Obtiene o establece un valor que determina el orden en el que los elementos reciben

el foco cuando el usuario navega por los controles utilizando la tecla TAB.

Text Obtiene o establece la etiqueta del control.
Visible Obtiene o establece un valor que indica si este elemento esta visible en la interfaz de
usuario (Ul).

Manejo de datos

C#
//Creacién de variable de tipo bool
bool Activo = true;
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//Se estable el valor al control
chkNombre.Checked = Activo;

//Se obtiene el valor del control
Activo = chkNombre.Checked;

Eventos

Evento Descripcion Actor
CheckedChanged Se produce cuando cambia el valor de la Usuario
propiedad Checked.

DateTimePicker (Clase)

30701720M E~

Descripcién
El control DateTimePicker se utiliza para permitir al usuario seleccionar una fecha y una hora, y
mostrarlas en el formato especificado. Es posible limitar las fechas y las horas que se pueden

seleccionar al establecer las propiedades MinDate y MaxDate. Este control es recomendable

usarlo cuando se manjea el tipo de datos DataTime. Para identificar un DateTimePicker es

recomendable usar el prefijo “dtp” al nombre (dtpNombre).

Propiedades

Propiedad Descripcion

Format Obtiene o establece el formato de fecha y hora que se muestra en el control.

Name Obtiene o establece el nombre del control.

ReadOnly Obtiene o establece un valor que indica si el control de edicién de texto es de sélo

lectura para un usuario que interactta con el control.

Tabindex Obtiene o establece un valor que determina el orden en el que los elementos reciben

el foco cuando el usuario navega por los controles utilizando la tecla TAB.

Text Obtiene o establece la etiqueta del control.
Visible Obtiene o establece un valor que indica si este elemento esté visible en la interfaz de
usuario (Ul).

Manejo de datos

C#
//Creacidén de variable de tipo DateTime con la fecha actual
DateTime fecha = DateTime.Today;

//Se estable el valor al control
dtpNombre.Value = fecha;

//Se obtiene el valor del control
fecha = dtpNombre.Value;
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Eventos

Evento Descripcion

ValueChanged Se produce cuando cambia la propiedad Value. Usuario

PictureBox (Clase)

Descripcion
Se suele utilizar el control PictureBox para mostrar graficos de un archivo de mapa de bits,

metarchivo, icono, JPEG, GIF o PNG. Este control es recomendable usarlo cuando se maneja un
tipo de datos byte][]. *Para identificar un PictureBox es recomendable usar el prefijo “pb” al nombre
(pbNombre).

Propiedades

Propiedad Descripcion ‘
Image Obtiene o establece la imagen que se muestra mediante un PictureBox.

Name Obtiene o establece el nombre del control.

Enable Obtiene o establece un valor que indica si el control puede responder a la

interaccién del usuario.

SizeMode Indica cémo se muestra la imagen.

Visible Obtiene o establece un valor que indica si este elemento esta visible en la

interfaz de usuario (Ul).

C#

using System.IO;

//Transforma un imagen en un array de byte
public static byte[] ImageToByteArray(System.Drawing.Image imagen)
{
MemoryStream ms = new MemoryStream();
imagen.Save (ms, System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeq);
return ms.ToArray();

}

//Transforma un array de byte en una imagen
public static Image ByteArrayToImage (byte[] byteArrayIn)
{
MemoryStream ms = new MemoryStream(byteArrayln);
Image returnImage = Image.FromStream(ms) ;

4 . . . .. , .« . . . . .
Para el manejo de las imagenes se requirieron métodos adicionales, que permiten convertir las imagenes
en byte y viceversa
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return returnImage;

}

//Transforma un imagen en un array de byte desde la ruta del archivo
public static byte[] ObtenerByteArrayDeArchivo (string ruta archivo)
{
FileStream fs = new FileStream(ruta_archivo, FileMode.Open, FileAcc
byte[] ImageData = new byte[fs.Length];
fs.Read(ImageData, 0, System.Convert.ToInt32(fs.Length));
fs.Close();
return ImageData;

Manejo de datos

C#
//Creacién de variable de tipo array de byte
byte[] foto;

//Ruta fisica del archivo
string ruta = @"C:\Imagen\foto.jpg";

//Transforma el archivo en un array de byte
foto = ObtenerByteArrayDeArchivo (ruta) ;

//Transforma el archivo en un array de byte desde una imagen del PictureBox
foto = ImageToByteArray (pbNombre.Image) ;

//Transforma el array de byte en una imagen
pbNombre.Image = ByteArrayToImage (foto);

Eventos

Para este proyecto no es usado ninguno de sus eventos.

OpenFileDialog (Clase)

E ofdMombre

Descripcién
Esta clase permite comprobar si existe un archivo y abrirlo. Para identificar un OpenFileDialog es

recomendable usar el prefijo “ofd” al nombre (ofdNombre).

Propiedades

Propiedad Descripcion

FileName Obtiene o establece una cadena que contiene el nombre de archivo seleccionado en el
cuadro de didlogo de archivo.

Name Obtiene o establece el nombre del control.

Manejo de datos

C#
private void ObtenerRutaArchivo () {

//RAbrimos la ventana de busqueda
ofdNombre.ShowDialog (this) ;

//Creacién de variable de tipo array de byte
byte[] foto;

//Ruta fisica del archivo
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string ruta = ofdNombre.FileName;

//Si se selecciono algun archivo

if (ofdNombre.FileName != "'")

{

//Transforma el archivo en un array de byte
foto = ObtenerByteArrayDeArchivo (ruta);

}

}

Evento

Evento Descripcion

FileOk Se desencadena cuando el usuario hace clic en el Usuario
botdn Abrir o Guardar de un cuadro de dialogo de archivo.

DataGridView (Clase)

Imagen Mombre Categoria Precio

Descripcion

El control DataGridView proporciona Una tabla personalizable mostrar Datos parr. La
Clase DataGridView celdas Personalizar permite, Filas, Columnas y Bordes. El control es muy util
para desplegar un listado de objetos, con el fin de visualizar los datos mas destacados de dicho
objeto y poder seleccionarlo.

Propiedades
Propiedad Descripcion ‘

AutoGenerateColumns  Obtiene o establece un valor que indica si se crean columnas automaticamente

cuando se establece la propiedad DataSource o DataMember.

AutoSizeColumnsMode Obtiene o establece un valor que indica como se determina el ancho de las

columnas.
Columns Obtiene una coleccion que contiene todas las columnas del control.
CurrentRow Obtiene la fila que contiene la celda actual.
DataSource Obtiene o establece el origen de datos cuyos datos se estan mostrando en el

control DataGridView.

Dock Obtiene o establece que los bordes del control se acoplaran a su control principal

y determina como se cambia el tamafio de un control con su elemento primario.

MultiSelect Obtiene o establece un valor que indica si el usuario puede seleccionar a la vez

varias celdas, filas o columnas del control DataGridView.

Name Obtiene o establece el nombre del control.

ReadOnly Obtiene un valor que indica si el usuario puede editar las celdas del

control DataGridView.
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RowTemplate

Obtiene o establece la fila que representa la plantilla de todas las filas del control.

SelectionMode

Obtiene o establece un valor que indica como se pueden seleccionar las celdas
de DataGridView.

Tablndex

Obtiene o establece el orden de tabulacién del control en su contenedor.

Text

Reemplazado. Obtiene o establece el texto asociado al control.

Columns

Para editar que columnas podremos visualizar de un listado y con qué formato, existe la propiedad

Columns que nos permite por medio de una interfaz personalizar el grid.

Selected Columns: Bound Column Properties
Id
=] Imagen
Normbre DefaultCellStyle DataGridViewCellStyle { Form
Categoria HeaderText Precio
ToolTipText
I Visible True
4 Behavior
ContextMenuStrip (none)
MaxlnputLength 32767
ReadOnly False

Resizable True
Autormatic

DataPropertyName Precio

Precio
DataGridViewTextBoxColumn

AutoSizeMode MotSet
DividerWidth 1]
FillWeight 100
Frozen

MinirmurmWidth 5
Width 123

(Name)
Indicates the name used in code to identify the object.

[ OK l ’ Cancel

DataGridViewColumn (Propiedades)

Propiedad Descripcion ‘

ColumnType Indica el tipo de componente que tendra cada celda del grid segun sea el tipo de
dato que se desee visualizar.

DataPropertyName Obtiene o establece EI Nombre de la Columna de la Base de Datos o la

Propiedad del origen de Datos al estilo de Que se Enlaza DataGridViewColumn .

DefaultCellStyle

Obtiene o establece el estilo de celda predeterminado que se va a aplicar a las
celdas del control DataGridView si no se establece ninguna otra propiedad de

estilo de celda.
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DefaultCellStyle Obtiene o establece El Estilo de Celda Predeterminado Que se va aplicar una A
Las celdas del control DataGridView si no si establece Ninguna Otra Propiedad
de Estilo de Celda.

FillWeight Obtiene o establece un valor que representa el ancho de la columna cuando se
encuentra en modo de relleno, respecto del ancho de las demas columnas del
control que estén en modo de relleno.

HeaderText Obtiene o establece el texto de titulo en la celda de encabezado de columna.
Name Obtiene o establece el nombre de la columna.
ReadOnly Obtiene un valor que indica si el usuario puede editar las celdas del

control DataGridView.

RowTemplate Obtiene o establece la fila que representa la plantilla de todas las filas del control.

SelectionMode Obtiene o establece un valor que indica como se pueden seleccionar las celdas
de DataGridView.

Tablndex Obtiene o establece el orden de tabulacion del control en su contenedor.
Text Reemplazado. Obtiene o establece el texto asociado al control.
Visible Obtiene o establece un valor que indica si se muestran el control y todos sus

controles primarios.

Manejo de datos

C#

private void CargarDatos ()
{

//Se llena una lista con los obejetos y las propiedades

//que se visualizan

var lista = from c in Session.Query<ArticuloClass>()
where c.Activo
select new {
c.Id,
c.Imagen,
c.Nombre,
Categoria = c.Categoria.Nombre,
c.Precio
}i

//Se limpia el Grid
grdArticulos.DataSource = null;

//Se asignan el listado al Grid
grdArticulos.DataSource = lista.ToList();

}

//Cuando se llama el evento doble clic de la celda
private void grdArticulos_CellDoubleClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)
{
//Se obtiene la fila en seleccidn
DataGridViewRow registro = grdArticulos.CurrentRow;
//Se obtiene el valor de la celda con el nombre de Id
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
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Evento
Evento Descripcion Actor
CellClick Se produce cuando el contenido dentro de una celda se hace clic. Usuario

CellDoubleClick Se produce cuando el usuario hace doble clic en cualquier parte de Usuario
una celda.

Definir las propiedades de las interfaces

El definir las propiedades ayudara a que el disefiador configure la interfaz al momento de estarla
elaborando y a su vez al programador a realizar de forma mas sencilla la programacion. Las
propiedades que se definen no necesariamente tienen que ser todas, si ho las que en su momento

el programador va hacer uso.

De este modo el programador ya tendrd una guia de las interfaces y podra programarlas con

mayor facilidad.

Para especificar los detalles de las propiedades es recomendable poner como encabezado el
nombre del control, seguidamente todos los controles que sean similares comenzando con su

nombre y finalmente un listado de las propiedades que se necesitan del control.

©EE< Propiedades de la interfaz Empleado5

Windows Form

1. Name : FrmEmpleadoCaptura
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracién

@ ooo0oTw

TextBox

2. Name : txtNombre
a. Tabindex: 0

3. Name : txtDireccion
a. Tabindex: 1

> La definicién de las propiedades las interfaces faltantes se encuentran el Anexo A
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4, Name : txtColonia
a. Tabindex: 2
5. Name : txtCodigoPostal
a. Tablndex: 3
6. Name : txtTelefono
a. Tabindex: 4
7. Name : txtEmail
a. Tabindex :5
8. Name : txtUsuario
a. Tablndex: 10
b. CharacterCasing : Upper
9. Name : txtPassword
a. Tabindex: 11
b. CharacterCasing : Upper

DateTimePicker

10. Name : dtpNacimiento
a. Format: Short
b. Tablndex: 6

ComboBox

11. Name : cboTiposEmpleados
a. Tablndex:7
b. Text: Seleccionar

PictureBox

12. Name : pictureBox
a. SizeMode : Zoom
b. Image : A consideracion

OpenFileDialog

13. Name : openFileDialog
a. FileName : openFileDialog

Button

14. Name : btnBuscarTipoEmpleado
a. Tabindex:8
b. Width: 24
c. Height: 24
d. Image : A consideracion
15. Name : btnAgregarTipoEmpleado
a. Tabindex:9
b. Width: 24
c. Height: 24
d. Image : A consideracion
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16. Name : btnExaminar

Text : &Examinar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 12

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

17. Name : btnGuardar

Text : &Guardar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tablindex : 13

Width : 100

Height : 40

. Image : A consideracion

18. Name : btnCancelar

®aoo0 o

—h

® o0 oT

—h

a. Text: &Cancelar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. Tabindex: 14

d. Width: 100

e. Height: 40

f.

Image : A consideracion

Abrir conexién con Fluent NHibernate

Para poder editar los objetos con Fluent NHibernate es necesario abrir una sesion con la base de
datos y obtener una copia fidedigna de los datos almacenados en ella.

Es recomendable abrir la sesién cada vez que una interfaz cargue y antes de realizar cualquier
operacion, debe asegurarse de no abrir varias sesiones o de lo contrario no podra ver los cambios
realizados en cada una de ellas (Cédigo 3).

C#

//Se crea un objeto ISession publico o privado para usarlo en toda la clase
private ISession Session;

public FrmCorte ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmEmpleadoCaptura Load (object sender, EventArgs e)
{

//Se abre la conexién

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession();

Caddigo 3. Abrir sesion
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Crear un nuevo objeto

Para crear un nuevo objeto es necesario crear una nueva instancia del objeto como se muestra en
el (Cédigo 4).

C#

Session;
lass Empleado;

public ISes
public Emplea

doC

private void FrmEmpleadoCaptura_ Load(object sender, EventArgs e)
{
Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession();
NuevoEmpleado () ;

}

private void NuevoEmpleado ()
{
Empleado = new EmpleadoClass();

}

Caddigo 4. Creacion de la instancia de un objeto

Cargar un objeto
Si el objeto ya existe es necesario cargarlo a la sesién haciendo referencia al campo llave, en este

caso es el Id como se muestra en el (Cédigo 5).

C#
public ISess ) Session;
public EmpeladoClass Empleado;

private int IdRegistro = 1;

private void FrmEmpleadoCaptura Load(object sender, EventArgs e)
{
Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession();
CargarEmpleado () ;
}

private void CargarEmpleado ()

{

Empleado = Session.Get<EmpleadoClass>(IdRegistro);

}

Cédigo 5. Cargar un objeto

Editar datos de un objeto con los controles
Para poder llevar a cabo la edicion de los datos de un objeto es necesario hacer uso de los
controles, para eso se deberan cargar en ellos los datos actuales que tenga el objeto como se

muestra en el (Codigo 6).

C#
public ISe on Session;
public Emp bClass Empleado;

private bool nuevo;

public FrmEmpleadoCaptura (
{

InitializeComponent () ;

}

private void FrmEmpleadoCaptura Load(object sender, EventArgs e)

{

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession();
Empleado = Session.Get<EmpleadoClass>(1);

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()

{
//TextBox
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txtNombre.Text = Empleado.Nombre;
txtDireccion.Text = Empleado.Direccion;
txtColonia.Text = Empleado.Colonia;
txtCodigoPostal.Text = Empleado.CodigoPostal;
txtTelefono.Text = Empleado.Telefono;
txtEmail.Text = Empleado.Email;
txtUsuario.Text = Empleado.Usuario;
txtPassword.Text = Empleado.Password;

//DateTimePicker
dtpNacimiento.Value = Empleado.FechaNacimiento;

//ComboBox; Si el valor de Tipo empleado es diferente de null carga el id
//de lo contrario regresa el valor de Null
cboTiposEmpleados.SelectedValue = Empleado.TipoEmpleado != null ?
(object)Empleado.TipoEmpleado.Id
null;

//PictureBox; si el valor de la imagen es diferente de Null
//se carga la imagen, de lo contrario se carga una imagen por defecto

if (Empleado.Imagen != null

pictureBox.Image = Util es.ByteArrayToImage (Empleado.Imagen) ;
else

pictureBox.Image = Properties.Re image_default;

Cadigo 6. Editar datos del objeto

Actualizar datos del objeto

Después de la edicion con los datos con los controles se deben actualizar los nuevos valores del
objeto como se muestra en el (Cédigo 7).

C#

private bool ActualizarDatos ()

{

Empleado.Nombre = txtNombre.Text;
Empleado.Direccion = txtDireccion.Text;
Empleado.Colonia = txtColonia.Text;
Empleado.CodigoPostal = txtCodigoPostal.Text;
Empleado.Telefono = txtTelefono.Text;
Empleado.Email = txtEmail.Text;
Empleado.Usuario = txtUsuario.Text;
Empleado.Password = txtPassword.Text;

Empleado.FechaNacimiento = dtpNacimiento.Value;

Empleado.TipoEmpleado = Session.Load<TipoEmpleadoClass> (cboTiposEmpleados.SelectedvValue);

Empleado.Imagen = Utilid

}

lesImagenes.ObtenerByteArrayDeArchivo (openFileDialog.FileName) ;

Cddigo 7. Actualizar datos del objeto

Guardar los cambios del objeto

Para guardar los cambios realizados de un objeto es necesario usar el método
Session.Save(objeto); pero este punto la creacion y/o edicibn de un objeto Unicamente se ha
realizado en la sesion y no ha sido actualizada en la base de datos. Para enviar los datos a la base

de datos se necesita la funcion Session.Flush(); como se muestra en el (Cédigo 8).

C#

private bool ActualizarDatos ()

{

Empleado.Nombre = txtNombre.Text;
Empleado.Direccion = txtDireccion.Text;
Empleado.Colonia = txtColonia.Text;
Empleado.CodigoPostal = txtCodigoPostal.Text;
Empleado.Telefono = txtTelefono.Text;
Empleado.Email = txtEmail.Text;
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Empleado.Usuario = txtUsuario.Text;
Empleado.Password = txtPassword.Text;

Empleado.FechaNacimiento = dtpNacimiento.Value;

Empleado.TipoEmpleado = Session.Load<TipoEmpleadoC 55> (cboTiposEmpleados.SelectedValue) ;

Empleado.Imagen = UtilidadesImagenes.ObtenerByteArrayDeArchivo (openFileDialog.FileName) ;

//Unicamente guarda los datos modificados en la sesién
Session.Save (Empleado) ;

//Actualiza la sesibén con la base de datos
Session.Flush () ;
}

Caddigo 8. Guardar los cambios del objeto
Convencién de cédigo utilizado®

Para una mejor comprensién del cédigo se recomienda apegarse a las siguientes normativas:

e Ningun nombre de variable comienza con nimero.

e Los nombres de las variables y de métodos seran escritos de forma CamelCase, que es la
practica de la escritura de palabras compuestas o frases en las que los elementos se unen
sin espacios , con la primera letra de cada elemento en mayusculas, como en " LaBelle ",
BackColor,"” McDonalds "o0" iPod ".

e Las variables declaradas publicas deberan comenzar con mayusculas y las variables
declaradas privadas deberén iniciar con mindsculas.

e Los nombres de los métodos deberan ser descriptivos de acuerdo a su funcionamiento.
Por ejemplo: un método para guardar informacién deberia ser Guardar(); y no Enviar(); ya
que de esta manera quien lea el cédigo podra tener una idea general de cémo funciona el

método al momento de ser llamado.

Reportes

Un reporte permitira extraer informacion de la base de datos por medio de una consulta especifica

y mostrarsela al usuario de forma legible para poder imprimirla.

Crear un reporte
Para crear un reporte en Visual Studio, se puede acceder con la combinacién de teclas
CTRL+ATL+A para abrir la ventana de agregar un elemento, en la seccidon de Reportes se debe
seleccionar la opcion de Report, se asigna un nombre y pulsa el boton de agregar como se

muestra en Figura 47.

6 .z Rt .
La documentacién del cédigo de las interfaces se encuentran el Anexo A
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Installed Templates Sort by: Search Installed Templates L

4 Visual C#Jtems
Code E KtraReport Class v10.1 Visual C# Items
An empty Report file for creating a report
Data using Microsoft reporting technology

Type: Visual CF ltems

General ‘g. AtraReport Wizard v101  Visual C# Items
Web

Windows Forms g Inherited XtraReport Clas... Visual C# Items
WRF

Reporting y Crystal Reports Visual C# Items
Workflow

Online Templates Report Visual C# Items
Report Wizard Visual C# Items

ReporteComanda

Figura 47. Creacion de un reporte

Partes de un reporte
Cuando un reporte es creado lo primero que se ve es el cuerpo del documento donde se ensefara
la informacion recabada, pero no es la Unica parte del reporte. Un reporte esta dividido en tres

partes el encabezado de pagina, el cuerpo del documento y el pie de pagina (Figura 48).

To add an item to the page header: add an item to the report and then drag ithere.

To add an itemto the report: drag anitem from the Toolbox to the design surface, and then drag dataset fields to theitem.

To add anitem to the pagefooter: add anitem to the report and then drag ithere.

Figura 48. Secciones del reporte

Para agregar el encabezado o pie de pagina al reporte se debe pulsar con el boton secundario del
raton sobre el cuerpo del documento y en meniU contextual dentro de la opcién Insertar se
encuentran amabas opciones (Figura 49).
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Paste |
Insert 3 | Text Box

Line
Tahble
Matrix

Wiew 3
Select All

¥ Body Properties...

Rectangle
List

Image
Subreport
Chart
Gauge

I OFEFEEODE - B

Page Header

Page Footer

Figura 49. Agregar encabezado y pie de pagina al reporte

El encabezado y pie de pagina del reporte son partes fijas, que los datos puestos en esas
secciones no varian en caso de que el reporte se extienda a mas de una péagina, en cambio la
seccién de contenido es un area dindmica que toda la informacion desplegada en ella sera

variable.

Despliegue de informacidon en un reporte
Para poder visualizar una gran cantidad de datos es necesario insertar una tabla dentro del cuerpo
del documento. El control tabla se encuentra en la barra de herramienta y al colocarlo sobre el
reporte se abrird una venta para configurar un DataSet. Un DataSet es una memoria caché de los

datos recuperados de un origen de datos, en este caso de la base de datos (Figura 50).

Choose the Dataset

Mame: Fields:

DataSetl Field Name Type Name

Data source:

Available datasets:

Figura 50. DataSet
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Como ya se habia dicho un DataSet requiere de datos, para eso es necesario definirle el origen de
los datos, para ello pulse el botén de Nuevo de la seccion DataSource para que se abra una
ventana para seleccionar el tipo del origen de los datos. Para este caso es Base de Datos (Figura
51).

Data Source Configuration

l l ~ Choose a Data Source Type

Where will the application get data from?

b s & Ik

Database Service Object SharePoint

Lets you connect to a database and choose the database objects for your application.

Figura 51. Origen de los datos del DataSet

Después de seleccionar el origen de los datos, se selecciona el modelo de la base de datos, que
como ya se habia comentado es un DataSet (Figura 52).

[ Data Source Configuration

{ ! Choose a Database Model

What type of database model do you want to use?

‘ Entity Data
Model

The database model you choose determines the types of data objects your application code uses, A dataset file will
be added to your project.

< Previous I [ Mext > ] Einish

Figura 52. Modelo de la base de datos

El paso siguiente es elegir una conexion a nuestra base de datos, que es la que ya previamente se
habia creado (Figura 53).
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l ! Choose Your Data Connection

Which data connection should your application use to connect to the database?

[conexionstring (Settings) = [ New Connection...

This connection string appears to contain sensitive data (for example, 3 password), which is required to connect to the
database. However, storing sensitive data in the connection string can be a security risk. Do you want to include this
sensitive data in the connection string?

No, exclu data from the connection string. 1 will set this information in my application code.

sitive data in the connection string.

Connection string

Figura 53. Seleccionar conexion para el DataSet

Finalmente se seleccionaran todas las tablas que contengan los datos que se vayan a utilizar

(Figura 54).

l ! Choose Your Database Objects

Which database objects de you want in your dataset?

4 @ Tables
b 1 Articulos
[ categorias
& [C1E Clientes
> [ Empleados
& [ Impresoras
> O Mesas
& [ Ordenes
b [¥]E] Ordenes Detalles
& [ Status_Orden
b [C1E Tipos_Empleados
O3 views
[C][% Stored Procedures
DL?., Functions

[] Enable local database caching
DataSet name:
RestaurantDataSet

Figura 54. Seleccion de datos del DataSource

Una vez creado el DataSource se selecciona el que vaya ser usado ya que puede haber varios y

del mismo modo seleccionamos la tabla principal de consulta (Figura 55).
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T R T
==
Choose the Dataset
Name: Fields:
Datasetl Field Name Type Name
1d_Orden_Detalle System.Int32
Cantidad System.Int32
Costo_Unitario System.Decimal
Importe System.Decimal
Data source: Impreso System.Boolean
[R:staurantuataset v] [ Hew... Observaciones System.String
Activa System.Baolzan
1d_Orden System.Int32
1d_Articulo System.Int32

Available datasets:

‘Dld!nes Detalles A
Sroenes ey ]

Figura 55. Configuracion del DataSet

Configurar tabla

Una vez creado el DataSet se creara una tabla dentro del documento donde se elegiran los

campos que se deseen ensefiar (Figura 56).

5

add anitem to the page header: add an itemto the reportand then drag it here.

Header

Data
1d_Orden_Detalle
Cantidad

Costo_Unitario oter: add anitem to the report and then drag it here.
Importe

Impreso

Observaciones
Activo
1d_Orden
1d_Atticulo

Figura 56. Tabla del reporte

Mediante la ventana de datos del reporte veremos los datos disponibles en nuestra consulta y que
podran arrastrarse dentro de nuestro encabezado o pie de pagina para mostrar un dato en
especifico (Figura 57).
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Report Data X
Mew - Edit.. X
- [ Built-in Fields
1 Parameters
[ Images
a | DataSetRestaurante
4 | =] Detalles
=] [d_Orden_Detalle
=] Cantidad
==| Costo_Unitaric
=] Importe Orden: | i=zExprs
Activo
72 Il Grelen Mesa: «Expra
=] Articulo
Impresora
=] Mesa Articulo Cant Observaciones
=] Impreso
=] Observaciones [Articulo] Zantidad [Observaciones]

Figura 57. Datos del reporte

Filtrado de datos para el reporte
Un DataSet despliega todos los datos contenidos en la tabla que se va a consultar. Para filtrar los
datos que se desean mostrar es necesario crear variables dentro del DataSet, para ello se hace
doble clic sobre el DataSet que se cred, una vez adentro se hace clic con el botén secundario del
ratén sobre la tabla que fue elegida como principal y se selecciona la opcién de Configurar (Figura
58).

|
7 Add 3
| Configure...
% cut Chrl+X
53 Copy Ctrl+C
4 Paste Ctrl+V
X Delete Del
Rename
Autosize
(O Preview Data...
a) [2] View Code
| ‘= Properties Alt+Enter

e

Figura 58. Configurar la consulta de la tabla
En la ventana de configuracion se encuentra la consulta que se realiza a la base de datos la cual
puede ser editada para obtener un mejor resultado. Para especificar variables en la consulta se
usa el caracter de @ antes del nombre de la variable (Figura 59).
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T
TableAdapter Configuration Wizar F-';- X

Enter a SQL Statement T}”.
The TableAdapter uses the data returned by this statement to fill its DataTable, I '|.'

Type your SQL staternent or use the Query Builder to construct it. What data should be loaded into the table?
What data should be loaded into the table?

SELECT Ordenes_DetallesId_Orden_Detalle, Ordenes_Detalles.Cantidad, Ordenes_Detalles.Costo_Unitario,
Ordenes_Detalles.Importe, Mesas.Nombre AS Mesa,

Articulos.Mombre AS Articulo, Articulos.Impresora, Ordenes_Detalles. Activo,
Ordenes_Detalles.Id_Orden, Ordenes_DetallesImpreso,

Ordenes_Detalles.Observaciones
FROM COrdenes_Detalles INMER JOIM

Ordenes OM Ordenes_Detalles.Id_Orden = OrdenesId_Orden INMNER JOIN

Mesas ON Ordenes.ld_Mesa = Mesas.Id_Mesa INNER JOIMN

Articulos QN QOrdenes DetallesId Adiculo = AdiculosTd Articulg
WHERE (Ordenes_Detalles.]ld_Orden = @IdOrden) AND (Articulos.Impresora = @ldlmpresora) AND
(Ordenes_Detalles.Impreso = 0)|

Advanced Options... Query Builder...

< Previous ||

Figura 59. Editar la consulta del DataSet

Una vez editada la consulta se puede apreciar en el método Fill del TableAdapter las variables que
necesita para realizar el filtrado (Figura 60).

I.: Ordenes Detalles @

? 1d_Orden_Detalle
Cantidad
Costo_Unitario
Importe
Impreso
Observaciones
Activo
Id_Orden
Mesa
Articulo

Impresora

1 Ordenes DetallesTableAdapter [

Fill, GetData (@IdOrden, @IdImpresora)

Figura 60. Método Fill del TableAdapter

Visualizar el reporte

Para poder visualizar el reporte es necesario crear un formulario e insertar dentro el control

ReportViewer. En el ReportViewer se selecciona el reporte que se va visualizar ya que puede
haber varios (Figura 61).
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PE Comanda o || [E - 1

ReportViewer Tasks
M 4 of B M | = =l 3 s
Choose Report

Restaurante.Reportes.Cobro.ReporteCobro.rdlc
Restaurante.Reportes.Comanda.Reportl.rdlc
Restaurante.Rep
Restaurante.Reportes.Factura.ReporteFactura.rdlic
<5Server Report>

| Undock in Farent Container

Figura 61. Seleccionar el reporte

Después de seleccionar el reporte se debe seleccionar el DataSource que permitira llenar el
reporte (Figura 62).

Comanda = =] B3 ]
E o ReportViewer Tasks
4 4 of p M | & = BE Jn| o
Choose Report |Restaurante.Reportes. |Z||

Ehoose Data Sourcesl e s e | = P |

Rebind Data Sources

Design a new report Choose instances for data sources used in the report.
Undock in Parent Cont Report Data Source Data Source Instance
Detalles I £3
| 3 None |

4 | |J Other Data Sources
4 [ Project Data Sources
I o8 DataSetRestaurante
[ |£| RestaurantDataSet
> {} Reportes.Cobro
4 {} Reportes.Comanda
4 57| DataSetComanda

> {} Reportes.Factura

il Add Project Data Source...

=F| dataSetComanda EEIT crdenesDetallesBindingSource ) ordenes_DetallesTableAdapter

Figura 62. Seleccionar el DataSource

Finalmente dentro del evento cargar del formulario se llama el método Fill del TableAdapter donde
se pasan los pardmetros de busqueda que fueron definidos y se refresca el ReportViewer como se
muestra en el Cédigo 9.

C#

using System;
using System.Windows.Forms;

namespace Restaurante.Reportes.Comanda
{
public partial class FrmReporteComanda : Form
{
public int IdOrden;
public int IdImpresora;

public FrmReporteComanda ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmReporteComanda Load(object sender, EventArgs e)
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this.ordenes_DetallesTableAdapter.Fill (this.dataSetComanda.Ordenes_Detalles, IdOrden, IdImpre

this.reportViewerl.RefreshReport () ;

Caddigo 9. Llamar el método Fill

Imprimir automaticamente un reporte
Para imprimir un reporte de manera automatica no existe un método que lo realice de forma

sencilla, para ello es necesaria la creacion de una clase que permita realizar esta tarea (Codigo
10).

C#

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Data;

using System.Drawing.Imaging;

using System.Drawing.Printing;
using System.IO;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

using Datos;

using Microsoft.Reporting.WinForms;
using NHibernate;

using Restaurante.DataSetRestauranteTableAdapters;

namespace Restaurante.Reportes.Comanda

{

public class Impresion({

private int mCurrentPagelndex;
private IList<Stream> mStreams;

private Stream CreateStream(string name,
string fileNameExtension, Encoding encoding,
string mimeType, bool willSeek)

Stream stream = new MemoryStream();
mStreams.Add (stream) ;
return stream;

}

// Export the given report as an EMF (Enhanced Metafile) file.
private void Export (LocalReport report)
{
string devicelInfo =
"<DeviceInfo>" +
"  <OutputFormat>EMF</OutputFormat>" +
" <PageWidth>7.9cm</PageWidth>" +
" <PageHeight>0Ocm</PageHeight>" +
" <MarginTop>0.0cm</MarginTop>" +
" <MarginLeft>0.0cm</MarginLeft>" +
" <MarginRight>0.0cm</MarginRight>" +
" <MarginBottom>0.0cm</MarginBottom>" +

"</DeviceInfo>";
Warning[] warnings;
mStreams = new List<Stream>();

report.Render ("Image", devicelInfo, CreateStream,
out warnings);
foreach (Stream stream in mStreams)
stream.Position = 0;

}

// Handler for PrintPageEvents
private void PrintPage (object sender, PrintPageEventArgs ev)
{
Metafile pagelmage = new
Metafile (mStreams[mCurrentPagelIndex]);
ev.Graphics.DrawImage (pageImage, ev.PageBounds);
mCurrentPageIndex++;
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ev.HasMorePages = (mCurrentPageIndex < mStreams.Count);

}

private void Print(string printerName)
{
/*const string printerName =
"Microsoft XPS Document Writer";*/

if (mStreams == null || mStreams.Count == 0)
return;
PrintDocument printDoc = new PrintDocument ();

printDoc.PrinterSettings.PrinterName = printerName;
printDoc.DefaultPageSettings.PaperSize = new PaperSize("A4",311, 600);
if (!printDoc.PrinterSettings.IsValid)

{

string msg = String.Format (

"No se encuentra la impresora: \"{0}\".", printerName);
MessageBox.Show (msg, "Error de impresién");
return;

}
printDoc.PrintPage += PrintPage;
printDoc.Print () ;

}

public void ImprimirTickets (int idOrden, ImpresoraClass impresora)

{

LocalReport report = new LocalReport();

// Imprimir el ticket

// Se crea una instancia del DataSet

DataSetRestaurante ds = new DataSetRestaurante();

// Se crea una instancia del TableAdapter

Ordenes DetallesTableAdapter adapter = new Ordenes DetallesTableAdapter();

ds.EnforceConstraints = true;

// Se llama la function Fill del TableAdapter y se envian las variables
adapter.Fill (ds.Ordenes_Detalles, idOrden, impresora.Id);

// Se crea una instancia del DataSorce

ReportDataSource nuevo = new ReportDataSource ("Detalles");

// Se llena asigna al DataSorce el DataSet

nuevo.Value = ds.Ordenes Detalles;

// Se llena el reporte

report.DataSources.Add (nuevo) ;

// Se establece la localizacién del reporte

report.ReportPath = @"..\..\Reportes\Comanda\ReporteComanda.rdlc";
// Se exporta un reporte temporal

Export (report) ;

// Se inicializa la pagina

mCurrentPageIndex = 0;

// Se imprime el reporte en la impresora designada

Print (impresora.Ruta) ;

}

public new void Dispose ()
{
if (mStreams != null)
{
foreach (Stream stream in mStreams)
stream.Close () ;
mStreams = null;

Cddigo 10. Clase para impresion

Para visualizar un reporte basta con abrir el formulario que lo contiene y enviar las variables que

sean necesarias como se muestra en el Codigo 11.

C#

FrmReporteComanda frmReporteComanda = new FrmReporteComanda
{
IdOrden = Orden.Id,
IdImpresora = IdImpresora
}i

frmReporteComanda.ShowDialog (this) ;

Cadigo 11. Visualizar un reporte
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Para imprimir de manea automatica un reporte es necesario crear una instancia de la clase que se
cred y llamar al método ImprimirTickets(int idOrden, ImpresoraClass impresora); y se le pasan las

variables necesarias como se muestra en el Cédigo 12.

C#

Impresion impresion = new Impresion();

impresion.ImprimirTickets (Orden.Id,x.Articulo.Impresora) ;

Cdédigo 12. Imprimir un reporte automaticamente

Creacion del instalador

Para finalizar el proyecto es necesario crear un instalado para facilitar la instalacion del software.

Crear un proyecto de instalacion
Para crear un proyecto de instalacion se debe pulsar sobre el nombre de la solucién, seleccionar la

opcién de agregar nuevo proyecto.

Solution Explorer > 1 x
= |
A Solution Restaurante’ (3 projects)
#  Build Solution 6
Rebuild Solution .
rante
Clean Solution
Batch Build...
Configuration Manager...
Calculate Code Metrics
Project Dependencies...
Project Bujld Order..
Add »
New Project. o % Team Explorer B2 C
Existing Project... Set StartUp Projects..
New Web Site... (2% Add Solution to Source Control... - Propertics
Existing Web Site... A Ppaste oy
il Newltem... Ctrl+Shift+A e
e - Restaurante
il Bdsting ltem... Shift«Alt=A |15 Open Folder in Windows Explorer Debug|Mixed Platfarms
i New Solution Folder
& Properties AltsEnter

En la ventana para agregar un nuevo proyecto en la seccion otros tipos de proyecto, se selecciona
Setup and Deployment, después Visual Studio Installer, Setup Wizard y finalmente se asigna un

nombre.
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NET Framework 4

~ | Sort by: | Default

Installed Templates

4 Visual C#
Windows
Web
Office
Cloud
Reporting
SharePoint
Silverlight
Test
WCF

)
@
2]
=N

Setup Project

Web Setup Project

Merge Module Project

Setup Wizard

CAB Project

Setup and Deployment

Setup and Deployment

Setup and Deployment

Setup and Deployment

Setup and Deployment

‘ Search Installed Templates

Type: Setup and Deployment

Create a Windows Installer project with the
aid of 3 wizard.

Workflow
Other Languages
4 Other Project Types
4 Setup and Deployment
InstallShield LE
Visual Studio Installer
Extensibility
Modeling Projects
Test Projects

Online Templates

Name: Setup

Location: CA\Users\MauriciO\Desktop\ T\ Tesis V12

- Browse...

Desarrollo

Figura 63. Creacion del proyecto para instalacion

En la primera interfaz es de bienvenida al instalador, pulse el botén de siguiente.

ME————

Welcome to the Setup Project Wizard

=

Setup Wizard (1 of 5) -

This wizard will lead you through the steps of creating a setup project.
A setup project creates an installer for your application.

The project that is created can be used immediately or further customized to
add extra features not covered by this wizard.

| Click Mext to create a new setup project, or Cancel to exit the wizard,

Figura 64. Interfaz 1 del Setup Wizard

En la segunda interfaz seleccione crear un instalador para aplicacién de Windows y pulse el boton

de siguiente.
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[Setup Wizard 2of5) (8 o]
Choose a project type ﬁ
<9

The type of project determines where and how files will be installed on a target computer,

Do you want to create a setup program to install an application?
1' @ Create a setup for a Windows application

(0 Create a setup for a web application

Do you want to create a redistributable package?
() Create a merge module for Windows Installer

() Create a downloadable CAB file

’ < Previous “ Next > ” Finish H Cancel

- ——

Figura 65. Interfaz 2 del Setup Wizard

En la tercera interfaz seleccione los archivos de salida primaria de cada uno de los proyectos y
pulse Finalizar.

i _
Setup Wizard (30f5) . (RN

Choose project outputs to include

You can include cutputs from other projects in your solution,

Which project output groups do you want to include?

[7] Content Files fram Datos

Primary cutput from Datos

[ Source Files from Datos

[] Debug Symbels from Datos

[7] Documentation Files fram Datos

[7] Localized resources from Restaurante

[ ¥ML Serialization Assemblies from Restaurante
[T Centent Files from Restaurante

i Primary output from Restaurante N

[7] Source Files from Restaurante
e e e . Z I

— . o

Description:

Contains the DLL or EXE built by the project. -

< Previous “ Mext » ] ’ Einish ] ’ Cancel

Figura 66. Interfaz 3 del Setup Wizard

Crea acceso directo en el escritorio

Para crear un icono después de la instalacibn en el escritorio se selecciona la carpeta de
aplicacién, en el listado se hace clic con el botén secundario sobre el archivo primario del proyecto

de Windows y se selecciona crear acceso rapido.

79



DESARROLLO DE APLICACION CLIENTE/SERVIDOR PARA ADMINISTRACION DE RESTAURANTES

File Systemn (SetupRestaurante) File System (Setup) > REGlelRad FrmOrden.cs [Design] FrmSeleccionarMesa.cs [Design] Impresion.cs

File Systern on Target Machine Name Type

<3 Antlr3.Runtime.dll Assemnbly

!‘3 Userls Desktop +3J Castle.Core.dll Assembly

(53 User's Programs Menu <3 Castle.DynamicProxy2.dll Assemnbly
<3 Datos.dll Assembly
< FlashControlV71.dll Assemnbly
=] FIDbgl0.0c¢ File
<3 FluentNHibernate.dll Assemnbly
~Dlesi.Collections.dll Assembly
“Jlogdnet.dll Assemnbly
“Jlogdnet.dll Assembly
<2 Microsoft.ReportViewer. Common.dil Assemnbly

<JMicrosoft.ReportViewer.DataVisualizati... Assembly
“JMicrosoft.ReportViewer.ProcessingObj..  Assembly

<JMicrosoft.ReportViewer. WinForms.dll Assembly
~JMicrosoft.VisualBasic.PowerPacks Vs.dll  Assembly
<JMNHibernate.ByteCode.Castle.dll Assembly
“JNHibernate.dll Assemnbly
(25| Primary output from Datos (Active) Output
\Z3/Primary output from Restaurante (Acti... | Output
I Remotion.Data.Ling.dll Create Shortcut to Primary output from Restaurante (Active)
<3 ShockwaveFlashObjects.dll .
Dependencies
“Dstdole.dll
ExcludeFilter
Qutputs
# Cut Ctrl+X
4 Paste Ctrl+V
X Delete Del
ﬁ Properties Window Ctrl+W, P

Figura 67. Carpeta aplicacion

Se renombra el archivo y se copia dentro de la carpeta Escritorio de usuario.

File System (SetupRestaurante) File System (Setup) = QEiulelf:=iRe] FrrnQrden.cs [Desig

File System on Target Machine

[ Application Folder
[ User's Desktop

Type
Shortcut

[ User's Programs Menu

Figura 68. Carpeta escritorio de usuario

Establecer requisitos previos de instalacion
Lo mas recomendable para instalar un software es asegurarse de que el equipo donde va ser
instalado cumpla con los requisitos necesarios para no tener ningln problema. Los requisitos de
instalacion forzaran a que si el equipo no cuenta con ellos no podra ser instalado el software.
Para definir los requisitos de instalacién acceda a las propiedades del proyecto de instalaciéon y en

la ventana emergente seleccione requisitos previos.
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i ™y
SetupRestaurante Property Pages M
Configuration: | Active{Debug) > | Platform: | N/A [ Configuration Manager... ]

a Configuration Properties
Build Output file name: Debug)SetupRestaurante.msi E
Package files: []n setup file ']
Compression: [ Optimized for speed hd ]
CAB size: @ Unlimited
Custormn:

Kb

Installation URL:

| ’ Prerequisites... ] |

I Aceptar ]’ Cancelar ] Aplicar

—

Figura 69. Propiedades de la instalacion

En la interfaz de requisitos previos deben estar activados los campos de Figura 70:
e Microsoft .Net Framework 4 (x86 and x64), para verificar que tenga instalado el Framework
necesatrio.
e SQL Server 2008 Express, para verificar que este instalado el servidor de SQL.
e Windows Installer 4.5, para verificar que tenga el instalador de Windows.
e Download prerequisites from the component vendor's web site, permitira descargar los

componentes faltantes desde la pagina del fabricante automaticamente.

81



DESARROLLO DE APLICACION CLIENTE/SERVIDOR PARA ADMINISTRACION DE RESTAURANTES

-

-
Prerequisites M

Create setup program to install prerequisite compenents

Choose which prerequisites to install:

[C1 51 .NET Framework 3.5 5P1

D@.NI—.—F Framewaork 3.5 SP1 Client Profile

E Microsoft NET Framework 4 (x86 and x4
@SQL Server 2008 Express

ElWindows Installer 4.5

D@Microsoﬁ: Visual Basic PowerPacks 10.0 -
1| m | 3

o | »

Check Microsoft Update for more redistributable components

Specify the install location for prerequisites

I @ Download prerequisites from the component vendor's web site I

(") Download prerequisites from the same location as my application

(7) Download prerequisites from the following location:

oK l [ r—

Figura 70. Requisitos previos

Una vez configuradas las propiedades se aceptan los cambios.

Propiedades de instalacion
Para finalizar se pueden editar las propiedades del autor, el desarrollador, el nombre del producto,
el titulo del proyecto y la version del software (Figura 72).
Una vez editadas las propiedades finales se pulsa con el clic secundario sobre el proyecto de
instalacidn y selecciona construir para generar el archivo dentro de la carpeta Debug del proyecto
(Figura 71).

| I :-'!\‘-ﬂ_.tupRestaurante

% Build Detected Dependencies
Rebuild Primary cutput from Datos (Active) -
._ Primary output from Restaurante (Active) ;L:} setup
View Restaurante.ico
A - ﬁ_."?'r! SetupRestaurante

Figura 71. Construir el proyecto de instalacion
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Solution Explorer

E el =

LT‘E MY SNBSS W Team Explorer BB Class View

Properties > o x
SetupRestaurante Deployment Project Properties -
M=
AddRemoveProgramslcon (Mone) -
I Author Mauricio A. Celunga Velazco ’—II
Description
DetectMewerlnstalledVersion True
InstallAllUsers True
Keywords
Localization Spanish (Spain) (International Sort)
Manufacturer Universidad de Quintana Roo
Manufacturerlr

PostBuildEvent
PreBuildEvent

ProductCode {E4BD7DSE-BFT9-431E-9365-E8FS6TATTLFG}
ProductName Restaurante
RemovePreviousVersions False
RunPostBuildEvent On successful build
SearchPath
Subject
|I SupportPhone
SupportUr
TargetPlatform x86
I Title SetupRestaurante
UpgradeCode {4D5C504D-39C0-4A57-9957-31E7877D7FCC}
IVersion 1.00
AddRemoveProgramslcon
Specifies an icon to be displayed in the Add/Remove Programs dialog box on the target
computer

Figura 72. Propiedades del proyecto instalacion

Etapa de prueba

Durante esta etapa se verifica el correcto funcionamiento del sistema de acuerdo al funcionamiento
del sistema, en esta etapa deben ser evaluados todos los puntos. Si alguna prueba falla, debera
ser corregido el sistema y volver a realizarse toda la evaluacion.

El sistema fue evaluado por tres personas ajenas al proyecto con el siguiente equipo:

e 3 Computadoras Intel Dual Core 2 Duo 3.2ghz con 160gb de disco duro

Tabla de Caracteristicas Técnica del Equipo

Puertos USB Frontales 2 Puertos USB 2.0 Puertos PS2 2
Puertos USB Traseros 4 Puertos USB 2.0 Puerto de Red 1 Puerto de Red 10/100 Ethernet
Tecnologia de Audio 6 Canales - High Definition Audio KR LEES No incluido, pero se puede agregar tarjeta
Puertos de Audio Frontales 1 Micréfono y 1 Audifonos Capacidad Max. de Memoria 4GB

Puertos de Audio Traseros 1 Micréfono, 1 Audifonos y 1 Line-in - IR IS IS Tel 7] DDR2

Chipset G31 & ICH7 Graficos intel GMA 3100 Media Acelerator
Puertos PCI 2xPCl, 1x PCl Express x1, 1 PCl Express x16  JAUGTEol R T=T o El Si

Puertos Sata Internos 4 Garantia 1 afio

e Sistema operativo Windows XP SP3 y Windows 7

e 2 Monitores Lcd 15.6

e 1 Monitor Touch Elo Modelo 1937L
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e 3 Impresoras de Ticket Epson Tm-u220pa

Los puntos que para evaluar el sistema son los que se mencionan en la Tabla 4.

escripcion

Instalacion del sistema.

Creacion de la base de datos.

Crear datos iniciales del sistema.

Autentificaciéon de acceso.

Dar de alta a un usuario administrador, un cajero y un mesero.

Verificar que cada usuario tenga acceso a sus secciones asignadas.

Listar, Crear, modificar y eliminar articulos.

Listar, Crear, modificar y eliminar clientes.

Listar, Crear, modificar y eliminar empleados.

Listar, Crear, modificar y eliminar tipos de empleados.

Listar, Crear, modificar y eliminar impresoras.

Listar, Crear, modificar y eliminar mesero.

Agregar un pedido desde la interfaz de comanda.

Editar un pedido desde la interfaz de comanda.

Imprimir cuenta desde la interfaz de comanda.

Imprimir ticket en cocina.

Agregar un pedido desde la interfaz de caja.

Editar un pedido desde la interfaz de caja.

Imprimir cuenta desde la interfaz de caja.

Facturar desde la interfaz caja.

Realizar el cobro de una orden desde la interfaz caja.

Cancelar una orden desde la interfaz caja.

00000000 ee0000000ed o oo

Realizar el corte del dia desde la interfaz de corte.

Comentarios

Si durante la evaluacién del sistema uno o méas puntos fallaron, seran anotados en esta area todos

los fallos encontrados para su correccion.

Tabla 4. Evaluacion del sistema.

Después aprobar la evaluacion del sistema, se da por hecho que se tiene una version estable y ya

puede ser implementada.

En esta etapa se instalé el sistema en el restaurante y se monitorio a lo largo de una semana. Al

término de una semana se realiz6 una entrevista con los diferentes actores del sistema para
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evaluar si no tuvieron ningln problema que pudiera haber pasado desapercibido en la etapa de

prueba, asi como posibles cambios o mejoras al sistema.

Después de recabar los comentarios acerca del funcionamiento del sistema, asi como errores y

mejoras son corregidos para entregar el producto final al cliente. Al término de esta etapa se

llevara un ciclo regresando a la etapa de desarrollo hasta que no haya ningiin cambio al sistema

(Figura 73).

Etapa analisis

Etapafin de vida

Etapadisefio

Etapa desarrollo Etapa prueba
[ ——
= = — N
CQ): —X
l
Version 1.0, 1.1, ....
H &
4
Etapa Etapa
mantenimiento implementacion
a - 220" - W5
s =
=/

Version final

Figura 73. Ciclo de la etapa de mantenimiento.

Durante esta etapa se corrigieron, modificaron y mejoraron los siguientes puntos:

Problema

Para instalar el sistema el cliente

Causa

No se tenia un instalador.

Correccion

Se cred un instalador para que el

debia contactar al proveedor. cliente lo pueda hacer de forma
auténoma.

Las ordenes salian con diferentes, La fecha que se tomaba para Se implemento una clase que

fechas y horarios. generar la orden era la de la consultara la fecha y hora del
computadora cliente. servidor.

Como el sistema se implemento en
computadoras con pantalla tactiles, en
la interfaz para capturar la orden el
tenia dificultad

mesero para

seleccionar una mesa del ComboBox.

El ComboBox tiene un tamafio muy

pequefio para usarlo como

componente para tactiles.

Se cred un botéon de seleccionar
mesa, que al pulsalo se abria una

interfaz  para que el mesero

seleccione la mesa.
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En la interfaz de capturar orden, el
mesero no sabia que articulo tenia

seleccionado.

No habia nada que permitiera
identificar que articulo estaba en

seleccion.

PictureBox para
del

seleccionado y debajo de la imagen

Se agregd un

mostrar la imagen articulo

el nombre y precio del mismo.

El restaurante se quedaba sin papel
para las impresoras de ticket y el
sistema seguia enviado a impresion
del ticket.

No se tenia alguna manera de

deshabilitar la impresién de ticket.

Se agregaron la opcion de “No
imprimir” y “Solo vista previa” para

configurar la ruta de la impresora.
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Capitulo 5. Conclusiones y Trabajos
Futuros

A lo largo de este trabajo se desarroll6 y documenté un sistema para facilitar la administraciéon de
un restaurante. El sistema permite a los duefios de un restaurante facilitar el manejo de sus

comandas, el cobro de 6rdenes y realizar el corte de caja diario.

Para poder desarrollar este trabajo fue necesaria una metodologia, que permitié seguir un proceso
de manera segura, evitando que el proyecto no pudiese ser concluido. También facilité la obtencion
de una idea clara del problema que se deseaba solucionar y la manera que debia ser solucionado,

ademas de ayudar a organizar el trabajo.

La etapa de andlisis es el primer paso para desarrollar cualquier proyecto de programacion, un
buen trabajo en esta etapa nos ayudara a prevenir posibles errores a lo largo del proyecto. Deben
de anotarse todos los puntos que el cliente desea solucionar y no dar por hecho que se entendio el

problema.

La etapa de disefio es el la mas importante de todo el proceso, porque en esta etapa se lleva a
cabo la logistica que va tener el sistema y se realiza un bosquejo de cémo el sistema debera
operar. Esta etapa no puede pasarse por alto, ya que en ella el cliente debe aprobar el desarrollo
del sistema. Un mal trabajo puede significar que se debe corregir el sistema durante su elaboracion

y que se veran reflejados en tiempos y costos no previstos para el desarrollador del proyecto.

Antes de la etapa de desarrollo es necesario establecer los lineamientos a seguir y definir los
tiempos en que deberan ser concluidas las diferentes tareas. Si en la etapa de desarrollo hay mas
de un responsable para la programacién y disefio no siguen los lineamentos causaran retrasos al

momento de unir las tareas encargadas a cada uno.

La etapa de pruebas permite de forma interna detectar la mayor parte de errores, es muy
importante que las personas encargadas de evaluar el sistema no tengan ninguna relacién con el
proyecto. En caso de encontrar errores es recomendable realizar la evaluacion con personas

diferentes a la prueba anterior.

La etapa de implementacion no debe ser la Ultima, ya que la etapa de pruebas solo es elaborada
en un corto tiempo y se necesita monitorear el comportamiento del sistema por un tiempo

prolongado con el fin de asegurar su correcto funcionamiento, asi como la practicidad de usurarlo.
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Un punto no tomado en cuenta puede causar perdida de informacion, lo cual no dejara una buena

imagen del sistema.

La etapa de mantenimiento debe ser tomada en cuenta dentro del presupuesto del proyecto, ya
sea como un limite de posibles cambios y mejoras. Por lo general, los clientes después de la etapa
de implementacién solicitan cambios y adecuaciones que no estaban planeados en la etapa de
disefio, por este motivo se debera acoplar al proyecto que fue aprobado y cualquier cambio mayor

debe ser tratado como una nueva implementacion.

La utilizacion de herramientas gratuitas permite a los lectores recrear el proyecto sin ningin
problema. Ademas para las personas que comienzan a incursionar en el campo de desarrollo les
permite un crecimiento previo a la utilizacion de herramientas que sin duda nos ayudan al

desarrollo pero tienen un costo.

La herramienta de Fluent NHibernate permitié un ahorro en el tiempo de codificacién ya que todo
es mas sintetizado. La programacién orientada a objetos permitio tener un desarrollo més fécil ya
que al leer el cédigo se tiene una idea mas clara de lo que se realiza sin la necesidad de consultar

a los programadores, este punto se facilita a partir del disefio.

La programacién por capas permitio la distribuciéon del trabajo al menos en dos partes: la

programacion y el disefio, ahorrando tiempo al programador.

Un problema de usar herramientas gratuitas es que no tenemos acceso a todas sus ventajas y la
implementacién de algunas cosas puede ser complicada, como fue el caso de la impresién de
tickets de manera automatica ya que el generador de reportes de Visual Studio 2010 no tiene una

instruccion para hacerlo y se necesitd de una clase alterna.

A pesar de todos los problemas que un proyecto puede tener durante su desarrollo el resultado es
satisfactorio ya que se logra solucionar el problema de una organizacion de forma planificada. De
igual manera, la experiencia que se adquiere a lo largo del desarrollo de varios proyectos ayudara

a tener una mejor organizacion en las etapas de desarrollo.

La implementacién de este sistema redujo el tiempo de cobro que era uno de los principales
problemas, ayudo al duefio del restaurante a tener un mejor control sobre sus ventas diarias y a
dar un mejor servicio a los clientes del negocio, que al final de cuentas fueron los mas

beneficiados.

88



DESARROLLO DE APLICACION CLIENTE/SERVIDOR PARA ADMINISTRACION DE RESTAURANTES

Bibliografia

Deitel, H. M., & Deitel, P. J. (2007). Cémo programar en C#. México: Pearson Educacion.

Dobson, R. (2003). Programacién en Microsoft visual Basic .NET para bases de datos Microsoft
Access. Mc Graw Hill.

Fluent NHibernate. (2010). Fluent NHibernate. (J. Gregory, Editor) Recuperado el 01 de 02 de 2011,
de http://fluentnhibernate.org

Microsoft. (05 de 02 de 2011). MSDN Microsoft. Obtenido de http://127.0.0.1:47873/help/1-
2252/ms.help?method=page&id=F61F02F2-2F20-483D-8F56-
A9C8F3A54986&topicversion=100&topiclocale=EN-
US&SQM=1&product=VS&productVersion=100&locale=EN-US

Microsystems, S. (s.f.). Sun educational services, Basic Track | JAVA SCC-043-V020.

Network, M. S. (s.f.). MISDN Library. Recuperado el 01 de 02 de 2011, de
http://msdn.microsoft.com/library/ms123401

NHibernate. (s.f.). NHibernate Forge. Recuperado el 16 de 02 de 2011, de The official new home
for the NHibernate for .NET community : http://nhforge.org/Default.aspx

Seco, J. A. (s.f.). El lenguaje de programacién C#, PDF, Programacion en castellano.

Sharch, S. R. (2005). Andlisis y disefio orientado a objetos con UML y el proceso unificado. Mc Graw
Hill.

Weitzenfeld, A. (2004). Ingenieria de Software Orientada a Objetos con UML, JAVA e Internet.
Thompson.

Wikipedia. (05 de 02 de 2011). NHibernate. Obtenido de http://es.wikipedia.org/wiki/NHibernate

Wikipedia. (05 de 02 de 2011). Programacién por capas. Obtenido de
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_por_capas

89



DESARROLLO DE APLICACION CLIENTE/SERVIDOR PARA ADMINISTRACION DE RESTAURANTES

Anexo A

Cada una de las interfaces mencionadas a continuacién tiene una relacién con los casos de uso

como se muestra en la Tabla 5.

Caso de uso ‘

Interfaz 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
1 @
2
3 @ @ (&)
4 Q@
5 @
6 ©
7 ©
8 (&)
9 (&)
10 Q@
11 (&)
12 (&)
13 (&)
14 ©
15 (&)
16 (&)
17 Q@
18 (&} @ Q
19 (&) Q
20 @ @
21 @
22 @ Q @
23 (&)
24 Q
25 &)

Tabla 5. Relacion de interfaces con los casos de uso
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Casos de

Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us
Caso de us

Interfaces

Interfaz 1.
Interfaz 2.
Interfaz 3.
Interfaz 4.
Interfaz 5.
Interfaz 6.
Interfaz 7.
Interfaz 8.
Interfaz 9.

Interfaz 10.
Interfaz 11.
Interfaz 12.
Interfaz 13.
Interfaz 14.
Interfaz 15.
Interfaz 16.
Interfaz 17.
Interfaz 18.
Interfaz 19.
Interfaz 20.
Interfaz 21.
Interfaz 22.
Interfaz 23.

uso

(o I B 2 U< 2= o o [=Y o U EPUR 30
Lo I A Y=Y - 1 o = o o [ WSS 31
Lo JC TN [09Y o 10 aT=IN 0 1=To [ o [ TSP 31
Lol 07 o111 - [ e Yo [=T o O PSSR 31
Lo BT DL 1= 101 o] g - ol o o FS PSS 31
Lol T Y=Yl o Tl o T=Te [ o o FU USRI 31
Lo I Y V=N o 1= [ o Lo T PSSR 31
Lol TR T [l ol U LT o | - S 32
0 9. IMPriME CUBNTA....eiiiiiiiiieee ettt e e e e et e e e e s e s ee e e e e e e s saasnreeeas 32
Lo I K0 R 0] o T I o{UT=] o - USRI 32
Lo N B R 0= 4 1 4 = I oo o] o J U 32
(o 3 I 0] o] 14 Y= TN oo o o < T PP PPPURRPP 32
Lo I RS T o 1 - [ ] Y0 - PSS 33
AACCES0 ettt aaaaaaaas 92
Creacion de [a base de datos ....cccuueieeciiiii i 95
[ Y ol T P PP PSSP PP PPPPPPPPPPPP 98
07 To1 U] o= Yo [ | g 4 [o10] Lo LU 102
Listado de artiCUlOS .....ueeiiiiee e 109
07 [o] (U] = We [l or=Y (=T =Lo] A T- LSRR 114
W =T [olo [N or- Y (=T =Jo ] g t- L3RR 118
(07 To1 U] = e [l ol [ T=] o T PSPPI 123
[ =T FoJo [N ol [T=T o} o T TSP 128

07T o1 (] o= o [l =T 1 0 o] (=¥ [o [ 1S 133
(R =T Lo o [l =T s g o] [T 1o [ 13U RRRPNS 140
(0T oAU T = e [l [0 gY o] § =T o] - RSP 145
(I o [oXe [SITaqY o 4= o] - 1SRRI 149
(0 oL o= o [l 0 =TT LSS 154
(RS =T Lo o [l 0 g V=TT T PP PPOPPPPRNS 158
Captura de tipos de emMPlEadoS .......coccuiiiiieciiie et e 163
Listado de tipos de emMPleados ......cocuiiieiiiiiie et 167

L@ o 1] =Y o o [T o PSSR 187
Y=Y [=Toloi oY e [l o 41T SR 199
TECIAO TACTIL...eiiieieiie et sabe e 202
FACTUIACION .ttt ettt et e s e st e s bt e e sabeesbaesnabeesabaeenabeenns 205
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INterfaz 24. CODIO 0@ CUBNTAS ......ovviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee ettt ettt e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeseereeessesesesesesssenees 209
[a1e=T e T A A T 6o o d-l o [N or- | - PSPPI 214

Este apartado se divido en cuatro secciones que estaran identificadas por un icono, como se

muestra en la Tabla 6.

Concepto Persona encargada
- Disefio Disefiador y Programador
N—= Descripcién del formulario Programador
(=
Configuracion de las propiedades Disefiador
Cadigo Programador

Tabla 6. Desarrollo de interfaz

B Acceso IEI

Usuario:

Contrasefia:

‘ \-/)ﬁ_xoeptar ‘ ‘@Qanoelar

Interfaz 1. Acceso

\T\\:\\

Esta interfaz permitird al usuario identificarse ente el sistema permitiéndole acceder si sus datos

son correctos.

Cuando el usuario pulse el botdn de Aceptar validara si el usuario existe y si la contrasefia es
correcta, si ambos casos son cierto se abrira la venta de inicio, de lo contrario se le notificara al
usuario que el “Usuario o contrasefia incorrectos.” y se reiniciaran los campos para que el usuario

pueda intentarlo de nuevo. Si el usuario pulsa el botén Cancelar se cerrara la ventana.
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Cuando esta interfaz cargue se verificara que exista la base de datos de lo contrario se abrird una

interfaz que permita crearla. Si la base datos ya existe se crearan las datos predeterminados que

necesita el sistema para funcionar.

Windows Form

1. Name : FrmAcceso

StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnAceptar
Text : Acceso

Icon : A consideracion

S@ "0 o0op

TextBox

2. Name : txtUsuario
a. Tabindex:0
b. CharacterCasing : Upper
3. Name : txtPassword
a. Tablndex: 1
b. CharacterCasing : Upper
c. PasswordChar: *
Button

4. Name : btnAceptar

a. Text: &Aceptar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. Tabindex:2

d. Width: 100

e. Height: 40

—

. Image : A consideracion
5. Name : btnCancelar

a. Text: &Cancelar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. TabIndex: 3

d. Width: 100

e. Height: 40

f.

Image : A consideracion
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using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Drawing;
System.Ling;
System.Windows.Forms;
Datos;
NHibernate;
NHibernate.Ling;
Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante

{

public partial class FrmAcceso : Form

{

private ISession Session;

public FrmAcceso (

{
}

InitializeComponent () ;

private void FrmAcceso Load(object sender, EventArgs e)

{

}

try

{
}

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession() ;

catch (Exception)

{

FrmCrearBaseDatos baseDatos = new FrmCrearBaseDatos();
baseDatos.ShowDialog (this) ;
Close();

private void btnAceptar Click(object sender, EventArgs e)

{

}

if (vValidarUsaurio())

{
}

DialogResult = DialogResult.OK;

else

{

private

{

try
{

MessageBox.Show ("Usuario o contrasefia incorrectos.");
txtUsuario.Text = "";

txtPassword.Text = "";

txtUsuario.Focus () ;

bool ValidarUsaurio ()

var lista = from c in Session.Query<iEmpleadoClass> ()
where (c.Activo)
select c;

foreach (var x in lista)
{
if (x.Usuario == txtUsuario.Text && x.Password == txtPassword.Text)
{
Global.empleadoGlobal = x;
return true;
}
}

return false;

}catch (Exception)

{

Global.PrimerVez = true;

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession();
IniciarDatos.InicializarUsuarios (Session) ;
ITniciarDatos.InicializarEstadoOrden (Session);
MessageBox.Show ("Tablas creadas correctamente.");

return false;
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}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)
{

Close () ;
}

-

E3 Crear Base de Datos @
Servidar:
Base de Datos:

Seguridad
Datos

Usuario:

Password:

Crear
(&3 Base

Interfaz 2. Creacion de la base de datos

N
\=

|
\\\\

\

Esta interfaz permitira al administrador crear la base de datos que requiere el sistema para
funcionar la primera vez que este se ejecute. Por defecto estara configurado para crear la base de
datos de forma local, con seguridad integrada y el nombre de la base de datos por defecto es

“Restaurante2011”.

La seccion de datos estara oculta hasta que el usuario active el campo de Seguridad, esta seccion
servira para personalizar si el administrador quiere definir un usuario y contrasefia especifico a la

base de datos.

Al pulsar el botdén de Crear base sera creada la base y ademas sera modificado el archivo de

configuracién del sistema con los nuevos datos para que pueda realizar la conexién correctamente.

Si la base ya existe debera desplegar un mensaje que nos informe de ello y del mismo modo si se

cre6 correctamente.
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Windows Form

1. Name:

SQ@ "0 o0oTp

TextBox

2. Name:
a.
3. Name:
a.
11. Name :
C.
12. Name :
d.

Button

11. Name

~o o0 oW

CheckBox

12. Name:
a.
b.

GroupBox

13. Name:
a.

FrmCrearBaseDatos
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnCrearBase
Text : Crear Base de Datos
Icon : A consideracién

txtServidor
Tablndex : 0
txtBase
Tablndex: 1
txtUsuario
Tablndex: 3
txtPassword
Tablndex: 4

: btnCrearBase

Text : &Crear Base
TextimageRelation : ImageBeforeText
Tablndex : 5

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

chkSeguridad
Text : Seguridad
Tabindex : 2

gpSeguridad
Text : Datos
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using System;
using System.Windows.Forms;
using Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante

{

public partial class FrmCrearBaseDatos : Form

{

public FrmCrearBaseDatos ()

{

}

InitializeComponent () ;

private void FrmCrearBaseDatos_Load(object sender, EventArgs e)

{

}

txtServidor.Text = @" (local)\sglexpress";
txtBase.Text = "Restaurant";

this.Height = 169;

gpSeguridad.Visible = false;

private void btnCrearBase Click(object sender, EventArgs e)

{

}

string baseDatos = txtBase.Text;
string servidor = txtServidor.Text;
string usuario = txtUsuario.Text;
string password = txtPassword.Text;
string seguridad = "";

string connexion = "<add name=\"conexionString\" connectionString=\"Data Source=";
connexion += servidor + ";Initial Catalog=" + baseDatos + ";";
if (usuario != "" && password != "")
{
seguridad += "User ID=" + usuario + ";Password=" + password;
}
else

{
seguridad += "Integrated Security=True";

}
connexion += seguridad + "\" providerName=\"System.Data.SglClient\" />";
FunGenerarApp.Generar (connexion) ;

CrearBaseDatos.Crear (servidor, seguridad, baseDatos) ;
Close();

private void chkSeguridad_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

{

txtUsuario.Text = txtPassword.Text = "";

if (chkSeguridad.Checked)

{
gpSeguridad.Visible = true;
this.Height = 287;

}

else

{
gpSeguridad.Visible = false;
this.Height = 169;

ANEXOS
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-

w Restaurante - Universidad de Quintana Roo EI =] @
7 Procesos ~ |3 Catdlogos » 43 Salir [] =
Co.manda B Restaurante - Universidad de Quintana Roo EI =] @
. G 5 Procesos - (18 Catdlogos |48 Salir [7 ~
= Corte . S
i Articulos
Categorias
~ Clientes
E Empleados
Sx‘j Tipe Empleado
— Impresoras
™  Mesas

MNombre Usuario

Mombre Usuario

Interfaz 3. Inicio

y
\\\

W\

N
\=

Esta interfaz contiene el menu principal del sistema donde después de autenticarse en él, tendra

acceso el usuario. De acuerdo al usuario esta interfaz le permitira acceder a diferentes secciones,
como se describe a continuacion.

Administrador; Tendré acceso a todos las secciones.
Cajero; Unicamente tendréa acceso a la seccion de caja.
Mesero; Unicamente tendra acceso a la seccién de comanda.

La interfaz tendra en la parte inferior el nombre del usuario que ha tenido acceso. Al seleccionar
una seccion se abrira la interfaz de listado de la seleccién en curso y todas las interfaces que se
abran seran de manera nodal. Una interfaz nodal quiere decir que no permitira seleccionar otra
interfaz a menos que la actual sea cerrada.
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Windows Form

1. Name
a.
b.
C.
d.
e.
f.
g.
h.

ToolStrip
2. Name:

. Inicio

StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False

MinimizeBox : True

KeyPreview : True

Text : Crear Base de Datos

Restaurante - Universidad de Quintana Roo
Icon : A consideracién

tsMenu

ToolStripDropDownButton

3. Name:
a.
b.
c.
4. Name:
a.
b.
c.

tsdProcesos

Text : &Procesos
DisplayStyle : ImageAndText
Image : A consideracion
tsdCatalogos

Text : &Catalogos
DisplayStyle : ImageAndText
Image : A consideracion

ToolStripButton

5. Name:
a.
b.
C.

tsbSalir

Text : &Salir

DisplayStyle : ImageAndText
Image : A consideracion

ToolStripMenultem

6. Name:

comandaToolStripMenultem

Text : Comanda
DisplayStyle : ImageAndText
Image : A consideracion
cajaToolStripMenultem

Text : Caja

DisplayStyle : ImageAndText

Image : A consideracion
corteToolStripMenultem

Text : Corte
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b. DisplayStyle : ImageAndText
c. Image : A consideracién
9. Name : articulosToolStripMenultem

a. Text: Articulos
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. Image : A consideracion

10. Name : categoriasToolStripMenultem

a. Text: Categorias
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. Image : A consideracion

11. Name : clientesToolStripMenultem

a. Text: Clientes
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. Image : A consideracién

12. Name : empleadosToolStripMenultem

a. Text: Empleados
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. Image : A consideracién

13. Name : tipoToolStripMenultem

a. Text: Tipo Empleado
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. Image : A consideracién

14. Name : impresorasToolStripMenultem

a. Text: Impresoras
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. Image : A consideracién

15. Name : mesasToolStripMenultem

a. Text: Mesas
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. Image : A consideracion

StatusStrip

24. Name : ssDatos

ToolStripStatusLabel

25. Name: IblUsuario
a. Text: Nombre Usuario

C#

using System;

using System.Windows.Forms;

using Restaurante.Catalogos;

using Restaurante.Procesos.Caja;
using Restaurante.Procesos.Comanda;
using Restaurante.Procesos.Corte;

namespace Restaurante
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public partial class Inicio : Form

{
private const int ADMINISTRADOR = 1;
private const int MESERO 2;
private const int CAJERO = 3;

public Inicio()
{
InitializeComponent () ;

}

private void Inicio Load(object sender, EventArgs e)
{
1blUsuario.Text = Global.empleadoGlobal.Nombre;
ValidarPermisos () ;

}

private void ValidarPermisos ()
{
if (Global.empleadoGlobal.TipoEmpleado.Id > ADMINISTRADOR)
tsbCatalogos.Visible = false;

if (Global.empleadoGlobal.TipoEmpleado.Id == MESERO)
{

cajaToolStripMenultem.Visible = false;
corteToolStripMenultem.Visible = false;

}

if (Global.empleadoGlobal.TipoEmpleado.Id == CAJERO)

{
comandaToolStripMenuItem.Visible = false;
corteToolStripMenultem.Visible = false;

}

private void comandaToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
FrmComanda frmComanda = new FrmComanda () ;
frmComanda.ShowDialog (this) ;
}

private void cajaToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{

FrmCaja frmCaja = new FrmCajal();

frmCaja.ShowDialog (this) ;
}

private void corteToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{

FrmCorte frmCorte = new FrmCorte();

frmCorte.ShowDialog (this) ;
}

private void articulosToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
FrmArticuloListado frmArticulolListado = new FrmArticuloListadol();
frmArticuloListado.ShowDialog (this) ;
}

private void categoriasToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
FrmCategorialistado frmCategorialistado = new FrmCategorialistado();
frmCategorialistado.ShowDialog (this) ;
}

private void clientesToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
FrmClienteListado frmClientelListado = new FrmClienteListado();
frmClienteListado.ShowDialog (this) ;
}

private void empleadoToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
FrmEmpleadolistado frmEmpleadolistado = new FrmEmpleadolListado();
frmEmpleadoListado.ShowDialog (this) ;
}

private void tipoToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
FrmTipoEmpleadoListado frmTipoEmpleadolListado = new FrmTipoEmpleadoListado () ;

ANEXOS
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frmTipoEmpleadoListado.ShowDialog (this) ;
}

private void impresorasToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
FrmImpresoralListado frmImpresoralistado = new FrmImpresoralListado();
frmImpresoralListado.ShowDialog (this) ;
}

private void mesasToolStripMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
FrmMesalistado frmMesalistado = new FrmMesalistado();
frmMesalistado.ShowDialog (this);
}

private void toolStripButtonl Click(object sender, EventArgs e)
{

Close();
}

% FrenArticuloCaptura @
Nombre:
Categonia: Seleccionar - E]
Impresora: Seleccionar -
Precio:
Imagen:

=

‘ \/ Guardar ‘ ‘ @ Cancelar

Interfaz 4. Captura de articulos

N

\T\\«:\\

Esta interfaz permitird al administrador capturar los articulos que apareceran en el menu del
restaurante, los cuales seran clasificados por categorias y tendran configurada una impresora en la
cual sera impreso el pedido. Podra agregarse una imagen si se desea para mostrar en el menu de

lo contario usara una por defecto.

La interfaz tendra dos funciones agregar nuevos articulos y modificar los datos de un articulo
previamente agregado. Cuando la ventana tenga la funcién de agregar, el titulo debera ser
“Agregar Articulo” y si la ventana tiene la funcion de modificar, el titulo debera ser “Modificar

Articulo”.
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La ventana sera de un tamafio definido y no podra ser ampliada. Cuando el administrador pulse la
tecla Enter hara referencia a la accién del botén Guardar y cuando la tecla que se pulse sea

Escape hara referencia a la accién del botén Cancelar.

Cuando el administrador pulse el botén de Guardar, se tendra que validar que todos los campos
estén llenos de lo contrario debera enviarse el mensaje de “Llene todos los campos.”. Si todos los

campos estan llenos se procedera agregar o modificar los datos segun sea el caso.

Al guardar los cambios se le informara que los datos han sido guardados con el mensaje de
“Informacién guardada correctamente. jDesea continuar?”, que le brindara al administrador la

opcion seguir agregando o modificando datos segun sea el caso.

Si el administrador pulsa el boton Cancelar aparecera un mensaje de “Desea guardar los cambios”,
brindando la opcion de que el administrador pueda guardas sus modificaciones en caso de haber

pulsado el botén errbneamente.

Windows Form

1. Name : FrmArticuloCaptura
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracién

@ ooo0oTp

TextBox

2. Name : txtNombre
a. Tabindex : 0
10. Name : txtPrecio
a. Tabindex :7

ComboBox

11. Name : cboCategorias
c. Tabindex: 1
d. Text: Seleccionar
12. Name : cbolmpresoras
a. Tabindex: 4
b. Text: Seleccionar

PictureBox
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13. Name : pictureBox
a. SizeMode : Zoom
b. Image : A consideracion

OpenFileDialog

14. Name : openFileDialog
a. FileName : openFileDialog

Button

15. Name : btnBuscarCategoria

a. Tabindex:2

b. Width: 24

c. Height: 24

d. Image : A consideracion
16. Name : btnAgregarCategoria

a. Tabindex:3

b. Width: 24

c. Height: 24

d. Image : A consideracién
17. Name : btnBuscarlmpresora

a. Tabindex:5

b. Width: 24

c. Height: 24

d. Image : A consideracion
18. Name : btnAgregarimpresora

a. Tabindex:6

b. Width: 24

c. Height: 24

d. Image : A consideracién
19. Name : btnExaminar

a. Text: &Examinar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText

c. Tabindex:8

d. Width: 100

e. Height: 40

f. Image : A consideracion
20. Name : btnGuardar

a. Text: &Guardar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText

c. Tabindex:9

d. Width: 100

e. Height: 40

f. Image : A consideracion
21. Name : btnCancelar

a. Text: &Cancelar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText

c. Tablndex: 10
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d. Width: 100
e. Height: 40
f. Image : A consideracion

using System;

using System.ComponentModel;
using System.Ling;

using System.Windows.Forms;
using Datos;

using NHibernate;

using NHibernate.Ling;

using Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos
{
public partial class FrmArticuloCaptura : Form
{
public ISession Session;
public ArticuloClass Articulo;
private bool nuevo;

public FrmArticuloCaptura ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmArticuloCaptura_ Load(object sender, EventArgs e)
{

CargarCategorias () ;

CargarImpresoras () ;

if (Articulo == null)

{
InicializarDatos();
nuevo = true;

}

else

{
CargarDatos () ;
nuevo = false;

}

private void CargarDatos ()
{

txtNombre.Text = Articulo.Nombre;

ANEXOS

cboCategorias.SelectedValue = Articulo.Categoria != null ? (object)Articulo.Categoria.Id

null;

cboImpresoras.SelectedValue = Articulo.Impresora != null ? (object)Articulo.Impresora.Ild
null;

txtPrecio.Text = Articulo.Precio.ToString ("N2");

if (Articulo.Imagen != null)

pictureBox.Image = UtilidadesImagenes.ByteArrayToImage (Articulo.Imagen) ;
else

pictureBox.Image = Properties.Resources.image_default;
this.Text = "Modificar Articulo";

}

private void InicializarDatos ()
{

Articulo = new ArticuloClass();

Articulo.Activo = true;
txtNombre.Text = "";
txtPrecio.Text = "";

pictureBox.Image = Properties.Resources.image_default;
openFileDialog.FileName = "openFileDialog";

this.Text = "Agregar Articulo";
txtNombre.Focus () ;
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private void CargarCategorias ()

{

var lista = from c in Session.Query<CategoriaClass>()
where c.Activo
select c;
cboCategorias.DisplayMember = "Nombre";
cboCategorias.ValueMember = "Id";

cboCategorias.DataSource = lista.ToList();

cboCategorias.SelectedIndex = -1;

}

private void CargarImpresoras (
{
var lista = from c in Session.Query<ImpresoraClass> ()
where c.Activo
select c;

cboImpresoras.DisplayMember = "Nombre";
cboImpresoras.ValueMember = "Id";
cboImpresoras.DataSource = lista.ToList();
cboImpresoras.SelectedIndex = -1;

}

private void btnGuardar Click(object sender, EventArgs e)

{

ANEXOS

DialogResult opcion = MessageBox.Show("Informacidén guardada correctamente ;Desea continuar?",

"Guardar", MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar()
return;

if (nuevo)
{
InicializarDatos();
}
else
{
CargarDatos () ;
}
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
if (!Guardar ()
return;

Close();
}

private bool Guardar (
{
if (!ValidarCampos())
{
MessageBox.Show ("Llene todos los campos.");
return false;

}

Articulo.Nombre = txtNombre.Text;

Articulo.Precio = Convert.ToDecimal (txtPrecio.Text);

Articulo.Categoria = Session.Load<CategoriaClass>(cboCategorias.SelectedValue);
Articulo.Impresora = Session.Load<ImpresoraClass>(cboImpresoras.SelectedValue);

if (openFileDialog.FileName != "openFileDialog")

{

Articulo.Imagen = UtilidadesImagenes.ObtenerByteArrayDeArchivo (openFileDialog.FileName) ;

}

else

{

if (nuevo)

Articulo.Imagen = UtilidadesImagenes.ImageToByteArray (Properties.Resources.image_ defa

ult);
}

Session.Save (Articulo);
Session.Flush();
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return true;

}

private bool ValidarCampos ()
{
bool completo = true;

if (txtNombre.Text == "")
completo = false;

if (!Validacion.EsDecimal (txtPrecio.Text))

{
MessageBox.Show ("E1l precio debe ser un numero.");
completo = false;

}

if (cboCategorias.SelectedValue == null)
completo = false;

if (cboImpresoras.SelectedValue == null)
completo = false;

string ImagenExtension = openFileDialog.FileName;
ImagenExtension = UtilidadesImagenes.CortarCadena (ImagenExtension, '.'");

if (openFileDialog.FileName != "openFileDialog")

{

if (!Validacion.ValidarArchivoImagen (ImagenExtension)
completo = false;

}

return completo;

}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)

{

Cancelar();

}

private void Cancelar ()

{

DialogResult opcion = MessageBox.Show(";Desea guardar los cambios?", "Guardar", MessageBoxBut

tons.YesNoCancel,

MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar ()
return;

Close();
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
Close();
}
}

private void FrmArticuloCaptura KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Cancelar();

}

private void btnExaminar Click(object sender, EventArgs e)

{
openFileDialog.ShowDialog (this) ;

}

private void openFileDialog FileOk (object sender, CancelEventArgs e)

{

pictureBox.Image = UtilidadesImagenes.RetornarThumbnail (openFileDialog.FileName) ;

}

private void btnBuscarCategoria Click(object sender, EventArgs e)

{

FrmCategorialistado frmCategorialistado = new FrmCategorialListado

{
EsBusqueda = true,
Session = Session

}i
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if (frmCategorialListado.ShowDialog(this) != DialogResult.OK)
return;

CargarCategorias () ;

cboCategorias.SelectedValue = frmCategorialistado.CategoriaSeleccionado;

}

private void btnAgregarCategoria Click(object sender, EventArgs e)

( FrmCategoriaCaptura frmCategoriaCaptura = new FrmCategoriaCaptura
( Session = Session
LimCategoriaCaptura.ShowDialog(this);

CargarCategorias();

if (!nuevo)
CargarDatos () ;

}

private void btnBuscarImpresora_ Click(object sender, EventArgs e)

{
FrmImpresoralistado frmImpresoralListado = new FrmImpresoralistado
{

EsBusqueda = true,

Session = Session

bi

if (frmImpresoralListado.ShowDialog(this) != DialogResult.OK)
return;

CargarImpresoras();

cboImpresoras.SelectedValue = frmImpresoralistado.ImpresoraSeleccionado;

}

private void btnAgregarImpresora Click(object sender, EventArgs e)

{
FrmImpresoraCaptura frmImpresoraCaptura = new FrmImpresoraCaptura
{

Session = Session
}i
frmImpresoraCaptura.ShowDialog (this) ;

CargarImpresoras();

if (!nuevo)
CargarDatos () ;
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Interfaz para listar articulos

-

H 4 e l\_ ;

- B A I . 3l B N V

: Agregar Modificar Eliminar | Actualizar Buscar Aceptar Busqueda
Imagen MNombre Categoria Precio

* =

Interfaz 5. Listado de articulos

W

Esta interfaz tiene la finalidad de listar todos los articulos que hayan sido creados y que estén

activos, ademas de las siguientes opciones:

1. Agregar; Al seleccionar esta opcién abrira la interfaz de captura correspondiente al listado,

para crear un nuevo registro.

2. Modificar; Al seleccionar esta opcién se verificard que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario abrira

la interfaz de captura correspondiente al listado para la edicién del registro seleccionado.

3. Eliminar; Al seleccionar esta opcién se verificara que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario

enviard un mensaje de confirmacion que diga “;Esta seguro que desea eliminar este

registro?”. Si se confirma la accién se procedera a deshabilitar el registro.
4. Actualizar; Esta opcién permitird recargar la busqueda.

5. Campo de busqueda; Por defecto se enlistan todos los registros activos, pero si el
administrador coloca en el cuadro de blsqueda un nimero entero y recarga la busqueda
se buscara el registro con ese nimero. También el administrador podra escribir una frase y

al recargar se filtraran los campos de texto que tengan alguna coincidencia.
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6. Buscar; Esta opcion permite recargar la busqueda.

7. Aceptar Blsqueda; Esta opcion Unicamente estara activa cuando la ventana de listado sea

usada para seleccionar un registro y devuelva el mismo a otra interfaz.

La interfaz no podra se maximizada, ni minimizada pero si podra cambiar. Al pulsar la tecla Escape

la ventana debera cerrarse.

Windows Form

1. Name:

N =

ToolStrip

FrmArticuloListado
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

2. Name : tsMenu

ToolStripButton

3. Name:
a.

®oo0o

4. Name:

o

®aoo

5. Name:

o

®Pooo

6. Name:

btnAgregar

Text : &Agregar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnModificar

Text : &Modificar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnEliminar

Text : &Eliminar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnActalizar

Text : A&ctualizar

DisplayStyle : ImageAndText
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c. ImageScaling : None
d. TextlmageRelation : ImageAboveText
e. Image : A consideracion

7. Name : btnBuscar

Text : &Buscar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

® 20 oo

8. Name : btnAceptarBusqueda

Text : Ace&ptar Busqueda
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

®aoo0 o

ToolStripTextBox

9. Name : txtBuscar

DataGridView

10. Name : grdArticulos

a. AutoSizeColumsMode : Fill

b. Dock : Fill
c. MultiSelect : False
d. ReadOnly: True
e. RowTemplante
i. Height: 40
f. SelectionMode : FullRowSelect

g. Columns : Las indicadas

C#

using
using
using
using
using
using
using

System;

System.Ling;
System.Windows.Forms;
Datos;

NHibernate;
NHibernate.Ling;
Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos

{

public partial class FrmArticuloListado : Form

{

public ISession Session;
public bool EsBusqueda;
public int ArticuloSeleccionado;

public FrmArticuloListado (
{

InitializeComponent () ;

}

private void FrmArticuloListado_Load(object sender, EventArgs e)
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if (!EsBusqueda)
{

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession() ;

btnAceptarBusqueda.Visible = false;
}

grdArticulos.AutoGenerateColumns = false;

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()
{
//Se llena una lista con los obejetos y las propiedades
//que se viluazizéan
var lista = from c in Session.Query<ArticuloClass>()
where c.Activo
select new {
c.Id,
c.Imagen,
c.Nombre,
Categoria = c.Categoria.Nombre,
c.Precio

}i

if (txtBuscar.Text != "")
{
if (Validacion.EsEntero ((txtBuscar.Text)))
lista = lista.Where(c => c.Id == Convert.ToInt64 (txtBuscar.Text));
else
lista = lista.Where(c => c.Nombre.Contains (txtBuscar.Text));
}
//Se limpia el Grid
grdArticulos.DataSource = null;
//Se asignan el listado al Grid
grdArticulos.DataSource = lista.ToList();

}

private void btnActualizar Click(object sender, EventArgs e)
{
CargarDatos () ;

}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void txtBuscar_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Return)
CargarDatos () ;

}

private void btnAgregar Click(object sender, EventArgs e)
( FrmArticuloCaptura frmArticuloCaptura = new FrmArticuloCaptura
{ Session = Session
frmArticuloCaptura.ShowDialog (this) ; };
CargarDatos () ;

}

private void btnModificar Click(object sender, EventArgs e)
{
Modificar();

}

private void Modificar ()
{
try
{
if (grdArticulos.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdArticulos.CurrentRow;
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
ArticuloClass Articulo = Session.Get<ArticuloClass>(IdRegistro);

ANEXOS
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FrmArticuloCaptura frmArticuloCaptura = new FrmArticuloCaptura
{
Session = Session,
Articulo = Articulo
}i
frmArticuloCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show ("No hay registro.");
}
}

private void btnEliminar Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
if (grdArticulos.CurrentRow == null)
return;

if (MessageBox.Show(";Esta seguro que desea eliminar este registro?", "Eliminar",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaultBut

ton.Button2) ==

DialogResult.Yes) {

//Se obtiene la fila en seleccion
DataGridViewRow registro = grdArticulos.CurrentRow;
//Se obtiene el valor de la celda con el nombre de Id
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
ArticuloClass Articulo = Session.Get<ArticuloClass>(IdRegistro);
Articulo.Activo = false;
Session.Save (Articulo);
Session.Flush{();

CargarDatos () ;
}
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show ("No hay registro.");
}
}
//Cuando se llama el evento doble clic
private void grdArticulos_CellDoubleClick (object sender, DataGridViewCellEventArgs e)
{
Modificar();

}

private void btnAceptarBusqueda_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (grdArticulos.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow row = grdArticulos.CurrentRow;

ArticuloSeleccionado = (int)row.Cells["Id"].Value;
DialogResult = DialogResult.OK;
Close();

}

private void FrmArticuloListado KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Close();
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B} FrmCategoriaCaptura @
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Publicada? ]
‘ \/ Guardar ‘ ‘@Qﬁncelar
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Interfaz 6. Captura de categorias

\
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N
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Esta interfaz permitira al administrador capturar las categorias que permitirdn clasificar los

articulos. Ademas se podré definir si esa categoria estara publicada en el menu.

La interfaz tendra dos funciones agregar nuevas categorias y modificar los datos de una categoria
previamente agregada. Cuando la ventana tenga la funcién de agregar, el titulo deberéa ser
“Agregar Categoria” y si la ventana tiene la funciéon de modificar, el titulo debera ser “Modificar

Categoria”.

La ventana serd de un tamafio definido y no podra ser ampliada. Cuando el administrador pulse la
tecla Enter hara referencia a la accién del botén Guardar y cuando la tecla que se pulse sea

Escape hara referencia a la acciéon del botén Cancelar.

Cuando el administrador pulse el botén de Guardar, se tendra que validar que todos los campos
estén llenos de lo contrario debera enviarse el mensaje de “Llene todos los campos.”. Si todos los

campos estan llenos se procedera agregar o modificar los datos segun sea el caso.

Al guardar los cambios se le informara que los datos han sido guardados con el mensaje de
“Informacién guardada correctamente. jDesea continuar?”, que le brindara al administrador la

opcién seguir agregando o modificando datos segun sea el caso.

Si el administrador pulsa el boton Cancelar aparecera un mensaje de “Desea guardar los cambios”,
brindando la opcién de que el administrador pueda guardas sus modificaciones en caso de haber

pulsado el botén erroneamente.
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Windows Form

1. Name:
a.
b.
C.
d.
e.
f.
g.
TextBox
2. Name:
a.
CheckBox
3. Name:
a.
b.
Button
4. Name:
a.
b.
C.
d.
e.
f.
5. Name:
a.
b.
C.
d.
e.
f.

C#

using System;

FrmCategoriaCaptura
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

txtNombre
Tabindex : O

chkPublicado
Text : ¢ Publicado?
Tablndex : 2

btnGuardar

Text : &Guardar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 3

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

btnCancelar

Text : &Cancelar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 4

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

using System.Windows.Forms;

using Datos;

using NHibernate;

namespace Restaurante.Catalogos

{

public partial class FrmCategoriaCaptura : Form

{
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public ISession Session;
public CategoriaClass Categoria;
private bool nuevo;

public FrmCategoriaCaptura ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmCategoriaCaptura_ Load(object sender, EventArgs e)

{

if (Categoria == null)
{
InicializarDatos () ;
nuevo = true;
}
else

{
CargarDatos () ;
nuevo = false;

}

private void CargarDatos ()

{
txtNombre.Text = Categoria.Nombre;
chkPublicado.Checked = Categoria.Publicado;
this.Text = "Modificar Categoria";

}

private void InicializarDatos ()

{
Categoria = new CategoriaClass();
Categoria.Activo = true;
txtNombre.Text = "";
chkPublicado.Checked = false;

this.Text = "Agregar Categoria';
txtNombre.Focus () ;

}

private void btnGuardar Click(object sender, EventArgs e)
{

DialogResult opcion = MessageBox.Show(";Desea continuar?", "Guardar",

Cancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar()
return;

if (nuevo)
{
InicializarDatos () ;
}
else
{
CargarDatos () ;
}
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
if (!Guardar()
return;

Close();
}

private bool Guardar (
{
if (!ValidarCampos ())
{
MessageBox.Show ("Llene todos los campos.");
return false;
}
Categoria.Nombre = txtNombre.Text;
Categoria.Publicado = chkPublicado.Checked;
Session.Save (Categoria);
Session.Flush () ;
return true;

ANEXOS

MessageBoxButtons.YesNo
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}

private bool ValidarCampos ()

{

bool completo = true;

if (txtNombre.Text == "")
completo = false;

return completo;

}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)
{
Cancelar();

}

private void Cancelar ()

{

DialogResult opcion = MessageBox.Show("Informacién guardada correctamente ;Desea continuar?",
"Guardar", MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar()
return;

Close();
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
Close();
}
}

private void FrmCategoriaCaptura KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Cancelar();
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Interfaz para listar categorias

P [y r - ~ O

i L=/

e | %] | & \ ¢

: Agregar Meodificar Eliminar | Actualizar Buscar Aceptar Busqueda
Nombre Publicada

*

Interfaz 7. Listado de categorias

W

Esta interfaz tiene la finalidad de listar todas las categorias que hayan sido creadas y que estén

activas, ademas de las siguientes opciones:

1. Agregar; Al seleccionar esta opcion abrira la interfaz de captura correspondiente al listado,

para crear un nuevo registro.

2. Modificar; Al seleccionar esta opcién se verificard que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario abrira

la interfaz de captura correspondiente al listado para la edicién del registro seleccionado.

3. Eliminar; Al seleccionar esta opcidn se verificara que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario

enviard un mensaje de confirmaciéon que diga “;Esta seguro que desea eliminar este

registro?”. Si se confirma la accién se procedera a deshabilitar el registro.
4. Actualizar; Esta opcién permitird recargar la busqueda.

5. Campo de blUsqueda; Por defecto se enlistan todos los registros activos, pero si el
administrador coloca en el cuadro de bisqueda un nimero entero y recarga la busqueda
se buscara el registro con ese numero. También el administrador podra escribir una frase y

al recargar se filtraran los campos de texto que tengan alguna coincidencia.

118



DESARROLLO DE APLICACION CLIENTE/SERVIDOR PARA ADMINISTRACION DE RESTAURANTES

6. Buscar; Esta opcion permite recargar la basqueda.

7. Aceptar Blsqueda; Esta opcion Unicamente estara activa cuando la ventana de listado sea

usada para seleccionar un registro y devuelva el mismo a otra interfaz.

La interfaz no podra se maximizada, ni minimizada pero si podra cambiar. Al pulsar la tecla Escape

la ventana debera cerrarse.

Windows Form

1. Name:

N =

ToolStrip

FrmCategoriaListado
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

2. Name : tsMenu

ToolStripButton

3. Name:
a.

®oo0o

4. Name:

o

®aoo

5. Name:

o

®Pooo

6. Name:

btnAgregar

Text : &Agregar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnModificar

Text : &Modificar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnEliminar

Text : &Eliminar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnActalizar

Text : A&ctualizar

DisplayStyle : ImageAndText
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ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

7. Name : btnBuscar

8. Name:

® 20 oo

®aoo0 o

Text : &Buscar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion
btnAceptarBusqueda

Text : Ace&ptar Busqueda
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

ToolStripTextBox

9. Name : txtBuscar

DataGridView

10. Name : grdCategorias

a.

C#

using
using
using
using
using
using
using

System;

@ ooowT

AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas

System.Ling;
System.Windows.Forms;

Datos;

NHibernate;
NHibernate.Ling;
Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos

{

public partial class FrmCategorialistado : Form

{

public
public
public

public
{

ISession Session;
bool EsBusqueda;
int CategoriaSeleccionado;

FrmCategoriaListado ()

InitializeComponent () ;

}

private void FrmCategorialistado Load(object sender, EventArgs e)
{
if (!EsBusqueda)
{
Session = Conexion.CreateSessionFactory().OpenSession() ;
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btnAceptarBusqueda.Visible = false;
}

grdCategorias.AutoGenerateColumns = false;

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()
{
var lista = from c in Session.Query<CategoriaClass> ()
where c.Activo
select c;

if (txtBuscar.Text != "")
{

if (Validacion.EsEntero((txtBuscar.Text))

lista = lista.Where(c => c.Id == Convert.ToInt64 (txtBuscar.Text));
else
lista = lista.Where(c => c.Nombre.Contains (txtBuscar.Text));
}
grdCategorias.DataSource = lista.ToList();

}

private void btnActualizar Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void btnBuscar_ Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void txtBuscar KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Return)
CargarDatos () ;

}

private void btnAgregar Click(object sender, EventArgs e)

{

FrmCategoriaCaptura frmCategoriaCaptura = new FrmCategoriaCaptura

{

Session = Session

bi
frmCategoriaCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;

}

private void btnModificar Click(object sender, EventArgs e)
{
Modificar();

}

private void Modificar ()
{
try
{
if (grdCategorias.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdCategorias.CurrentRow;
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;

CategoriaClass Categoria = Session.Get<CategoriaClass>(IdRegistro);

FrmCategoriaCaptura frmCategoriaCaptura = new FrmCategoriaCaptura

{
Session = Session,
Categoria = Categoria
}i
frmCategoriaCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show ("No hay registro.");
}
}

private void btnEliminar_ Click(object sender, EventArgs e)

ANEXOS
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try
{
if (grdCategorias.CurrentRow == null)
return;

if (MessageBox.Show(";Esta seguro que desea eliminar este registro?", "Eliminar",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaultBut
ton.Button2) ==
DialogResult.Yes) {

DataGridViewRow registro = grdCategorias.CurrentRow;

int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;

CategoriaClass Categoria = Session.Get<CategoriaClass>(IdRegistro);
Categoria.Activo = false;

Session.Save (Categoria);

Session.Flush();

CargarDatos () ;

}

catch (Exception)

{

MessageBox.Show ("No hay registro.");

}

private void grdCategorias_CellDoubleClick (object sender, DataGridvViewCellEventArgs e)
{

Modificar();

}

private void btnAceptarBusqueda Click(object sender, EventArgs e)

{
if (grdCategorias.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow row = grdCategorias.CurrentRow;

CategoriaSeleccionado = (int)row.Cells["Id"].Value;
DialogResult = DialogResult.OK;
Close();

}

private void FrmCategoriaListado_ KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Close();
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E3 FrmClienteCaptura @
Mombre:
Macimiento:  24/02/2011 [Ew Ciudad:
Direccion:
Colonia: Cddigo Postal:
Razdn Social:
RFLC.: Email:
Teléfono: Fa:

‘ \/ Guardar ‘ ‘@ Cancelar ‘
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Interfaz 8. Captura de clientes

N
\=

\
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Esta interfaz permitira al administrador capturar los clientes y sus datos necesarios para realizar

facturas.

La interfaz tendra dos funciones agregar nuevos clientes y modificar los datos de un cliente
previamente agregada. Cuando la ventana tenga la funcién de agregar, el titulo deberéa ser
“Agregar Cliente” y si la ventana tiene la funcién de modificar, el titulo debera ser “Modificar

Cliente”.

La ventana sera de un tamafio definido y no podra ser ampliada. Cuando el administrador pulse la
tecla Enter hara referencia a la accioén del botén Guardar y cuando la tecla que se pulse sea

Escape hara referencia a la acciéon del botén Cancelar.

Cuando el administrador pulse el botén de Guardar, se tendra que validar que todos los campos
estén llenos de lo contrario debera enviarse el mensaje de “Llene todos los campos.”. Si todos los

campos estan llenos se procedera agregar o modificar los datos segun sea el caso.

Al guardar los cambios se le informara que los datos han sido guardados con el mensaje de
“Informacién guardada correctamente. jDesea continuar?”, que le brindara al administrador la

opcién seguir agregando o modificando datos segun sea el caso.
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Si el administrador pulsa el botén Cancelar aparecera un mensaje de “Desea guardar los cambios”,

brindando la opcion de que el administrador pueda guardas sus modificaciones en caso de haber

pulsado el botén erroneamente.

Windows Form

1. Name : FrmClienteCaptura
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

e

TextBox

2. Name : txtNombre

a. Tabindex: 0
3. Name : txtCiudad

a. Tablndex: 2
4. Name : txtDireccion

a. Tablndex: 3
5. Name : txtColonia

a. Tabindex: 4
6. Name : txtCodigoPostal

a. Tablndex:5
7. Name : txtRazonSocial

a. Tablndex : 6
8. Name : txtRfc

a. Tablndex: 7
9. Name : txtEmail

a. Tablndex: 8
10. Name : txtTelefono

a. Tabindex: 9
11. Name : TxtFax

a. Tablndex: 10

DateTimePicker

12. Name : dtpNacimiento
a. Format : Short
b. Tablndex: 1
Button

13. Name : btnGuardar
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Text : &Guardar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 11

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

e : btnCancelar

Text : &Cancelar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tablndex : 12

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

®aoo0 o

S

14. Na

~0 o0 oW

using System;

using System.Windows.Forms;
using Datos;

using NHibernate;

namespace Restaurante.Catalogos
{
public partial class FrmClienteCaptura : Form
{
public ISession Session;
public ClienteClass Cliente;
private bool nuevo;

public FrmClienteCaptura (
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmClienteCaptura_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (Cliente == null)
{
InicializarDatos () ;
nuevo = true;
}
else
{
CargarDatos () ;
nuevo = false;

}

private void CargarDatos ()

{
txtNombre.Text = Cliente.Nombre;
dtpNacimiento.Value = Cliente.FechaNacimiento;
txtCiudad.Text = Cliente.Ciudad;
txtDireccion.Text = Cliente.Direccion;
txtColonia.Text = Cliente.Colonia;
txtCodigoPostal.Text = Cliente.CodigoPostal;
txtRazonSocial.Text = Cliente.RazonSocial;
txtRfc.Text = Cliente.Rfc;
txtEmail.Text = Cliente.Email;
txtTelefono.Text = Cliente.Telefono;
txtFax.Text = Cliente.Fax;

this.Text = "Modificar Cliente";

}

private void InicializarDatos(

{
Cliente = new ClienteClass();
Cliente.Activo = true;
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ANEXOS

}

private void btnGuardar Click(object sender,

{

"Guardar",

}

txtNombre.Text =
dtpNacimiento.Value =
txtCiudad.Text =
txtDireccion.Text = "";
txtColonia.Text = "";
txtCodigoPostal.Text = "";
txtRazonSocial.Text = "";
txtRfc.Text = "";
txtEmail.Text = "";
txtTelefono.Text =
txtFax.Text = "";

.
7

DateTime.Today;

.
7

.,
i

this.Text = "Agregar Cliente";
txtNombre.Focus () ;

DialogResult opcion =
MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar ()
return;

if (nuevo)
{
InicializarDatos () ;
}
else
{
CargarDatos () ;
}
}
else if

{

(opcion == DialogResult.No)

if (!Guardar()

return;

Close();

private bool Guardar ()

{

}

if (!ValidarCampos())

{
MessageBox.Show ("Llene todos los campos.");
return false;

}

Cliente.Nombre txtNombre.Text;
Cliente.FechaNacimiento = dtpNacimiento.Value;
Cliente.Ciudad txtCiudad.Text;
Cliente.Direccion = txtDireccion.Text;
Cliente.Colonia = txtColonia.Text;
Cliente.CodigoPostal = txtCodigoPostal.Text;
Cliente.RazonSocial = txtRazonSocial.Text;
Cliente.Rfc = txtRfc.Text;

Cliente.Email = txtEmail.Text;
Cliente.Telefono = txtTelefono.Text;
Cliente.Fax = txtFax.Text;

Session.Save (Cliente);
Session.Flush () ;
return true;

private bool ValidarCampos (

{

}

bool completo = true;

if (txtNombre.Text ==
completo = false;

iy

return completo;

private void btnCancelar_ Click(object sender, EventArgs

{

EventArgs e)

MessageBox.Show ("Informacién guardada

e)

correctamente ;Desea continuar?",
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Cancelar () ;

}

private void Cancelar ()
{

DialogResult opcion = MessageBox.Show(";Desea guardar los cambios?", "Guardar", MessageBoxBut

tons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question) ;
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar())
return;

Close();
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
Close();
}
}

private void FrmClienteCaptura_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Cancelar();
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Interfaz para listar clientes
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: Agregar Medificar Eliminar | Actualizar Buscar Aceptar Busqueda
Nombre RFC Teléfono

*

Interfaz 9. Listado de clientes

W

Esta interfaz tiene la finalidad de listar todos los clientes que hayan sido creados y que estén

activos, ademas de las siguientes opciones:

1. Agregar; Al seleccionar esta opcion abrira la interfaz de captura correspondiente al listado,

para crear un nuevo registro.

2. Modificar; Al seleccionar esta opcién se verificard que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario abrira

la interfaz de captura correspondiente al listado para la edicién del registro seleccionado.

3. Eliminar; Al seleccionar esta opcidn se verificara que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario

enviard un mensaje de confirmacion que diga “;Esta seguro que desea eliminar este

registro?”. Si se confirma la accién se procedera a deshabilitar el registro.
4. Actualizar; Esta opcién permitird recargar la busqueda.

5. Campo de busqueda; Por defecto se enlistan todos los registros activos, pero si el
administrador coloca en el cuadro de blsqueda un nimero entero y recarga la busqueda
se buscara el registro con ese numero. También el administrador podra escribir una frase y

al recargar se filtraran los campos de texto que tengan alguna coincidencia.
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6. Buscar; Esta opcion permite recargar la busqueda.

7. Aceptar Blsqueda; Esta opcion Unicamente estara activa cuando la ventana de listado sea

usada para seleccionar un registro y devuelva el mismo a otra interfaz.

La interfaz no podra se maximizada, ni minimizada pero si podra cambiar. Al pulsar la tecla Escape

la ventana debera cerrarse.

Windows Form

1. Name:

N =

ToolStrip

FrmClienteListado
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

2. Name : tsMenu

ToolStripButton

3. Name:
a.

®oo0o

4. Name:

o

®aoo

5. Name:

o

®Pooo

6. Name:

btnAgregar

Text : &Agregar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnModificar

Text : &Modificar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnEliminar

Text : &Eliminar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnActalizar

Text : A&ctualizar

DisplayStyle : ImageAndText
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c. ImageScaling : None
d. TextlmageRelation : ImageAboveText
e. Image : A consideracion

7. Name : btnBuscar

Text : &Buscar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

® 20 oo

8. Name : btnAceptarBusqueda

Text : Ace&ptar Busqueda
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

®aoo0 o

ToolStripTextBox

9. Name : txtBuscar

DataGridView

10. Name : grdClientes

a. AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas

@ ooowT

C#

using
using
using
using
using
using
using

System;

System.Ling;
System.Windows.Forms;
Datos;

NHibernate;
NHibernate.Ling;
Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos

{

public partial class FrmClientelistado : Form

{

public ISession Session;
public bool EsBusqueda;
public int ClienteSeleccionado;

public FrmClienteListado ()
{

InitializeComponent () ;

}

private void FrmClienteListado Load(object sender,

{

Even

tArgs e)
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if (!EsBusqueda)
{

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession() ;

btnAceptarBusqueda.Visible = false;
}

grdClientes.AutoGenerateColumns = false;

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()
{
var lista = from c in Session.Query<ClienteClass> ()
where c.Activo
select c;

if (txtBuscar.Text != "")
{

if (Validacion.EsEntero ((txtBuscar.Text))

lista = lista.Where(c => c.Id == Convert.ToInt64 (txtBuscar.Text));
else
lista = lista.Where(c => c.Nombre.Contains (txtBuscar.Text));
}
grdClientes.DataSource = lista.ToList();

}

private void btnActualizar Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void btnBuscar Click(object sender, EventArgs e)
{
CargarDatos () ;

}

private void txtBuscar KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Return)
CargarDatos () ;

}

private void btnAgregar Click(object sender, EventArgs e)

{

FrmClienteCaptura frmClienteCaptura = new FrmClienteCaptura

{

Session = Session

bi
frmClienteCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;

}

private void btnModificar Click(object sender, EventArgs e)
{
Modificar () ;

}

private void Modificar ()
{
try
{
if (grdClientes.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdClientes.CurrentRow;
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
ClienteClass Cliente = Session.Get<ClienteClass>(IdRegistro);

FrmClienteCaptura frmClienteCaptura = new FrmClienteCaptura
{
Session = Session,
Cliente = Cliente
}i
frmClienteCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;
}
catch (Exception)
{

MessageBox.Show ("No hay registro.");

ANEXOS
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ANEXOS

}

private
{
try
{

if (grdClientes.CurrentRow null)

return;

if
MessageBoxButtons.YesNo,
ton.Button2) ==
DialogResult.Yes) {

DataGridViewRow registro =
int IdRegistro =
ClienteClass Cliente =
Cliente.Activo = false;
Session.Save (Cliente) ;
Session.Flush () ;

CargarDatos () ;

}

catch

{

(Exception)

MessageBox.Show ("No hay registro.");
}
}

private void grdClientes CellDoubleClick(object sender,

{

Modificar () ;

}

private void btnAceptarBusqueda Click 1 (object sender,
{
if (grdClientes.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow row = grdClientes.CurrentRow;
ClienteSeleccionado = (int)row.Cells["Id"].Value;
DialogResult = DialogResult.OK;
Close();

}

private void FrmClienteListado_ KeyDown (object sender,

{

if (e.KeyCode == Keys.Escape)

Close();

(MessageBox.Show ("¢Esta seguro que desea eliminar este registro?",
MessageBoxIcon.Warning,

void btnEliminar Click(object sender, EventArgs e)

"Eliminar",
MessageBoxDefaultBut

grdClientes.CurrentRow;
(int) registro.Cells["Id"].Value;
Session.Get<ClienteClass>(IdRegistro);

DataGridViewCellEventArgs e)

EventArgs e)

KeyEventArgs e)
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-

E3 FrmEmpleadoCaptura @
Nombre:
Direccidn:
Colonia: Codigo Postal:
Teléfono: Email:
Nacimiento: 1770172011 [@~ Tipo Empleado: Seleccionar - EJ @
Usuario: Contraseda:

Imagen:

R —

‘ ‘-_d Examinar

‘ \/ Guardar ‘ ‘@Qanoelar

Interfaz 10. Captura de empleados

4
‘(\:\\

\

\

Esta interfaz permitira al administrador capturar los datos de los empleados que tienen acceso al
sistema. Los empleados seran clasificados por varios tipos como: Administrador, Cajero o Mesero,

donde cada uno tendré acceso a diferentes secciones del sistema segln sea el caso.

La interfaz tendréd dos funciones agregar nuevos empleados y modificar los datos de un empleado
previamente agregado. Cuando la ventana tenga la funcién de agregar, el titulo debera ser
“Agregar Empleado” y si la ventana tiene la funcién de modificar, el titulo debera ser “Modificar

Empleado”.

La ventana sera de un tamafio definido y no podra ser ampliada. Cuando el usuario pulse la tecla
Enter hard referencia a la accién del botén Guardar y cuando la tecla que se pulse sea Escape

hara referencia a la accién del botén Cancelar.

Cuando el administrador pulse el boton de Guardar, se tendra que validar que todos los campos
estén llenos de lo contrario debera enviarse el mensaje de “Llene todos los campos.”. Si todos los

campos estan llenos se procedera agregar o modificar los datos segun sea el caso.
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Al guardar los cambios se le informara que los datos han sido guardados con el mensaje de
“Informacién guardada correctamente. ;Desea continuar?”, que le brindard al administrador la

opcién seguir agregando o modificando datos segun sea el caso.

Si el administrador pulsa el botdon Cancelar aparecera un mensaje de “Desea guardar los cambios”,
brindando la opcién de que el administrador pueda guardas sus modificaciones en caso de haber

pulsado el botén erroneamente.

Windows Form

1. Name : FrmEmpleadoCaptura
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

@ ooo0oTp

TextBox

2. Name : txtNombre
a. Tabindex: 0
3. Name : txtDireccion
a. Tabindex: 1
4. Name : txtColonia
a. Tablndex: 2
5. Name : txtCodigoPostal
a. Tablndex:3
6. Name : txtTelefono
a. Tabindex: 4
7. Name : txtEmail
a. Tablndex:5
8. Name : txtUsuario
a. Tablndex: 10
b. CharacterCasing : Upper
9. Name : txtPassword
a. Tabindex: 11
b. CharacterCasing : Upper
DateTimePicker

10. Name : dtpNacimiento
c. Format : Short
d. Tablndex: 6
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ComboBox

11. Name :
a.
b.

PictureBox

12. Name :
a.
b.

cboTiposEmpleados
Tablndex : 7
Text : Seleccionar

pictureBox
SizeMode : Zoom
Image : A consideracion

OpenFileDialog

13. Name :
a.

Button

14. Name :
a.
b.
C.
d.

15. Name :

openFileDialog
FileName : openFileDialog

btnBuscarTipoEmpleado
Tabindex : 8

Width : 24

Height: 24

Image : A consideracion
btnAgregarTipoEmpleado
Tabindex : 9

Width : 24

Height: 24

Image : A consideracion

: btnExaminar

Text : &Examinar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 12

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

: btnGuardar

Text : &Guardar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 13

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

: btnCancelar

Text : &Cancelar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tablindex : 14

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion
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using System;

using System.ComponentModel;
using System.Ling;

using System.Windows.Forms;
using Datos;

using NHibernate;

using NHibernate.Ling;

using Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos
{
public partial class FrmEmpleadoCaptura : Form
{
public ISession Session;
public EmpleadoClass Empleado;
private bool nuevo;

public FrmEmpleadoCaptura ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmEmpleadoCaptura_ Load(object sender, EventArgs e)
{
CargarTiposEmpleados () ;
if (Empleado == null)
{
InicializarDatos () ;
nuevo = true;
}
else
{
CargarDatos () ;
nuevo = false;

}

private void CargarDatos ()

{
txtNombre.Text = Empleado.Nombre;
txtDireccion.Text = Empleado.Direccion;
txtColonia.Text = Empleado.Colonia;
txtCodigoPostal.Text = Empleado.CodigoPostal;
txtTelefono.Text = Empleado.Telefono;
txtEmail.Text = Empleado.Email;
dtpNacimiento.Value = Empleado.FechaNacimiento;

cboTiposEmpleados.SelectedValue = Empleado.TipoEmpleado != null ?

do.Id
null;
txtUsuario.Text = Empleado.Usuario;
txtPassword.Text = Empleado.Password;

if (Empleado.Imagen != null)

pictureBox.Image = UtilidadesImagenes.ByteArrayToImage (Empleado.Imagen) ;
else

pictureBox.Image = Properties.Resources.image_default;
this.Text = "Modificar Empleado";

}

private void InicializarDatos ()
{

Empleado = new EmpleadoClass();

Empleado.Activo = true;
txtNombre.Text = "";
txtDireccion.Text = "";
txtColonia.Text = "";
txtCodigoPostal.Text = "";
txtTelefono.Text = "";

txtEmail.Text = "";
dtpNacimiento.Value = DateTime.Today;
cboTiposEmpleados.SelectedIndex = -1;

txtUsuario.Text = "";
txtPassword.Text = "";

ANEXOS

(object)Empleado.TipoEmplea
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pictureBox.Image = Properties.Resources.image_default;
openFileDialog.FileName = "openFileDialog";

this.Text = "Agregar Empleado";
txtNombre.Focus () ;

}

private void CargarTiposEmpleados (
{
var lista = from c in Session.Query<TipoEmpleadoClass> ()
where c.Activo

select c;
cboTiposEmpleados.DisplayMember = "Nombre";
cboTiposEmpleados.ValueMember = "Id";

cboTiposEmpleados.DataSource = lista.ToList();

cboTiposEmpleados.SelectedIndex = -1;
}

private void btnGuardar_ Click(object sender, EventArgs e)

{

ANEXOS

DialogResult opcion = MessageBox.Show("Informacién guardada correctamente ;Desea continuar?",

"Guardar", MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar ()
return;

if (nuevo)
{
InicializarDatos();
}
else
{
CargarDatos () ;
}
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
if (!Guardar()
return;

Close () ;

}

private bool Guardar ()
{
if (!ValidarCampos())
{
MessageBox.Show ("Llene todos los campos.");
return false;

}

Empleado.Nombre = txtNombre.Text;
Empleado.Direccion = txtDireccion.Text;
Empleado.Colonia = txtColonia.Text;
Empleado.CodigoPostal = txtCodigoPostal.Text;
Empleado.Telefono = txtTelefono.Text;
Empleado.Email = txtEmail.Text;
Empleado.FechaNacimiento = dtpNacimiento.Value;

Empleado.TipoEmpleado = Session.Load<TipoEmpleadoClass> (cboTiposEmpleados.SelectedvValue);

Empleado.Usuario = txtUsuario.Text;
Empleado.Password = txtPassword.Text;

if (openFileDialog.FileName != "openFileDialog")

{

Empleado.Imagen = UtilidadesImagenes.ObtenerByteArrayDeArchivo (openFileDialog.FileName) ;

}

else
{

if (nuevo)

Empleado.Imagen = UtilidadesImagenes.ImageToByteArray (Properties.Resources.image defa

ult);
}

Session.Save (Empleado) ;
Session.Flush();
return true;
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}
private bool ValidarCampos ()
{

bool completo = true;

if (txtNombre.Text == "")
completo = false;

if (txtDireccion.Text == "")
completo = false;

if (txtColonia.Text == "")
completo = false;

if (txtCodigoPostal.Text == "")
completo = false;

if (txtTelefono.Text == "")
completo = false;

if (txtEmail.Text == "")

completo = false;
if (cboTiposEmpleados.SelectedValue == null)
completo = false;

if (txtUsuario.Text == "")
completo = false;

if (txtPassword.Text == "")
completo = false;

string ImagenExtension = openFileDialog.FileName;
ImagenExtension = UtilidadesImagenes.CortarCadena (ImagenExtension, '.');

if (openFileDialog.FileName != "openFileDialog")
{
if (!Validacion.ValidarArchivoImagen (ImagenExtension))
completo = false;

return completo;

}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)
{
Cancelar();

}

private void Cancelar ()
{

DialogResult opcion = MessageBox.Show(";Desea guardar los cambios?", "Guardar", MessageBoxBut

tons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar()
return;

Close();
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
Close();
}
}

private void FrmEmpleadoCaptura_ KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{

if (e.KeyCode == Keys.Escape)

Cancelar () ;

}
private void btnExaminar Click(object sender, EventArgs e)
{

openFileDialog.ShowDialog (this) ;
}

private void openFileDialog FileOk (object sender, CancelEventArgs e)
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ANEXOS

}

pictureBox.Image =

UtilidadesImagenes.RetornarThumbnail (openFileDialog.FileName) ;

private void btnBuscarTipoEmpleado_Click (object sender, EventArgs e)

{

}

FrmTipoEmpleadoListado frmTipoEmpleadoListado
{

EsBusqueda = true,

Session = Session
}i
if (frmTipoEmpleadolListado.ShowDialog(this)
return;

CargarTiposEmpleados () ;

cboTiposEmpleados.SelectedIndex =

= new FrmTipoEmpleadoListado

!'= DialogResult.OK)

frmTipoEmpleadoListado.TipoEmpleadoSeleccionado;

private void btnAgregarTipoEmpleado Click(object sender, EventArgs e)

{

FrmTipoEmpleadoCaptura frmTipoEmpleadoCaptura
{

Session = Session
Vi
frmTipoEmpleadoCaptura.ShowDialog (this) ;

CargarTiposEmpleados () ;

if (!nuevo)

CargarDatos () ;

= new FrmTipoEmpleadoCaptura
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Interfaz para listar empleados

-

B B '|I>'
] ] %] | & QA v
: Agregar Modificar  Eliminar | Actualizar Buscar Aceptar Busqueda .
Imagen Mombre Tipo Empleada Teléfono
* =
il
o u]

Interfaz 11. Listado de empleados

=

\=

Esta interfaz tiene la finalidad de listar todos los empleados que hayan sido creados y que estén

activos, ademas de las siguientes opciones:

1. Agregar; Al seleccionar esta opcion abrira la interfaz de captura correspondiente al listado,

para crear un nuevo registro.

2. Modificar; Al seleccionar esta opcion se verificara que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario abrira

la interfaz de captura correspondiente al listado para la edicién del registro seleccionado.

3. Eliminar; Al seleccionar esta opcién se verificara que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviar4 el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario

enviara un mensaje de confirmacion que diga “;Esta seguro que desea eliminar este

registro?”. Si se confirma la accién se procedera a deshabilitar el registro.

4. Actualizar; Esta opcién permitird recargar la busqueda.
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5. Campo de busqueda; por defecto se enlistan todos los registros activos, pero si el
administrador coloca en el cuadro de bisqueda un ndmero entero y recarga la busqueda el
registro sera localizado con ese numero. También el administrador podra escribir una frase

y al recargar se filtraran los campos de texto que tengan alguna coincidencia.
6. Buscar; Esta opcion permite recargar la bisqueda.

7. Aceptar Blsqueda; Esta opcion Unicamente estara activa cuando la ventana de listado sea

usada para seleccionar un registro y devuelva el mismo a otra interfaz.

La interfaz no podra se maximizada, ni minimizada pero si podra cambiar. Al pulsar la tecla Escape

la ventana debera cerrarse.

Windows Form

1. Name : FrmEmpleadoListado
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

@ ooo0oTw

ToolStrip

2. Name : tsMenu

ToolStripButton

3. Name : btnAgregar
Text : &Agregar
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion
4. Name : btnModificar
Text : &Modificar
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion
5. Name : btnEliminar

a. Text: &Eliminar

b. DisplayStyle : ImageAndText

®aoo o

® 20 oo
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6. Name:

®ooo

7. Name:

o

PoooT

8. Name:

o

®aoo

ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnActalizar

Text : A&ctualizar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnBuscar

Text : &Buscar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion
btnAceptarBusqueda

Text : Ace&ptar Busqueda
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

ToolStripTextBox

9. Name:

DataGridView

10. Name :
a.

PooCT

—h

C#

using System;

txtBuscar

grdEmpleados
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill
MultiSelect : False
ReadOnly : True
RowTemplante

i. Height: 40
SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas

using System.Ling;
using System.Windows.Forms;

using Datos;

using NHibernate;
using NHibernate.

Ling;

using Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos

{

public partial class FrmEmpleadolListado : Form

{
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public ISession Session;
public bool EsBusqueda;
public int EmpleadoSeleccionado;

public FrmEmpleadoListado ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmEmpleadoListado Load(object sender, EventArgs e)
{

if (!EsBusqueda)

{

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession() ;

btnAceptarBusqueda.Visible = false;

grdEmpleados.AutoGenerateColumns = false;

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()
{
var lista = from c in Session.Query<BEmpleadoClass> ()

where c.Activo
select new {
c.Id,
c.Imagen,
c.Nombre,
TipoEmpleado = c.TipoEmpleado.Nombre,
c.Telefono
}i

if (txtBuscar.Text != "")
{
if (Validacion.EsEntero ((txtBuscar.Text))
lista = lista.Where(c => c.Id == Convert.ToInt64 (txtBuscar.Text));
else
lista = lista.Where(c => c.Nombre.Contains (txtBuscar.Text));
}
grdEmpleados.DataSource = lista.ToList();
}

private void btnActualizar Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void txtBuscar KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Return)
CargarDatos () ;

}

private void btnAgregar Click(object sender, EventArgs e)
( FrmEmpleadoCaptura frmEmpleadoCaptura = new FrmEmpleadoCaptura
{ Session = Session
frmEmpleadoCaptura.ShowDialog (this) ; v
CargarDatos () ;

}

private void btnModificar Click(object sender, EventArgs e)
{
Modificar();

}

private void Modificar ()
{
try
{
if (grdEmpleados.CurrentRow == null)
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return;

DataGridViewRow registro = grdEmpleados.CurrentRow;
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
EmpleadoClass Empleado = Session.Get<EmpleadoClass>(IdRegistro) ;

FrmEmpleadoCaptura frmEmpleadoCaptura = new FrmEmpleadoCaptura
{
Session = Session,
Empleado = Empleado
}i
frmEmpleadoCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;
}
catch (Exception)

{

MessageBox.Show ("No hay registro.");

}

private void btnEliminar Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
if (grdEmpleados.CurrentRow == null)
return;

if (MessageBox.Show(";Esta seguro que desea eliminar este registro?", "Eliminar",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaultBut

ton.Button2) ==

DialogResult.Yes) {

DataGridViewRow registro = grdEmpleados.CurrentRow;

int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;

EmpleadoClass Empleado = Session.Get<EmpleadoClass>(IdRegistro);
Empleado.Activo = false;

Session.Save (Empleado) ;

Session.Flush();

CargarDatos () ;

}

catch (Exception)

{

MessageBox.Show ("No hay registro.");
}
}

private void grdEmpleados_CellDoubleClick (object sender, DataGridViewCellEventArgs e)
{

Modificar();

}

private void btnAceptarBusqueda_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (grdEmpleados.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow row = grdEmpleados.CurrentRow;

EmpleadoSeleccionado = (int)row.Cells["Id"].Value;
DialogResult = DialogResult.OK;
Close();

}

private void FrmEmpleadoListado KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Close();
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-

E3 Frmim presoraCaptura @
Nombre::
Ruta: Seleccionar -

‘ \/ Guardar ‘ ‘@ Cancelar

Interfaz 12. Captura de impresoras

N
\=

)
\\\

N

Esta interfaz permitird al administrador capturar las impresoras que serviran para configurar en qué
lugar se imprimira un articulo al momento de ser ordenado. Tendra un listado con las impresoras

instaladas en nuestro equipo y tendra dos opciones por defecto que son:
No imprimir; Cuando esta opcion esta seleccionada no enviara la impresion del ticket.
Solo Vista Previa; Cuando esta opcién esta seleccionada solo se pre visualiza el ticket.

La interfaz tendré dos funciones agregar nuevas impresoras y modificar los datos de una impresora
previamente agregada. Cuando la ventana tenga la funciébn de agregar, el titulo deberd ser
“Agregar Impresora” y si la ventana tiene la funcién de modificar, el titulo deberéd ser “Modificar

Impresora”.

La ventana sera de un tamafio definido y no podra ser ampliada. Cuando el usuario pulse la tecla
Enter hard referencia a la accién del botén Guardar y cuando la tecla que se pulse sea Escape

hara referencia a la accién del botén Cancelar.

Cuando el administrador pulse el botén de Guardar, se tendra que validar que todos los campos
estén llenos de lo contrario debera enviarse el mensaje de “Llene todos los campos.”. Si todos los

campos estan llenos se procedera agregar o modificar los datos segun sea el caso.

Al guardar los cambios se le informara que los datos han sido guardados con el mensaje de
“Informacién guardada correctamente. ;Desea continuar?”, que le brindara al administrador la

opcién seguir agregando o modificando datos segln sea el caso.
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Si el administrador pulsa el botén Cancelar aparecera un mensaje de “Desea guardar los cambios”,

brindando la opcion de que el administrador pueda guardas sus modificaciones en caso de haber

pulsado el botén erroneamente.

Windows Form

1. Name : FrmimpresoraCaptura
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

e

TextBox

2. Name : txtNombre
a. Tabindex:0

ComboBox

3. Name : cbolmpresoras
a. Tabindex: 1
b. Text: Seleccionar

Button

4. Name : btnGuardar

a. Text: &Guardar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. Tabindex:2

d. Width: 100

e. Height: 40

f.

Image : A consideracion
5. Name : btnCancelar

a. Text: &Cancelar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. Tabindex:3

d. Width: 100

e. Height: 40

f.

Image : A consideracion
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using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.Windows.Forms;
Datos;

NHibernate;

namespace Restaurante.Catalogos
{
public partial class FrmImpresoraCaptura
{
public ISession Session;
public ImpresoraClass Impresora;
private bool nuevo;

public FrmImpresoraCaptura (
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmImpresoraCaptura Load(object sender,

{
CargarImpresoras () ;
if (Impresora null)

{

InicializarDatos();
nuevo = true;

}

else

{
CargarDatos () ;
nuevo = false;

}

private void CargarImpresoras ()
{

IList<ImpresoraClass> impresoras
ImpresoraClass nueva;

nueva = new ImpresoraClass();
nueva.Nombre = "No imprimir";
nueva.Ruta = "0";
impresoras.Add (nueva) ;

nueva = new ImpresoraClass();
nueva.Nombre =
nueva.Ruta = "1";

impresoras.Add (nueva) ;

foreach

{
nueva = new ImpresoraClass();
nueva.Nombre = strPrinter;
nueva.Ruta = strPrinter;

impresoras.Add (nueva) ;

}

Form

EventArgs e)

new List<ImpresoraClass>();

"Solo vista previa";

(String strPrinter in System.Drawing.Printing.PrinterSettings

cboImpresoras.DisplayMember = "Nombre";
cboImpresoras.ValueMember = "Ruta";
cboImpresoras.DataSource = impresoras;
cboImpresoras.SelectedIndex = 0;

}

private void CargarDatos ()
{
txtNombre.Text =
try
{
cboImpresoras.SelectedValue =
}
catch

{

(Exception)

cboImpresoras.SelectedIndex =

}

Impresora.Nombre;

Impresora.Ruta;

ANEXOS

.InstalledPrinters)
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this.Text = "Modificar Impresora";

}

private void InicializarDatos ()

{

Impresora = new ImpresoraClass();
Impresora.Activo = true;

txtNombre.Text = "";

this.Text = "Agregar Impresora";
txtNombre.Focus () ;

}

private void btnGuardar Click(object sender, EventArgs e)

{
DialogResult opcion = MessageBox.Show("Informacién guardada correctamente ;Desea continuar?",
"Guardar", MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar ()
return;

if (nuevo)
{
InicializarDatos();

}
else
{
CargarDatos () ;
}
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
if (!Guardar()
return;

Close();

}

private bool Guardar ()

{
if (!ValidarCampos())

{
MessageBox.Show ("Llene todos los campos.");
return false;

}

Impresora.Nombre = txtNombre.Text;
Impresora.Ruta = (string) cbolmpresoras.SelectedValue;

Session.Save (Impresora) ;
Session.Flush();
return true;

}

private bool ValidarCampos (

{

bool completo = true;

if (txtNombre.Text == "")
completo = false;

return completo;

}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)
{
Cancelar();

}

private void Cancelar ()

{

DialogResult opcion = MessageBox.Show (";Desea guardar los cambios?", "Guardar", MessageBoxBut
tons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question) ;
if (opcion == DialogResult.Yes)

{
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if (!Guardar())
return;

Close () ;
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
Close();
}
}

private void FrmImpresoraCaptura KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Cancelar();

Interfaz para listar impresoras

-

By By _II>

] ] %] | & QA v

: Agregar Modificar Eliminar | Actualizar Buscar Aceptar Busqueda
Nombre Ruta

*

Interfaz 13. Listado de impresoras

N2

V=

Esta interfaz tiene la finalidad de listar todas las impresoras que hayan sido creadas y que estén
activas, ademas de las siguientes opciones:

1. Agregar; Al seleccionar esta opcion abrird la interfaz de captura correspondiente al listado,
para crear un nuevo registro.

2. Maodificar; Al seleccionar esta opcién se verificar4 que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario abrira

la interfaz de captura correspondiente al listado para la edicién del registro seleccionado.
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3. Eliminar; Al seleccionar esta opcidn se verificara que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario

enviara un mensaje de confirmaciéon que diga “;Esta seguro que desea eliminar este

registro?”. Si se confirma la accion se procedera a deshabilitar el registro.
4. Actualizar; Esta opcion permitira recargar la basqueda.

5. Campo de blisqueda; Por defecto se enlistan todos los registros activos, pero si el
administrador coloca en el cuadro de bisqueda un nimero entero y recarga la basqueda
se buscara el registro con ese nimero. También el administrador podra escribir una frase y

al recargar se filtraran los campos de texto que tengan alguna coincidencia.
6. Buscar; Esta opcion permite recargar la basqueda.

7. Aceptar Busqueda; Esta opcion Unicamente estara activa cuando la ventana de listado sea

usada para seleccionar un registro y devuelva el mismo a otra interfaz.

La interfaz no podra se maximizada, ni minimizada pero si podra cambiar. Al pulsar la tecla Escape

la ventana debera cerrarse.

Windows Form

1. Name : FrmimpresoralListado
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

A

ToolStrip

2. Name : tsMenu

ToolStripButton

3. Name : btnAgregar

a. Text: &Agregar
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
. Image : A consideracion
4. Name : btnModificar

®oo0 o
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® o0 o

Text : &Modificar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

: btnEliminar

Text : &Eliminar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

. btnActalizar

Text : A&ctualizar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

: btnBuscar

Text : &Buscar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

: btnAceptarBusqueda

Text : Ace&ptar Busqueda
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextlimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

ToolStripTextBox

9. Name:

DataGridView

10. Name:

@ ooo0oTw

txtBuscar

grdimpresora
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas
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using System;

using System.Ling;

using System.Windows.Forms;
using Datos;

using NHibernate;

using NHibernate.Ling;

using Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos
{

public partial class FrmImpresoralListado : Form
{

public ISession Session;

public bool EsBusqueda;

public int ImpresoraSeleccionado;

public FrmImpresoralListado ()

{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmImpresoralistado Load(object sender, EventArgs e)
{

if (!EsBusqueda)

{

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession() ;

btnAceptarBusqueda.Visible = false;
}

grdImpresoras.AutoGenerateColumns = false;

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()
{
var lista = from c in Session.Query<ImpresoraClass>()
where c.Activo
select c;

if (txtBuscar.Text != "")

{

if (validacion.EsEntero ((txtBuscar.Text))

lista = lista.Where(c => c.Id == Convert.ToInt64 (txtBuscar.Text));

else

lista = lista.Where(c => c.Nombre.Contains (txtBuscar.Text));

}

grdImpresoras.DataSource = lista.ToList();

}

private void btnActualizar Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{
CargarDatos () ;

}

private void txtBuscar_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Return)
CargarDatos () ;

}

private void btnAgregar_Click(object sender, EventArgs e)

{

FrmImpresoraCaptura frmImpresoraCaptura = new FrmImpresoraCaptura

{

Session = Session

bi
frmImpresoraCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;

ANEXOS
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}

private void btnModificar Click(object sender, EventArgs e)

{

}

Modificar () ;

private void Modificar(

{

}

try
{
if (grdImpresoras.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdImpresoras.CurrentRow;
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
ImpresoraClass Impresora = Session.Get<ImpresoraClass>(IdRegistro);

FrmImpresoraCaptura frmImpresoraCaptura = new FrmImpresoraCaptura
{
Session = Session,
Impresora = Impresora
}i
frmImpresoraCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show ("No hay registro.");

}

private void btnEliminar Click(object sender, EventArgs e)

{

ton.Button2)

}

try
{
if (grdImpresoras.CurrentRow == null)
return;

if (MessageBox.Show(";Esta seguro que desea eliminar este registro?", "Eliminar",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaultBut

DialogResult.Yes) {

DataGridViewRow registro = grdImpresoras.CurrentRow;

int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
ImpresoraClass Impresora = Session.Get<ImpresoraClass>(IdRegistro);
Impresora.Activo = false;

Session.Save (Impresora) ;
Session.Flush();

CargarDatos () ;
}
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show ("No hay registro.");

}

private void grdImpresoras_CellDoubleClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{
}
{

}
{

Modificar () ;

private void btnAceptarBusqueda Click(object sender, EventArgs e)

if (grdImpresoras.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow row = grdImpresoras.CurrentRow;

ImpresoraSeleccionado = (int)row.Cells["Id"].Value;
DialogResult = DialogResult.OK;
Close();

private void FrmImpresoraListado_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Close();
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-

E3 FrmMesaCaptura @

MNombre:

Disponible?

‘ \/' Guardar ‘ ‘@Qﬂnoelar

Interfaz 14. Captura de mesas

N~

-

\=

Esta interfaz permitird al administrador capturar las mesas que servirdn para levantar los pedidos,

asi como configurar si la mesa esta disponible.

La interfaz tendrd dos funciones agregar nuevas mesas y modificar los datos de una mesa
previamente agregada. Cuando la ventana tenga la funcién de agregar, el titulo debera ser

“Agregar Mesa” y si la ventana tiene la funcién de modificar, el titulo debera ser “Modificar Mesa”.

La ventana sera de un tamafio definido y no podra ser ampliada. Cuando el usuario pulse la tecla
Enter hara referencia a la accién del botén Guardar y cuando la tecla que se pulse sea Escape

hara referencia a la accién del botén Cancelar.

Cuando el administrador pulse el botén de Guardar, se tendra que validar que todos los campos
estén llenos de lo contrario debera enviarse el mensaje de “Llene todos los campos.”. Si todos los

campos estén llenos se procedera agregar o modificar los datos segun sea el caso.

Al guardar los cambios se le informard que los datos han sido guardados con el mensaje de
“Informacién guardada correctamente. ;Desea continuar?”, que le brindar4 al administrador la

opcién seguir agregando o modificando datos segln sea el caso.

Si el administrador pulsa el botén Cancelar aparecera un mensaje de “Desea guardar los cambios”,
brindando la opcioén de que el administrador pueda guardas sus modificaciones en caso de haber

pulsado el botdn erroneamente.
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Windows Form

1. Name : FrmMesaCaptura
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

@ ooo0oTw

TextBox

2. Name : txtNombre
a. Tabindex:0

CheckBox

3. Name : chkDisponibles
g. Tabindex:1
h. Text: ¢Disponible?

Button

6. Name : btnGuardar

a. Text: &Guardar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. Tabindex: 2

d. Width: 100

e. Height: 40

f.

Image : A consideracion
7. Name : btnCancelar

a. Text: &Cancelar

b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. Tabindex:3

d. Width: 100

e. Height: 40

f.

Image : A consideracion
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using System;

using System.Windows.Forms;
using Datos;

using NHibernate;

namespace Restaurante.Catalogos

{

public partial class FrmMesaCaptura : Form

{

public ISession Session;
public MesaClass Mesa;
private bool nuevo;

public FrmMesaCaptura ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmMesaCaptura Load(object sender, EventArgs e)
{
if (Mesa == null)
{
InicializarDatos();
nuevo = true;
}
else
{
CargarDatos () ;
nuevo = false;

}

private void CargarDatos ()

{
txtNombre.Text = Mesa.Nombre;
chkDisponible.Checked = Mesa.Disponible;

this.Text = "Modificar Mesa";

}

private void InicializarDatos ()
{
Mesa = new MesaClass();
Mesa.Activo = true;

txtNombre.Text = "";
chkDisponible.Checked = false;

this.Text = "Agregar Mesa";
txtNombre.Focus () ;

}

private void btnGuardar_ Click(object sender, EventArgs e)
{

DialogResult opcion = MessageBox.Show("Informacidén guardada correctamente ;Desea continuar?",

"Guardar", MessageBoxButtons.YesNoCancel,

MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar()
return;

if (nuevo)
{
InicializarDatos () ;
}
else
{
CargarDatos () ;
}
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
if (!Guardar())
return;
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Close();

private bool Guardar (

{

}

if (!ValidarCampos())
{

MessageBox.Show ("Llene todos los campos.
return false;

}

Mesa.Nombre = txtNombre.Text;
Mesa.Disponible = chkDisponible.Checked;

Session.Save (Mesa) ;
Session.Flush();
return true;

private bool ValidarCampos ()

{

}

bool completo = true;

if (txtNombre.Text == "")
{

completo = false;

}

return completo;

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)

{
}

Cancelar();

private void Cancelar ()

{

DialogResult opcion = MessageBox.Show(";Desea guardar los cambios?",

tons.YesNoCancel,

}

MessageBoxIcon.Question);

if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar ()
return;

Close();
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
Close();
}

private void FrmMesaCaptura KeyDown (object sender,

{

if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Cancelar();

KeyEventArgs e)

"Guardar",

ANEXOS

MessageBoxBut
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Interfaz para listar mesas

-

'+ |/ x| & Q4 v

¢ Agregar Modificar Eliminar | Actualizar Buscar Aceptar Busqueda |
Mombre Disponible

*

Interfaz 15. Listado de mesas

W

Esta interfaz tiene la finalidad de listar todas las mesas que hayan sido creadas y que estén

activas, ademas de las siguientes opciones:

1. Agregar; Al seleccionar esta opcion abrira la interfaz de captura correspondiente al listado,

para crear un nuevo registro.

2. Modificar; Al seleccionar esta opcién se verificard que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario abrira

la interfaz de captura correspondiente al listado para la edicién del registro seleccionado.

3. Eliminar; Al seleccionar esta opcidn se verificara que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviard el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario

enviard un mensaje de confirmacion que diga “;Esta seguro que desea eliminar este

registro?”. Si se confirma la accion se procedera a deshabilitar el registro.
4. Actualizar; Esta opcion permitira recargar la basqueda.

5. Campo de blsqueda; Por defecto se enlistan todos los registros activos, pero si el

administrador coloca en el cuadro de bisqueda un nimero entero y recarga la basqueda
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se buscara el registro con ese numero. También el administrador podra escribir una frase y

al recargar se filtraran los campos de texto que tengan alguna coincidencia.
6. Buscar; Esta opcion permite recargar la busqueda.

7. Aceptar Blsqueda; Esta opcién Unicamente estara activa cuando la ventana de listado sea

usada para seleccionar un registro y devuelva el mismo a otra interfaz.

La interfaz no podra se maximizada, ni minimizada pero si podra cambiar. Al pulsar la tecla Escape

la ventana debera cerrarse.

Windows Form

1. Name : FrmMesalistado

StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracién

@ ~ooo0oTw

ToolStrip

2. Name : tsMenu

ToolStripButton

3. Name : btnAgregar
a. Text: &Agregar
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. ImageScaling : None
d. TextimageRelation : ImageAboveText
e. Image : A consideracion
4. Name : btnModificar
a. Text: &Modificar
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. ImageScaling : None
d. TextlmageRelation : ImageAboveText
e. Image : A consideracion
5. Name : btnEliminar
a. Text: &Eliminar
b. DisplayStyle : ImageAndText
c. ImageScaling : None
d. TextimageRelation : ImageAboveText
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Image : A consideracion

btnActalizar

Text : A&ctualizar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

. btnBuscar

Text : &Buscar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

. btnAceptarBusqueda

Text : Ace&ptar Busqueda
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

ToolStripTextBox

9. Name:

DataGridView

10. Name:

@ ooo0oTw

txtBuscar

grdArticulos
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas
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using System;

using System.Ling;

using System.Windows.Forms;
using Datos;

using NHibernate;

using NHibernate.Ling;

using Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos
{
public partial class FrmMesalListado : Form
{
public ISession Session;
public bool EsBusqueda;
public int MesaSeleccionado;

public FrmMesaListado ()
{

InitializeComponent () ;

}

private void FrmMesalListado Load(object sender, EventArgs e)
{

if (!EsBusqueda)

{

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession() ;

btnAceptarBusqueda.Visible = false;
}

grdMesas.AutoGenerateColumns = false;

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()
{
var lista = from c in Session.Query<MesaClass> ()
where c.Activo
select c;

if (txtBuscar.Text != "")

{

if (validacion.EsEntero ((txtBuscar.Text))

lista = lista.Where(c => c.Id == Convert.ToInt64 (txtBuscar.Text));

else

lista = lista.Where(c => c.Nombre.Contains (txtBuscar.Text));

}

grdMesas.DataSource = lista.ToList();

}

private void btnActualizar Click(object sender, EventArgs e)
{
CargarDatos () ;

}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{
CargarDatos () ;

}

private void txtBuscar_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Return)
CargarDatos () ;

}

private void btnAgregar_Click(object sender, EventArgs e)

{
FrmMesaCaptura frmMesaCaptura = new FrmMesaCaptura

{

Session = Session

bi
frmMesaCaptura.ShowDialog (this);
CargarDatos () ;

ANEXOS
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}

private void btnModificar Click(object sender, EventArgs e)
{
Modificar () ;

}

private void Modificar(
{
try
{
if (grdMesas.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdMesas.CurrentRow;
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
MesaClass Mesa = Session.Get<MesaClass>(IdRegistro);

FrmMesaCaptura frmMesaCaptura = new FrmMesaCaptura
{
Session = Session,
Mesa = Mesa
}i
frmMesaCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show ("No hay registro.");
}
}

private void btnEliminar Click(object sender, EventArgs e)
{

try

{

if (grdMesas.CurrentRow == null)
return;
if (MessageBox.Show("¢;Esta seguro que desea eliminar este registro?", "Eliminar",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaultBut

ton.Button2)
DialogResult.Yes) {

DataGridViewRow registro = grdMesas.CurrentRow;

int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
MesaClass Mesa = Session.Get<MesaClass>(IdRegistro);
Mesa.Activo = false;

Session.Save (Mesa) ;
Session.Flush();
CargarDatos () ;
}
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show ("No hay registro.");
}
}

private void grdMesas CellDoubleClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)
{

Modificar () ;

}

private void btnAceptarBusqueda Click(object sender, EventArgs e)
{

if (grdMesas.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow row = grdMesas.CurrentRow;

MesaSeleccionado = (int)row.Cells["Id"].Value;
DialogResult = DialogResult.OK;
Close();

}

private void FrmMesaListado_ KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Close();
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£ FrmTipoEmpleadoCaptura @

Mombre:

‘ \/ Guardar ‘ ‘@ Cancelar ‘

Interfaz 16. Captura de tipos de empleados

N
\=

y
\\\

)

\

Esta interfaz permitir4 al administrador capturar los tipos de empleados que serviran para clasificar
a los empleados. Por defecto el sistema cuando inicia crea los tres tipos por defecto que son:

Administrador, Cajero y Mesero.

La interfaz tendrd dos funciones agregar nuevos tipos de empleados y modificar los datos de un
tipo de empleado previamente agregado. Cuando la ventana tenga la funcion de agregar, el titulo
debera ser “Agregar Tipo Empleado” y si la ventana tiene la funcion de modificar, el titulo debera

ser “Modificar Tipo Empleado”.

La ventana sera de un tamafio definido y no podra ser ampliada. Cuando el usuario pulse la tecla
Enter hard referencia a la accién del botén Guardar y cuando la tecla que se pulse sea Escape

hara referencia a la accién del botén Cancelar.

Cuando el administrador pulse el botén de Guardar, se tendra que validar que todos los campos
estén llenos de lo contrario debera enviarse el mensaje de “Llene todos los campos.”. Si todos los

campos estan llenos se procedera agregar o modificar los datos segun sea el caso.

Al guardar los cambios se le informar4d que los datos han sido guardados con el mensaje de
“Informacién guardada correctamente. jDesea continuar?”, que le brindara al administrador la

opcién seguir agregando o modificando datos segun sea el caso.

Si el administrador pulsa el boton Cancelar aparecera un mensaje de “Desea guardar los cambios”,
brindando la opcién de que el administrador pueda guardas sus modificaciones en caso de haber

pulsado el botdén erroneamente.
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Windows Form

1. Name:
a.
b.
C.
d.
e.
f.
g.

TextBox

2. Name:

a.
Button

3. Name:
a.
b.
C.
d.
e.
f.

4. Name:
a.
b.
C.
d.
e.
f.

FrmTipoEmpleadoCaptura
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

txtNombre
Tabindex : O

btnGuardar

Text : &Guardar

TextlimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 2

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

btnCancelar

Text : &Cancelar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 3

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion
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using System;

using System.Windows.Forms;
using Datos;

using NHibernate;

namespace Restaurante.Catalogos
{
public partial class FrmTipoEmpleadoCaptura : Form
{
public ISession Session;
public TipoEmpleadoClass TipoEmpleado;
private bool nuevo;

public FrmTipoEmpleadoCaptura ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmTipoEmpleadoCaptura Load(object sender, EventArgs e)

{
if (TipoEmpleado == null)
{
InicializarDatos();
nuevo = true;

}

else

{
CargarDatos () ;
nuevo = false;

}

private void CargarDatos ()

{
txtNombre.Text = TipoEmpleado.Nombre;

this.Text = "Mofificar Tipo Empleado";
}

private void InicializarDatos ()

{
TipoEmpleado = new TipoEmpleadoClass();
TipoEmpleado.Activo = true;

txtNombre.Text = "";
this.Text = "Agregar Tipo Empleado";
txtNombre.Focus () ;

}

private void btnGuardar_ Click(object sender, EventArgs e)

{

ANEXOS

DialogResult opcion = MessageBox.Show("Informacién guardada correctamente ;Desea continuar?",

"Guardar", MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar ()
return;

if (nuevo)
{
InicializarDatos () ;
}
else
{
CargarDatos () ;
}
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
if (!Guardar ()
return;

Close();
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}

private bool Guardar ()

{
if (!ValidarCampos())
{

MessageBox.Show ("Llene todos los campos.");
return false;

}
TipoEmpleado.Nombre = txtNombre.Text;

Session.Save (TipoEmpleado) ;
Session.Flush();
return true;

}

private bool ValidarCampos ()

{

bool completo = true;

if (txtNombre.Text == "")
completo = false;

return completo;

}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)
{
Cancelar() ;

}

private void Cancelar ()

{

DialogResult opcion = MessageBox.Show(";Desea guardar los cambios?", "Guardar", MessageBoxBut
tons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Question);
if (opcion == DialogResult.Yes)
{
if (!Guardar())
return;

Close();
}
else if (opcion == DialogResult.No)
{
Close();
}
}

private void FrmTipoEmpleadoCaptura_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Cancelar();
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Interfaz para listar tipos de empleados

-

L & O

o+ /] =] | & QA ¢

© Agregar Modificar Eliminar | Actualizar Buscar Aceptar Busqueda
Nombre

*

Interfaz 17. Listado de tipos de empleados

W

Esta interfaz tiene la finalidad de listar todos los tipos de empleados que hayan sido creados y que

estén activos, ademas de las siguientes opciones:

1. Agregar; Al seleccionar esta opcion abrira la interfaz de captura correspondiente al listado,

para crear un nuevo registro.

2. Modificar; Al seleccionar esta opcién se verificard que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviara el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario abrira

la interfaz de captura correspondiente al listado para la edicién del registro seleccionado.

3. Eliminar; Al seleccionar esta opcidn se verificara que haya un registro seleccionado en el
DataGridView de no ser asi enviard el mensaje de “No hay registro.”, de lo contrario

enviard un mensaje de confirmaciéon que diga “;Esta seguro que desea eliminar este

registro?”. Si se confirma la accion se procedera a deshabilitar el registro.
4. Actualizar; Esta opcion permitira recargar la basqueda.

5. Campo de busqueda; Por defecto se enlistan todos los registros activos, pero si el
administrador coloca en el cuadro de bisqueda un nimero entero y recarga la basqueda
se buscara el registro con ese nimero. También el administrador podra escribir una frase y

al recargar se filtraran los campos de texto que tengan alguna coincidencia.
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6. Buscar; Esta opcion permite recargar la basqueda.

7. Aceptar Blsqueda; Esta opcion Unicamente estara activa cuando la ventana de listado sea

usada para seleccionar un registro y devuelva el mismo a otra interfaz.

La interfaz no podra se maximizada, ni minimizada pero si podra cambiar. Al pulsar la tecla Escape

la ventana debera cerrarse.

Windows Form

1. Name:

N =

ToolStrip

FrmTipoEmpleadoListado
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnGuardar
Icon : A consideracion

2. Name : tsMenu

ToolStripButton

3. Name:
a.

®oo0o

4. Name:

o

®aoo

5. Name:

o

®Pooo

6. Name:

btnAgregar

Text : &Agregar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnModificar

Text : &Modificar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnEliminar

Text : &Eliminar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnActalizar

Text : A&ctualizar

DisplayStyle : ImageAndText
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7. Name:

oo ow

8. Name:

Paoo

ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

btnBuscar

Text : &Buscar

DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion
btnAceptarBusqueda

Text : Ace&ptar Busqueda
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None
TextimageRelation : ImageAboveText
Image : A consideracion

ToolStripTextBox

9. Name:

DataGridView

10. Name :

R

txtBuscar

grdArticulos
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas
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using System;

using System.Ling;

using System.Windows.Forms;
using Datos;

using NHibernate;

using NHibernate.Ling;

using Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Catalogos
{
public partial class FrmTipoEmpleadoListado : Form

{
public ISession Session;
public bool EsBusqueda;
public int TipoEmpleadoSeleccionado;

public FrmTipoEmpleadoListado ()
{

InitializeComponent () ;

}

private void FrmTipoEmpleadoListado Load(object sender, EventArgs e)
{

if (!EsBusqueda)

{

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession() ;

btnAceptarBusqueda.Visible = false;
}

grdTiposEmpleados.AutoGenerateColumns = false;

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()
{
var lista = from c in Session.Query<TipoEmpleadoClass> ()
where c.Activo
select c;

if (txtBuscar.Text != "")

{

if (validacion.EsEntero ((txtBuscar.Text))

lista = lista.Where(c => c.Id == Convert.ToInt64 (txtBuscar.Text));

else

lista = lista.Where(c => c.Nombre.Contains (txtBuscar.Text));

}
grdTiposEmpleados.DataSource = lista.ToList();

}

private void btnActualizar Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)
{
CargarDatos () ;

}

private void txtBuscar_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Return)
CargarDatos () ;

}

private void btnAgregar_Click(object sender, EventArgs e)

{

FrmTipoEmpleadoCaptura frmTipoEmpleadoCaptura = new FrmTipoEmpleadoCaptura

{

Session = Session

bi
frmTipoEmpleadoCaptura.ShowDialog (this);
CargarDatos () ;

ANEXOS
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}

private void btnModificar Click(object sender, EventArgs e)
{
Modificar () ;

}

private void Modificar(
{
try
{
if (grdTiposEmpleados.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdTiposEmpleados.CurrentRow;
int IdRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;
TipoEmpleadoClass TipoEmpleado = Session.Get<TipoEmpleadoClass>(IdRegistro);

FrmTipoEmpleadoCaptura frmTipoEmpleadoCaptura = new FrmTipoEmpleadoCaptura
{
Session = Session,
TipoEmpleado = TipoEmpleado
}i
frmTipoEmpleadoCaptura.ShowDialog (this) ;
CargarDatos () ;
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show ("No hay registro.");
}
}

private void btnEliminar Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
if (grdTiposEmpleados.CurrentRow == null)
return;

if (MessageBox.Show(";Esta seguro que desea eliminar este registro?", "Eliminar",
MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Warning, MessageBoxDefaultBut

ton.Button2)
DialogResult.Yes) {

DataGridViewRow registro = grdTiposEmpleados.CurrentRow;
int idRegistro = (int)registro.Cells["Id"].Value;

if (idRegistro <= 3)
{
MessageBox.Show ("Este afecta la integridad del sistema, no puede ser elim
onado.") ;
return;

}

TipoEmpleadoClass TipoEmpleado = Session.Get<TipoEmpleadoClass>(idRegistro);
TipoEmpleado.Activo = false;

Session.Save (TipoEmpleado) ;

Session.Flush();

CargarDatos () ;

}
}
catch (Exception)
{

MessageBox.Show ("No hay registro.");
}

}

private void grdTiposEmpleados CellDoubleClick (object sender, DataGridvViewCellEventArgs e)
{

Modificar();
}

private void btnAceptarBusqueda Click(object sender, EventArgs e)
{
if (grdTiposEmpleados.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow row = grdTiposEmpleados.CurrentRow;

TipoEmpleadoSeleccionado = (int)row.Cells["Id"].Value;
DialogResult = DialogResult.OK;
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Close();
}

private void FrmTipoEmpleadoListado_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Close();

Interfaz para el cajero

BTN

Informacidn
En Proceso:
Cobrando:
Completas:
Canceladas:
Total:

Finalizadas

Orden

Interfaz 18. Caja

N2

\=

Esta interfaz permitira al cajero ver lar ordenes que estan en curso y las que ya fueron finalizadas
del dia actual, asi como el estado en que se encuentran y un resumen de los estados. Los estados

por defecto son:
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1. En Proceso; Mostrara las cuentas que aun estan siendo atendidas.
2. Cobrando; Mostrara las cuentas que estan siendo cobradas.

3. Cobradas; Mostrara las cuentas que han sido cobradas.

4. Canceladas; Mostrara las cuentas que han sido canceladas.

5. Total; Mostrara el total de cuentas que se han realizado en el dia.

Al seleccionar una orden desplegara los detalles de la orden. Entre las opciones que tiene el cajero

se encuentran las siguientes:

1. Cuenta; Al seleccionar esta opcidn se abrird una interfaz donde el cajero vera los detalles
de la orden y podra enviar a imprimir la orden. Una vez que se solicite el ticket de cobro la

orden pasa al estado de Cobrando.

2. Factura; Al seleccionar esta opcion se abrira una interfaz donde el cajero podra seleccionar
un cliente para emitir su factura. Una vez que sea impresa la factura la orden pasa al

estado Cobrando.

3. Cobro; Al seleccionar esta opcion se abrira una interfaz donde el cajero capturara el monto
de pago. Una vez pagada la cuenta la orden pasa al estado Completado y la mesa que

estaba asignada a la orden vuelve a estar disponible.

4. Actualizar; Al seleccionar esta opcion se recarga la lista de ordenes.

5. Agregar; Al seleccionar esta opcion se abrira una interfaz donde el cajero podra capturar
un pedido. Al guardar el pedido la orden tienen el estado En proceso y la mesa a la que fue

asignada la orden deja de estar disponible.

6. Editar; Al seleccionar esta opcién se abrird una interfaz donde el cajero podra editar la

orden seleccionada.

7. Cancelar; Al seleccionar esta opcién se abrira una interfaz donde el administrador debera

teclear su contrasefia para dar autorizacion de cancelacion.

La interfaz tendrd un campo de fecha para poder acceder a las 6rdenes de dias pasados.

Windows Form
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1. Name:
1.
2.
3.
4

Label

2. Name:
1.

3. Name:
1.

4. Name :
1.

5. Name:
1.

6. Name:
1.

FrmCaja

Text : Caja

StartPosition : CenterScreen
KeyPreview : True

Icon : A consideraciéon

IbIProceso

Text : IblIProceso
IblICobrando

Text : IblICobrando
IblICompleta

Text : IbICompleta
IbiICanceladas

Text : IblICanceladas
IbITotal

Text : IblTotal

DataGridView

7. Name:

grdOrdenesActivas
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas
grdOrdenesFinalizadas
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas
grdDetalles
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas
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Button

10. Name
a.
b.

d.
1

11. Name :

d.
2

12. Name :

4

14. Name :
m.

n.

p.
5

15. Name :

g.

r
S.
t.

6.

: btnCuenta

Text : C&uenta

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

btnFactura

Text : &Factura

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

btnCobrar

Text : C&obrar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

: btnAgregar

Text : &Agregar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracién

btnEditar

Text : &Editar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

btnCancelar

Text : C&ancelar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

DateTimePicker

16. Name
a.

GroupBox

. dtpFechaActual
Format : Short
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17. Name : gpOrdenes
a. Text: Ordenes
b. Dock : Fill

18. Name : gpAcciones
a. Text: Acciones
b. Dock : Fill

19. Name : gpDetalles
a. Text: Detalles
b. Dock : Fill

20. Name : gplInformacion
a. Text: Informacién
b. Dock : Fill

Los GroupBox fueron colocados dentro de unos Panel que fueron acomodados como se
muestra a continuacion.

" Caja (=) o=

Panell

Panel2

Panell Panel?

C#

using System;

using System.Ling;

using System.Windows.Forms;

using Datos;

using NHibernate;

using NHibernate.Ling;

using Restaurante.Funciones;
using Restaurante.Procesos.Orden;
using Restaurante.Reportes.Cobro;

namespace Restaurante.Procesos.Caja
{
public partial class FrmCaja : Form
{
private ISession session;
private const int ODENPROCESO = 1;
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private const int ODENCOBRANDO= 2;
private const int ODENCOMPLETA = 3;
private const int ODENCANCELADA = 4;

public FrmCaja ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmCaja_ Load(object sender, EventArgs e)

{
session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession();
dtpFechaActual.Value = FunServidor.FechaServidor (session);
grdOrdenesActivas.AutoGenerateColumns = false;
grdOrdenesFinalizadas.AutoGenerateColumns = false;
grdDetalles.AutoGenerateColumns = false;
CargarOrdenes () ;
CargarOrdenesFinalizadas () ;
CargarInforme () ;

}

private void CargarInforme ()

{

int OrdenEnProceso = 0, OrdenCobrando = 0, OrdenCompleta = 0, OrdenCancelada = 0;
var lista = from c in session.Query<OrdenClass> ()
where
(c.Activo && c.Fecha == dtpFechaActual.Value)

select c;
foreach (var x in lista)
{
switch (x.StatusOrden.Id)
{
case ODENPROCESO:
OrdenEnProceso++;
break;
case ODENCOBRANDO:
OrdenCobrando++;
break;
case ODENCOMPLETA:
OrdenCompleta++;
break;
case ODENCANCELADA:
OrdenCancelada++;
break;
}
}
1blProceso.Text = OrdenEnProceso.ToString() ;
1lblCobrando.Text = OrdenCobrando.ToString() ;
1lblCompleta.Text = OrdenCompleta.ToString()
lblCanceladas.Text = OrdenCancelada.ToString() ;
1blTotal.Text = lista.Count().ToString();

;

}

private void CargarOrdenesFinalizadas ()

{
grdOrdenesFinalizadas.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = null;

var lista = from c in session.Query<OrdenClass> ()
where
(c.Activo && c.StatusOrden.Id >= ODENCOMPLETA &&
c.Fecha == dtpFechaActual.Value)
select c;

grdOrdenesFinalizadas.DataSource = lista.ToList();

}

private void CargarOrdenes (

{
grdOrdenesActivas.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = null;

var lista = from ¢ in session.Query<OrdenClass> ()
where
(c.Activo && c.StatusOrden.Id < ODENCOMPLETA &&
c.Fecha == dtpFechaActual.Value)
select c;
grdOrdenesActivas.DataSource = lista.ToList();

ANEXOS
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private void btnFactura_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (grdOrdenesActivas.CurrentRow == null)
{
MessageBox.Show ("No hay ordenes.");
return;

}

DataGridViewRow registro = grdOrdenesActivas.CurrentRow;
int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;
OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass>(idOrden) ;

FrmFacturacion frmFacturacion = new FrmFacturacion
{
Session = session,
Orden = orden
}i
frmFacturacion.ShowDialog (this) ;

orden.StatusOrden = session.Load<StatusOrdenClass>(ODENCOBRANDO) ;
session.Save (orden) ;
session.Flush();

grdOrdenesFinalizadas.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = null;

CargarOrdenes () ;
CargarInforme () ;

}

private void btnCuenta Click(object sender, EventArgs e)
{
if (grdOrdenesActivas.CurrentRow == null)
{
MessageBox.Show ("No hay ordenes.");
return;

}

DataGridViewRow registro = grdOrdenesActivas.CurrentRow;
int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;
OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass>(idOrden) ;

FrmReporteCobro frmReporteCobro = new FrmReporteCobro

{
IdOrden = orden.Id

bi
frmReporteCobro.ShowDialog (this) ;

orden.StatusOrden = session.Load<StatusOrdenClass> (ODENCOBRANDO) ;
session.Save (orden) ;
session.Flush () ;

grdOrdenesFinalizadas.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = null;

CargarOrdenes () ;
CargarInforme () ;

}

private void btnCobrar Click(object sender, EventArgs e)

{

if (grdOrdenesActivas.CurrentRow == null)
{
MessageBox.Show ("No hay ordenes.");
return;

}

DataGridViewRow registro = grdOrdenesActivas.CurrentRow;
int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;
OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass>(idOrden);

FrmCobro frmCobro = new FrmCobro ()

{

Total = orden.MontoConsumo
}i
frmCobro.ShowDialog (this) ;

if (!frmCobro.Cobrado)
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return;

orden.StatusOrden = session.Load<StatusOrdenClass>(ODENCOMPLETA) ;
orden.HoraFin = FunServidor.HoraServidor (session);
orden.Mesa.Disponible = true;

session.Save (orden) ;
session.Flush();

grdOrdenesFinalizadas.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = null;

CargarOrdenes () ;
CargarOrdenesFinalizadas () ;
CargarInforme () ;

}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)

{

if (grdOrdenesActivas.CurrentRow == null)
{
MessageBox.Show ("No hay ordenes.");
return;

FrmTeclado frmTeclado = new FrmTeclado ()
{
Session = session,
password = true
}i
frmTeclado.ShowDialog (this) ;

if (!frmTeclado.Permiso)
return;

DataGridViewRow registro = grdOrdenesActivas.CurrentRow;
int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;
OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass>(idOrden) ;

orden.StatusOrden = session.Load<StatusOrdenClass>(ODENCANCELADA) ;
orden.Mesa.Disponible = true;
orden.HoraFin = FunServidor.HoraServidor (session);

session.Save (orden) ;
session.Flush () ;

grdOrdenesFinalizadas.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = null;

CargarOrdenes () ;
CargarOrdenesFinalizadas () ;

}

private void grdOrdenesActivas CellClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)
{

CargarDetallesOrden() ;
}

private void CargarDetallesOrden (
{
if (grdOrdenesActivas.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdOrdenesActivas.CurrentRow;
int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;
OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass>(idOrden);

var lista = from ¢ in session.Query<OrdenDetalleClass>()
where (c.Activo && c.Orden == orden)
select new
{
c.Id,
c.Articulo,
c.Cantidad,
Precio = c.CostoUnitario,
c.Importe
}i

grdDetalles.DataSource = lista.ToList();
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}

gpDetalles.Text = "Detalles Orden " + orden.Id;

private void FrmCaja_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

{

}

if (e.KeyCode == Keys.F5)

{
CargarOrdenes () ;
CargarOrdenesFinalizadas () ;
CargarInforme () ;

}

if (e.KeyCode == Keys.Escape)
Close();

private void btnActualizar Click(object sender, EventArgs e)

{

}

CargarOrdenes () ;
CargarOrdenesFinalizadas () ;
CargarInforme () ;

private void btnAgregar Click(object sender, EventArgs e)

{

}

FrmOrden frmOrden = new FrmOrden
{

Session = session,

Empleado = Global.empleadoGlobal
}i
frmOrden.ShowDialog (this) ;
CargarOrdenes () ;
CargarInforme () ;

private void btnEditar Click(object sender, EventArgs e)

{

}

if (grdOrdenesActivas.CurrentRow == null)

{
MessageBox.Show ("Seleccione una orden.");
return;

}

DataGridViewRow registro = grdOrdenesActivas.CurrentRow;
int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;
OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass> (idOrden) ;

if (orden.StatusOrden.Id > ODENPROCESO)
{

MessageBox.Show ("La orden ya fue cerrada no puede ser editada.");

return;

}

FrmOrden frmOrden = new FrmOrden
{
Session = session,
Empleado = Global.empleadoGlobal,
Orden = orden
}i
frmOrden.ShowDialog (this) ;
CargarOrdenes () ;
CargarInforme () ;

private void dtpFechaActual ValueChanged (object sender, EventArgs e)

{

CargarOrdenes () ;
CargarOrdenesFinalizadas () ;
CargarInforme () ;
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Interfaz para el mesero

Fato Mombre Orden Estado Mesa Hora Inicio Total
* x *
Acciones
B A0
| Agregar H | Editar ‘ Cuenta
Detalles
Articulo Cantidad Precio Importe
*

Interfaz 19. Comanda

=

\=

Esta interfaz le permite al mesero agregar y editar las ordenes que tiene asignadas, asi como
imprimir la cuenta. Del lado izquierdo hay un listado de todos los meseros disponibles, cuando un
mesero sea seleccionado del lado derecho superior se desplegara el listado de ordenes que tiene
a su disposicion y del mismo modo al seleccionar una orden se desplegaran los detalles de la

misma en la parte derecha inferior.

Esta interfaz tiene las siguientes acciones:

1. Agregar; Al seleccionar esta opcion se abrira una interfaz donde el cajero podra capturar
un pedido. Al guardar el pedido la orden tienen el estado En proceso y la mesa a la que fue

asignada la orden deja de estar disponible.

2. Editar; Al seleccionar esta opcion se abrird una interfaz donde el cajero podra editar la

orden seleccionada.
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3. Cuenta; Al seleccionar esta opcién se abrira una interfaz donde el cajero vera los detalles

de la orden y podra enviar a imprimir la orden. Una vez que se solicite el ticket de cobro la

orden pasa al estado de Cobrando.

Windows Form

1. Name:
a.
b.
C.
d.

GroupBox

2. Name:
a.
b.

3. Name
C.
d.

4. Name
e.
f.

5. Name
g.
h.

DataGridView

6. Name:

@ ooo0oTw

7. Name:

@ ooo0opw

8. Name:

FrmComanda

Text : Comanda
StartPosition : CenterScreen
KeyPreview : True

Icon : A consideracién

gpMeseros
Text : Meseros
Dock : Fill

: gpOrdenes

Text : Ordenes
Dock : Fill

: gpAcciones

Text : Acciones
Dock : Fill

: gpDetalles

Text : Detalles
Dock : Fill

grdMeseros
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas
grdOrdenes
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas
grdDetalles
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@ ooo0oTp

Button

9. Name:

~Noo op

10. Name :

®aoop

11. Name:

©o o0 oo

AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas

btnAgregar

Text : &Agregar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

btnEditar

Text : &Editar

TextlimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

btnCuenta

Text : C&uenta

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

Los GroupBox fueron colocados dentro de unos Panel que fueron acomodados como se muestra a

continuacion.

a B Comanda

Panell

Panell

Panel2

Panel2
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using System;

using System.Ling;

using System.Windows.Forms;

using Datos;

using NHibernate;

using NHibernate.Ling;

using Restaurante.Funciones;
using Restaurante.Procesos.Orden;
using Restaurante.Reportes.Cobro;

namespace Restaurante.Procesos.Comanda
{
public partial class FrmComanda : Form
{
private ISession session;
private const int TIPOMESERO = 2;
private const int ORDENPROCESO = 1;
private const int ODENCOBRANDO =
private const int ODENCOMPLETA = 3;

I
NS}

public FrmComanda ()

{

InitializeComponent () ;

}

private void btnAgregar Click(object sender, EventArgs e)

{

if (grdMeseros.CurrentRow == null)

{
MessageBox.Show ("Seleccione un mesero.");
return;

}

DataGridViewRow registro = grdMeseros.CurrentRow;
int idMesero = (int)registro.Cells["Id"].Value;

EmpleadoClass empelado = session.Get<EmpleadoClass>(idMesero);

FrmOrden frmOrden = new FrmOrden
{

Session = session,

Empleado = empelado
}i
frmOrden.ShowDialog (this) ;
CargarOrdenes () ;

}

private void FrmComanda_Load(object sender, EventArgs e)
{

session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession() ;

grdOrdenes.AutoGenerateColumns = false;
grdMeseros.AutoGenerateColumns = false;
grdDetalles.AutoGenerateColumns = false;

CargarMeseros () ;
grdMeseros.Focus () ;
CargarOrdenes () ;
grdOrdenes.Focus () ;
CargarDetallesOrdenes () ;

}

private void CargarMeseros ()
{

var lista = from c in session.Query<EmpleadoClass>()

where (c.Activo && c.TipoEmpleado.Id == TIPOMESERO)

select new
{
c.Id,
c.Nombre,
c.Imagen
}i
grdMeseros.DataSource = lista.ToList();

}

private void grdMeseros CellClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs

ANEXOS
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CargarOrdenes () ;

}

private void CargarOrdenes ()
{
if (grdMeseros.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdMeseros.CurrentRow;
int idMesero = (int)registro.Cells["Id"].Value;
EmpleadoClass empleado = session.Get<EmpleadoClass>(idMesero) ;

grdOrdenes.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = null;

var lista = from c in session.Query<OrdenClass>()
where (c.Activo && c.Empleado == empleado && c.StatusOrden.Id < ODENCOMPLETA && c
.Fecha == FunServidor.FechaServidor (session))

select new

{

.Id,
.StatusOrden,
.Fecha,
.Mesa,
.HoralInicio,
c.MontoConsumo

oaao0aoa0a

}i

grdOrdenes.DataSource = lista.ToList();

}

private void grdOrdenes CellClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)
{
CargarDetallesOrdenes () ;

}

private void CargarDetallesOrdenes (

{
if (grdOrdenes.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdOrdenes.CurrentRow;

int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;

OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass>(idOrden) ;

var lista = from c in session.Query<OrdenbDetalleClass> ()
where (c.Activo && c.Orden == orden)

select new

{

.Id,
.Articulo,
.Cantidad,
.Importe

Qo000

}i

grdDetalles.DataSource = lista.ToList();
}

private void btnEditar Click(object sender, EventArgs e)
{

Editar();
}

private void Editar ()
{

if (grdOrdenes.CurrentRow == null)

{
MessageBox.Show ("Seleccione una orden.");
return;

}

DataGridViewRow registro = grdMeseros.CurrentRow;

int idMesero = (int)registro.Cells["Id"].Value;

EmpleadoClass empelado = session.Get<EmpleadoClass>(idMesero);
registro = grdOrdenes.CurrentRow;

int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;

OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass>(idOrden);

if (orden.StatusOrden.Id > ORDENPROCESO)
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MessageBox.Show ("La orden ya fue cerrada no puede ser editada.");
return;

FrmOrden frmOrden = new FrmOrden
{

Session = session,

Empleado = empelado,

Orden = orden
}i
frmOrden.ShowDialog (this) ;
CargarOrdenes () ;
CargarDetallesOrdenes () ;

}

private void btnCuenta Click(object sender, EventArgs e)
{

if (grdOrdenes.CurrentRow == null)
{

MessageBox.Show ("No hay ordenes.");

return;
}
DataGridViewRow registro = grdOrdenes.CurrentRow;
int idOrden = (int)registro.Cells["IdOrden"].Value;
OrdenClass orden = session.Get<OrdenClass> (idOrden) ;

FrmReporteCobro frmReporteCobro = new FrmReporteCobro

{
IdOrden = orden.Id

}i
frmReporteCobro.ShowDialog (this);

orden.StatusOrden = session.Load<StatusOrdenClass>(ODENCOBRANDO) ;
session.Save (orden) ;
session.Flush();

grdDetalles.DataSource = null;

CargarOrdenes () ;

}

private void grdOrdenes_CellDoubleClick (object sender, DataGridViewCellEventArgs

{
Editar();

}

ANEXOS

186



[ DESARROLLO DE APLICACION CLIENTE/SERVIDOR PARA ADMINISTRACION DE RESTAURANTES | ANEXOS

Interfaz para capturar la orden

Calculadora Datos

Mesero: |bIMesero

Mesa:  Seleccionar -

Producto Fecha: IblFecha

Total: IbiTotal
ot 2 Loz o)
Canfidad: IblCantidad Nombre: [biNombre ‘ & aeepr ‘ ‘ @ = ‘
Precio:  |blPrecio
Detalle Orden Menu
Atticulo Cant  Observacion Catdlogo 1 | Catélogo 2|
*
Acciones
==
uJ
Interfaz 20. Capturar orden
\=
/

Esta interfaz es la mas importante del sistema porque permite capturar el pedido del cliente. Tiene

las siguientes secciones:

1. Menu; en esta seccion apareceran todos los articulos agregados en forma de botones
con su imagen y nombre, que estaran divididos por categorias. Cada categoria que esta
publicada aparecerd en un TabPage del TabControl. Cuando un articulo sea

seleccionado aparecera su imagen, nombre y precio en la seccién de Datos.

2. Datos; en esta seccién el usuario podrd visualizar los datos del articulo en seleccion, la

fecha actual, su nombre, las mesas disponibles y el total de la orden.

3. Calculadora; En esta seccion el usuario colocara la cantidad de articulos que desea
agregar a la orden y pulsando sobre el boton de mas el articulo se agregara a la lista de
detalles. La calculadora tendra un uso similar a la calculadora digital.
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4. Detalles Orden; esta seccion mostrard los articulos que se han agregado a la orden.
También al pulsar doble clic sobre un articulo se abrird una interfaz donde se podran
agregar comentarios al detalle, antes de ser enviado a impresion. Si un detalle ya fue

impreso no podré ser editado, ni eliminado sin autorizacion del administrador.

5. Acciones; esta seccién permitira quitar detalles de la orden, pero si el detalle ya fue

impreso necesitara autorizacion del administrador.
También cuenta con las acciones siguientes:

1. Seccionar mesa; esta accion abrira una interfaz donde el usuario podra elegir una mesa

disponible por medio de botones.

2. Aceptar; esta accion creara una orden nueva o actualizara los datos de la orden que se
esté editando. Envia a impresién los articulos a la impresora que tenga predeterminado

cada uno y pone como no disponible la mesa que se ha seleccionado.

3. Cancelar; cerrara la interfaz sin actualizar los cambios.

Windows Form

1. Name : FrmOrden
a. Text: Orden
b. StartPosition : CenterScreen
c. KeyPreview : True
d. Icon: A consideracién

GroupBox

2. Name : gpCalculadora
a. Text: Calculadora
b. Dock : Fill
3. Name : gpDatos
a. Text: Datos
b. Dock : Fill
4. Name : gpDetalles
c. Text: Detalles Orden
d. Dock : Fill
5. Name : gpMenu
a. Text: Menul
b. Dock : Fill
6. Name : gpAcciones
a. Text: Acciones
b. Dock : Fill
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DataGridView

7. Name:

Button

@ oaoo0oTw

grdDetalles
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas

Para los nimeros del 0 al 9

8. Name : btnNumero
a. Text: Numero
b. TextimageRelation : Overlay
c. Width: 40
d. Height: 40
9. Name : btnC
a. Text:C
b. TextimageRelation : Overlay
c. Width: 40
d. Height: 40
10. Name : btnAgregar
a. Text:ninguno
b. TextimageRelation : Overlay
c. Width: 40
d. Height: 40
e. Imagen : A consideraién
11. Name : btnQuitar
a. Text:ninguno
b. TextimageRelation : Overlay
c. Width: 40
d. Height: 40
e. Imagen : A consideraion
12. Name : btnSeleccionaMesa
a. Text:ninguno
b. TextimageRelation : Overlay
c. Width: 40
d. Height: 40
e. Imagen : A consideraién
22. btnAceptar
a. Text: &Aceptar
b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. Width: 100
d. Height: 40
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23. Name :

e

a.

®oooT

PictureBox

24. Name :

Image : A consideracion

btnCancelar

Text : &Cancelar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

pictureBox
a. SizeMode : Zoom
b. Image : A consideracion

OpenFileDialog

25. Name : openFileDialog

Label

26

27.

28.

29.

30.

31.

a.

. Name
a.

a.

a.

a.

a.

a.

TabControl

32

. Name:

a.

ComboBox

33

. Name:

a.

Name :

Name :

Name :

Name :

Name :

FileName : openFileDialog

: IbICantidad

Text : IbICantidad
IbINombre

Text : IbINombre
IblPrecio

Text : IblPrecio
IblFecha
IblIFecha
IbIMesero
IbIMesero
IblTotal

IblTotal

tbMenu
Dock : Fill

cboMesas
Text : Seleccionar
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using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.Drawing;

System.Ling;
System.Windows.Forms;

Datos;

NHibernate;

NHibernate.Ling;
Restaurante.Funciones;
Restaurante.Reportes.Comanda;

namespace Restaurante.Procesos.Orden

{

public partial class FrmOrden : Form

{

public ISession Session;

private OrdenDetalleTemporalClass articuloSelescionado;
private IList<OrdenDetalleTemporalClass> listaOrdenInicial;
private IList<OrdenDetalleTemporalClass> listaOrden;
private int cont = 0;

public OrdenClass Orden;

public EmpleadoClass Empleado;

private bool nuevo;

public FrmOrden ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmOrden_ Load(object sender, EventArgs e)
{
grdDetalles.AutoGenerateColumns = false;
1lblCantidad.Text = "0";
articuloSelescionado = new OrdenDetalleTemporalClass();
1blFecha.Text = DateTime.Today.ToString ("dd/MM/yyyy");
CargarMesas () ;
CargarMenu() ;
if (Orden == null)
{
nuevo = true;
InicializarDatos();
}
else
{
Empleado = Orden.Empleado;
nuevo = false;
CargarDatos () ;
}
1blMesero.Text = Empleado.Nombre;
}

private void CargarDatos ()

{
listaOrden = new List<OrdenDetalleTemporalClass>();
listaOrdenInicial = new List<OrdenDetalleTemporalClass>();

cboMesas.SelectedValue = Orden.Mesa != null ? (object)Orden.Mesa.Id
cboMesas.Enabled = false;
1blFecha.Text = Orden.Fecha.ToString("dd/MM/yyyy") ;

var lista = from c in Session.Query<OrdenDetalleClass> ()
where (c.Activo && c.Orden == Orden)
select c;

foreach (var m in lista)

{
articuloSelescionado = new OrdenDetalleTemporalClass();
articuloSelescionado.Nuevo = false;
articuloSelescionado.Activo = true;
articuloSelescionado.IdLista = cont;

articuloSelescionado.
articuloSelescionado.
articuloSelescionado.

Id = m.Id;
Cantidad = m.Cantidad;
Importe = m.Importe;

null;

ANEXOS
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articuloSelescionado.CostoUnitario = m.CostoUnitario;
articuloSelescionado.Articulo = m.Articulo;
articuloSelescionado.Observaciones = m.Observaciones;
cont++;

listaOrden.Add (articuloSelescionado) ;
listaOrdenInicial.Add(articuloSelescionado) ;

}

grdDetalles.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = listaOrden;

1blTotal.Text = CalcularTotal().ToString("c2");
articuloSelescionado = new OrdenDetalleTemporalClass();

}

private void InicializarDatos (

{
listaOrden = new List<OrdenDetalleTemporalClass>();
listaOrdenInicial = new List<OrdenDetalleTemporalClass>();
grdDetalles.DataSource = null;

}

private void CargarMenu ()
{
int columna, maxcol = 5;
int size, espacio = 10;
int fila;
int largo = tbMenu.Width;
largo = largo - espacio * maxcol - espacio * 2;
size = largo / maxcol;

var lista = from c in Session.Query<CategoriaClass> ()
where (c.Activo && c.Publicado)
select c;

tbMenu.TabPages.Clear () ;

foreach (var x in lista)
{

columna = 0;

fila = 0;

TabPage tabPage = new TabPage();
tabPage.Text = x.Nombre;

Font font = new Font ("Arial"™, 12);
tabPage.Font = font;

var aticulossCategoria = from c in Session.Query<ArticuloClass>()
where (c.Activo && c.Categoria == x)
select c;

foreach (var t in aticulossCategoria)

{

if (columna == maxcol)
{
columna = 0;
fila++;

}

PictureBox pictureBox = new PictureBox();

pictureBox.Height = (int) (size * 0.7);

pictureBox.Width = (int) (size * 0.8);

pictureBox.Location = new Point ((int) (size * 0.1), (int) (size * 0.1));
pictureBox.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Zoom;

pictureBox.Enabled = false;

if (t.Imagen == null)

{
pictureBox.Image = Properties.Resources.image_default;
}

else

{

pictureBox.Image = UtilidadesImagenes.ByteArrayToImage (t.Imagen) ;
}
font = new Font ("Arial", 8);

Button nuevoBoton = new Button();

nuevoBoton.Height = size;

ANEXOS
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nuevoBoton.Width = size;
nuevoBoton.Text = t.Nombre;
nuevoBoton.Name = t.Id.ToString();
nuevoBoton.Font = font;

nuevoBoton.TextImageRelation = TextImageRelation.ImageAboveText;

nuevoBoton.TextAlign = ContentAlignment.BottomCenter;
nuevoBoton.Click += new EventHandler (clicProducto);

ANEXOS

nuevoBoton.Location = new Point(size * columna + columna * espacio + espacio, size *

fila + fila * espacio + espacio);

nuevoBoton.Controls.Add (pictureBox) ;

tabPage.Controls.Add (nuevoBoton) ;

columna++;
}
tbMenu.TabPages.Add (tabPage) ;

}
private void clicProducto (object sender, EventArgs e)
{

Button producto = (Button)sender;

1blNombre.Text = producto.Text;
int idArticulo = Convert.ToInt32 (producto.Name) ;

ArticuloClass articulo = Session.Load<ArticuloClass>(idArticulo);

articuloSelescionado.Articulo = articulo;
articuloSelescionado.CostoUnitario = articulo.Precio;
articuloSelescionado.Impresora = articulo.Impresora;

lblPrecio.Text = articulo.Precio.ToString("c2");

if (articulo.Imagen == null)

{

pictureBox.Image = Properties.Resources.image default;

}

else

{

pictureBox.Image = UtilidadesImagenes.ByteArrayToImage (articulo.Imagen) ;

}

btnAgregar.Focus () ;
}

private void CargarMesas ()

{

var lista = from c in Session.Query<MesaClass> ()
where (c.Activo && c.Disponible)
select c;

if (Orden != null)
{
lista = from ¢ in Session.Query<MesaClass>()

where c.Activo
select c;

}

cboMesas.DisplayMember = "Nombre";

cboMesas.ValueMember = "Id";

cboMesas.DataSource = lista.ToList();

cboMesas.SelectedValue = -1;

}

private void btnl Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblCantidad.Text == "0"
1blCantidad.Text = "";

lblCantidad.Text += "1";
}

private void btn2 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblCantidad.Text == "0")
lblCantidad.Text = "";
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1lblCantidad.Text += "2";
}

private void btn3_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (lblCantidad.Text == "0O")
lblCantidad.Text = "";

lblCantidad.Text += "3";
}

private void btn4 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblCantidad.Text == "0")
1blCantidad.Text = "";

1lblCantidad.Text += "4";
}

private void btn5 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblCantidad.Text == "0")
lblCantidad.Text = "";

lblCantidad.Text += "5";
}

private void btn6_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (lblCantidad.Text == "0")
lblCantidad.Text = "";

lblCantidad.Text += "6";
}

private void btn7 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblCantidad.Text == "0"
lblCantidad.Text = "";

lblCantidad.Text += "7";
}

private void btn8 Click(object sender, EventArgs e)

{
if (lblCantidad.Text == "0")
lblCantidad.Text = "";

lblCantidad.Text += "8";
}

private void btn9 Click(object sender, EventArgs e)

{
if (lblCantidad.Text == "0")
lblCantidad.Text = "";

lblCantidad.Text += "9";
}

private void btn0 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblCantidad.Text == "0")
lblCantidad.Text = "";

lblCantidad.Text += "0";
}

private void btnC_Click(object sender, EventArgs e)
{

1blCantidad.Text = "0";
}

private void FrmOrden KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.NumPad0)
btn0_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPadl)
btnl_Click(sender, e);
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io;

}

if (e.KeyCode == Keys.NumPad2)
btn2_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad3)
btn3_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad4)
btn4 Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad5)
btn5 Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad6)
btn6_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad7)
btn7_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad8)
btn8_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad9)
btn9_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.Escape)
btnC_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.Return)
btnAgregar_Click(sender, e);

private void btnAgregar Click(object sender, EventArgs e)

{

}

if (Convert.ToInt64 (lblCantidad.Text) <= 0)

{
MessageBox.Show ("La cantidad debe ser mayor a 0.");
return;

}

if (articuloSelescionado.Articulo.Id == 0)

{
MessageBox.Show ("Selesccione un producto.");
return;

}

OrdenDetalleTemporalClass nuevaOrdenDesglose = new OrdenDetalleTemporalClass();
nuevaOrdenDesglose.Id = articuloSelescionado.Id;

nuevaOrdenDesglose.Articulo = articuloSelescionado.Articulo;
nuevaOrdenDesglose.Activo = true;

nuevaOrdenDesglose.Nuevo = true;

nuevaOrdenDesglose.IdLista = cont;

nuevaOrdenDesglose.Cantidad = (int) Convert.ToInt64 (lblCantidad.Text);
nuevaOrdenDesglose.CostoUnitario = articuloSelescionado.Articulo.Precio;
nuevaOrdenDesglose.Importe = nuevaOrdenDesglose.Cantidad * articuloSelescionado.Articulo.Prec

nuevaOrdenDesglose.Impresora = articuloSelescionado.Impresora;
nuevaOrdenDesglose.Observaciones = articuloSelescionado.Observaciones;

listaOrden.Add (nuevaOrdenDesglose) ;

grdDetalles.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = listaOrden;

cont++;
lblCantidad.Text = "0";
1blTotal.Text = CalcularTotal () .ToString("c2");

private decimal CalcularTotal (

{

}

decimal Total = 0;
foreach (var x in listaOrden)
{
Total += x.Importe;
}

return Total;

private void btnQuitar Click(object sender, EventArgs e)

{

try
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if (grdDetalles.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdDetalles.CurrentRow;
int idDesglose = (int)registro.Cells["IdLista"].Value;

bool ProductoNuevo = (bool)registro.Cells["ProductoNuevo"].Value;

if (!ProductoNuevo)
{
FrmTeclado frmTeclado = new FrmTeclado {
Session = Session,
password = true
}i
frmTeclado.ShowDialog (this) ;

if (!frmTeclado.Permiso)
return;

foreach (var g in listaOrden)

{
if (g.IdLista == idDesglose)
{

listaOrden.Remove (g) ;
break;

}

grdDetalles.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = listaOrden;

1blTotal.Text = CalcularTotal ().ToString("c2");
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show ("No hay registro." + ex.ToString());
}
}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)
{

Close () ;
}

private void btnAceptar Click(object sender, EventArgs e)
{
if (!Guardar ()
return;

Close();
}

private bool Guardar(
{
if (!ValidarCampos () && nuevo)
{
MessageBox.Show ("Seleccione una mesa.");
return false;

}

if (listaOrden.Count == 0)

{
MessageBox.Show ("No hay ningun movimiento en la lista.");
return false;

if (nuevo)

{
Orden = new OrdenClass();
Orden.Activo = true;
Orden.StatusOrden = Session.Get<StatusOrdenClass>(1l);
MesaClass mesa = Session.Load<MesaClass>(cboMesas.SelectedValue) ;
mesa.Disponible = false;
Session.Save (mesa) ;
Orden.Mesa = mesa;
Orden.Fecha = FunServidor.FechaServidor (Session);
Orden.HoraInicio = FunServidor.HoraServidor (Session);

ANEXOS
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Orden.HoraFin = DateTime.Today;

Orden.MontoConsumo = CalcularTotal();
Orden.Empleado = Empleado;
Session.Save (Orden) ;

Session.Flush();

ActualizarDesglsoe();
ValidarListaDatosIniciales();
ImprimirComanda () ;

return true;

}

private void ImprimirComanda ()
{
var lista = from c in Session.Query<OrdenDetalleClass> ()
where (c.Activo && c.Orden == Orden && c.Impreso == false)
orderby c.Articulo.Impresora
select c;

if(lista.Count () <= 0)
return;

int IdImpresora = 0;

foreach (var x in lista)

{
if (IdImpresora != x.Articulo.Impresora.Id)
{

IdImpresora = x.Articulo.Impresora.Id;

if (x.Articulo.Impresora.Ruta == "0"

{
}

else if (x.Articulo.Impresora.Ruta == "1")
{ FrmReporteComanda frmReporteComanda = new FrmReporteComanda
{ IdOrden = Orden.Id,
IdImpresora = IdImpresora
frmReporteComanda.ShowDialog (this) ; v
}

else
{
Impresion impresion = new Impresion();
impresion.ImprimirTickets (Orden.Id,x.Articulo.Impresora);
}
}
x.Impreso = true;

Session.Save (x);
}
Session.Flush();

}

private void ValidarListaDatosIniciales()
{
if (listaOrdenInicial.Count == 0)
return;

bool igual;
foreach (var 1 in listaOrdenInicial)
{
igual = false;
foreach (var d in listaOrden)
{
if (i.IdLista == d.IdLista)
{
igual = true;
}
}

//Si fue eliminado
if (!igual)
{
OrdenDetalleClass desgloseEliminado =
Session.Load<OrdenDetalleClass> (i.Id);

desgloseEliminado.Activo = false;

ANEXOS
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Session.Save (desgloseEliminado) ;
}
}

Session.Flush();

private void ActualizarDesglsoe ()
{
foreach (OrdenDetalleTemporalClass h in listaOrden)
{
if (h.Nuevo)
{
OrdenDetalleClass desgloseNuevo = new OrdenDetalleClass();
desgloseNuevo.Articulo = h.Articulo;
desgloseNuevo.Cantidad = h.Cantidad;
desgloseNuevo.CostoUnitario = h.CostoUnitario;
desgloseNuevo.Importe = h.Importe;
desgloseNuevo.Activo = h.Activo;
desgloseNuevo.Observaciones = h.Observaciones;
// desgloseNuevo.Impresora = h.Impresora;
desgloseNuevo.Orden = Orden;

Session.Save (desgloseNuevo) ;
}
}

Session.Flush();

}

private bool ValidarCampos ()

{

bool completo = true;

if (cboMesas.SelectedValue == null)
completo = false;

return completo;

}

ANEXOS

private void grdDetalles CellDoubleClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{
try
{
if (grdDetalles.CurrentRow == null)
return;

DataGridViewRow registro = grdDetalles.CurrentRow;
int idDesglose = (int)registro.Cells["IdLista"].Value;

bool ProductoNuevo = (bool)registro.Cells["ProductoNuevo"].Value;

if (ProductoNuevo)

{

FrmTeclado frmTeclado = new FrmTeclado();
frmTeclado.ShowDialog (this) ;

foreach (var g in listaOrden)

{
if (g.IdLista == idDesglose)
{

g.Observaciones = frmTeclado.Observacion;

break;

}

grdDetalles.DataSource = null;
grdDetalles.DataSource = listaOrden;

1blTotal.Text = CalcularTotal().ToString("c2");
}

catch (Exception ex)

{

MessageBox.Show ("No hay registro." + ex.ToString());
}
}

private void btnSeleccionarMesa Click(object sender, EventArgs e)

{

FrmSeleccionarMesa frmSeleccionarMesa = new FrmSeleccionarMesa {

Session =

Session
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}i
frmSeleccionarMesa.ShowDialog (this) ;

cboMesas.SelectedValue = frmSeleccionarMesa.MesaSeleccionada;

Interfaz para seleccionar mesas

-

Sp EE

Mesas Disponibles

4 |Ed|Ed

Interfaz 21. Seleccién de mesa

N

\K\Q\\

Debido a que el sistema ha sido planeado tanto para pantallas normales como tactiles, esta
interfaz permite seleccionar una mesa disponible de forma sencilla. Al seleccionar una mesa se

cerrard interfaz y se selecionara la mesa en cuestion en la interfaz de Orden.
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Windows Form

1. Name : FrmSeleccionarMesa

a. Text: Seleccionar Mesa

b. StartPosition : CenterScreen

c. KeyPreview : True

d. Icon: A consideracion
GroupBox

2. Name : gpMesas

a. Text: Mesas Disponibles
b. Dock: Top

Button

3. Name : btnCancelar

C#

using
using
using
using
using
using
using

a. Text: &Cancelar
b. TextimageRelation : ImageBeforeText
c. Width: 100
d. Height: 40
e. Image : A consideracién
System;

System.Drawing;
System.Ling;
System.Windows.Forms;
NHibernate;
NHibernate.Ling;
Datos;

namespace Restaurante.Procesos.Orden

{

public partial class FrmS

{

public IS ) Session;
public int MesaSeleccionada;

public FrmSeleccionarMesa (
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmSeleccionarMesa Load(object sender, EventArgs e)
{
CargarMesas () ;

}

private void CargarMesas ()

{

int columna, maxcol = 7;

int size, espacio = 15;

int fila;

int largo = gpMesas.Width;

largo = largo - espacio * maxcol - espacio * 2;

size = largo / maxcol;

var lista = from c in Session.Query<M Class> ()
where (c.Activo && c.Disponible)
select c;

columna = 0;

fila = 0;

foreach (var x in lista)
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if (columna == maxcol)
{
columna = 0;
fila++;

}

PictureBox pictureBox = new PictureBox();

pictureBox.Height = (int) (size * 0.7);

pictureBox.Width = (int) (size * 0.8);

pictureBox.Location = new Point ((int) (size * 0.1), (int) (size * 0.1));
pictureBox.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Zoom;

pictureBox.Enabled = false;

pictureBox.Image = Properties.Resources.mesa 02;

Font font = new Font ("Arial", 8);

Button nuevoBoton = new Button();

nuevoBoton.Height = size;

nuevoBoton.Width = size;

nuevoBoton.Text = x.Nombre;

nuevoBoton.Name = x.Id.ToString();

nuevoBoton.Font = font;

nuevoBoton.TextImageRelation = TextImageRelation.ImageAboveText;
nuevoBoton.TextAlign = ContentAlignment.BottomCenter;

nuevoBoton.Click += new EventHandler (clicMesa) ;

nuevoBoton.Location = new Point (size * columna + columna * espacio + espacio, size * fil
a + fila * espacio + espacio);

nuevoBoton.Controls.Add (pictureBox) ;

gpMesas.Controls.Add (nuevoBoton) ;

columna++;

}

private void clicMesa (object sender, EventArgs e)

{

Button producto = (Button)sender;
MesaSeleccionada = Convert.ToInt32 (producto.Name) ;
Close();

}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)

{
Close();

}
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i Teclado [E=8 =R =
IblTexto
[] Teclado
Teclado
‘ ~/" Aceptar @Qanoelar
Interfaz 22. Teclado tactil
N—

)
\}

\

\

\

Esta interfaz tiene dos funciones agregar un comentario al detalle de una orden y dar autorizacion

de cancelar ordenes y detalles. El teclado estara oculto por defecto y se desplegard cuando se

active el ChekBox Teclado. Cuando tenga la funcion de dar autorizacién el campo de texto tendra

los caracteres ocultos, si al ingresar la contrasefia no coicide con la de ningin administrador

mostrara el mensaje “Contrasefia incorrecta”.

Windows Form

1. Name:
a.

b.
C.
d

GroupBox

3. Name:
C.
TextBox

FrmTeclado

Text : Teclado

StartPosition : CenterScreen
KeyPreview : True

Icon : A consideracion

gpTeclado
Text : Teclado
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4. Name :

a.

Button

txtText

Tablndex : 0

Para las letras de la A ala Z y para los nimeros del 0 al 9

5. Name:
a

b.
c.
d.

®o 0o

CheckBox

10. Name:
a.
b.

btnLetra/Numero

Text : &Letra/Namero
TextimageRelation : Overlay
Width : 40

Height : 40

: btnEspacio

Text: (Un espacio)
TextimageRelation : Overlay
Width : 178

Height : 40

: btnBorrar

Text: <

TextimageRelation : Overlay
Width : 86

Height : 40

: btnAceptar

Text : &Aceptar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

: btnCancelar

Text : &Cancelar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

chkTeclado
Text :Teclado
Tablndex : 1
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c#

using System;

using System.Ling;

using System.Windows.Forms;
using NHibernate;

using NHibernate.Ling;
using Datos;

namespace Restaurante.Procesos

public partial class FrmTeclado : Form
{
public ISession Session;
public bool password;
public bool Permiso = false;
public string Observacion;
private const int ADMIN = 1;

public FrmTeclado()

{
InitializeComponent();
}
private void FrmPermiso_Load(object sender, EventArgs e)
{
1blTexto.Text = "Observaciones:";
if (password) {
txtTexto.PasswordChar = '*';
1blTexto.Text = "Contrasefia:";
}
this.Height = 145;
this.Width = 273;
gpTeclado.Visible = false;
}

private void chkTeclado_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

if (chkTeclado.Checked)

{
this.Height = 319;
this.Width = 748;
gpTeclado.Visible = true;
}
else
this.Height = 145;
this.width = 273;
gpTeclado.Visible = false;
}
private void buton_Click(object sender, EventArgs e)
{
Button boton = (Button)sender;
txtTexto.Text += boton.Text;
}
private void btnBorrar_Click(object sender, EventArgs e)
{
Array a = txtTexto.Text.ToCharArray();
txtTexto.Text = "";
for (int i = @; i < (a.Length - 1); i++)
txtTexto.Text += a.GetValue(i);
}
}

private void btnAceptar_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (password)

var lista = from c in Session.Query<EmpleadoClass>()
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where (c.Activo &% c.TipoEmpleado.Id == ADMIN)
select c;

foreach (var x in lista)

if (x.Password == txtTexto.Text)
{

Permiso = true;
Close();
break;

}
if (!Permiso)
{
MessageBox.Show("Contrasefa incorrecta.");
}
}else {

Observacion = txtTexto.Text;
Close();

}

private void btnCancelar_Click(object sender, EventArgs e)

Close();
}
}
}
E3 Facturacién EI@
Cliente: Seleccionar - E]
Direccion:
Colonia: Cddigo Postal:
Razdn Social:
RFC. Ciudad:
e .
‘ — Imprimir ‘ ‘@Qﬁno&lar
]
Interfaz 23. Facturacion
N
-
-—
-
\/

Esta interfaz permite asignar un cliente a la orden en cuestién para poder generar su factura. Al
imprimir la factura la orden pasa al estado de Cobrando. Desde esta interfaz el cajero podra
agregar nuevos clientes y acceder a un listado para realizar una blsqueda o ediciéon de los
registros. Al seleccionar un cliente del listado sus datos se cargaran automaticamente. Si un dato

es modificado al imprimir su facura los cambios seran guardados.
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Windows Form

: FrmFacturacion
Text : Facturacion
StartPosition : CenterScreen
FormBorderStyle : FixedSingle
MaximizeBox : False
MinimizeBox : False
KeyPreview : True
AcceptButton : btnimprimir
Icon : A consideracién

-
Z
o
3
o

@ o ao0 T

TextBox

2. Name : txtDireccion

a. Tablndex: 3
3. Name : txtColonia

a. Tabindex: 4
4. Name : txtCodigoPostal

a. Tablndex:5
5. Name : txtRazonSocial

a. Tablndex: 6
6. Name : txtRfc

a. Tablndex: 7
7. Name : txtCiudad

a. Tabindex: 8

ComboBox

8. Name : cboClientes
a. Tabindex: 0
b. Text: Seleccionar
Button

9. Name : btnBuscarCliente
a. TextlmageRelation : Overlay
b. Tabindex:1
c. Width: 24
d. Height: 24
e. Image : A consideracion
10. Name : btnAgregarCliente
a. TextlmageRelation : Overlay
b. TabIndex: 2
c. Width: 24
d. Height: 24
e. Image : A consideracion
11. Name : btnimprimir
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Text : &lmprimir

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tabindex : 9

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

e : btnCancelar

Text : &Cancelar

TextimageRelation : ImageBeforeText
Tablndex : 10

Width : 100

Height : 40

Image : A consideracion

® 20T

S .

12. Na

~ooo0oTw

C#

using System;

using System.Ling;

using System.Windows.Forms;

using Datos;

using NHibernate;

using NHibernate.Ling;

using Restaurante.Catalogos;

using Restaurante.Reportes.Factura;

namespace Restaurante.Procesos

{

public partial class FrmFacturacion : Form
{

public ISession Session;

public OrdenClass Orden;

private ClienteClass Cliente;

public FrmFacturacion ()

{

InitializeComponent () ;

}

private void FrmFacturacion_Load(object sender, EventArgs e)

{

CargarClientes () ;

}

private void CargarClientes(
{
var lista = from c in Session.Query<ClienteClass> ()
where c.Activo
select c;

cboClientes.DisplayMember = "Nombre";
cboClientes.ValueMember = "Id";
cboClientes.DataSource = lista.ToList();

cboClientes.SelectedIndex = -1;

}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)
{

Close();
}

private void cboClientes_ SelectedIndexChanged (object sender, EventArgs e)
{
if (cboClientes.SelectedValue == null)
return;

Cliente = Session.Load<ClienteClass>(cboClientes.SelectedValue);
txtCiudad.Text = Cliente.Ciudad;

txtCodigoPostal.Text = Cliente.CodigoPostal;

txtColonia.Text = Cliente.Colonia;
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txtDireccion.Text = Cliente.Direccion;
txtRazonSocial.Text = Cliente.RazonSocial;
txtRfc.Text = Cliente.Rfc;

private void btnImprimir Click(object sender, EventArgs e)

{

}

if (cboClientes.SelectedValue == null)

{
MessageBox.Show ("Seleccione un cliente.");
return;

}

Cliente.Ciudad = txtCiudad.Text;
Cliente.CodigoPostal = txtCodigoPostal.Text;
Cliente.Colonia = txtColonia.Text;
Cliente.Direccion = txtDireccion.Text;
Cliente.RazonSocial = txtRazonSocial.Text;
Cliente.Rfc = txtRfc.Text;

Session.Save (Cliente) ;

Orden.Cliente = Cliente;

Session.Save (Orden) ;

Session.Flush () ;

FrmReporteFactura frmReporteFactura = new FrmReporteFactura

{
IdOrden = Orden.Id

bi
frmReporteFactura.ShowDialog (this) ;

Close();

private void btnBuscarCliente Click(object sender, EventArgs e)

{

}

FrmClienteListado frmClientelistado = new FrmClienteListado

{

EsBusqueda = true,

Session = Session

}i

if (frmClientelistado.ShowDialog(this) != DialogResult.OK)
return;

CargarClientes();

cboClientes.SelectedValue = frmClientelListado.ClienteSeleccionado;

private void btnAgregarCliente Click(object sender, EventArgs e)

{

FrmClienteCaptura frmClienteCaptura = new FrmClienteCaptura

{
Session = Session
bi
frmClienteCaptura.ShowDialog (this) ;

CargarClientes();

208



DESARROLLO DE APLICACION CLIENTE/SERVIDOR PARA ADMINISTRACION DE RESTAURANTES

-

m Cobro EI@
Total: IblTotal 7 8 9 0
Efectivo:  $IblEfectivo minnie
Cambio: IblICambio

1 2 3 C
‘ \/ Aceptar ‘ ‘ @ Cancelar

Interfaz 24. Cobro de cuentas

)

\T\}—:\\

Esta interfaz permite al cajero realizar el cobro de la cuenta. La interfaz muestra el total de la orden

en cuestion y el cajero teclea el monto que recibe.

Si el monto es mayor a la cuenta, la interfaz se cierra regresa un valor positivo de cobrado, de la

contrario muestra el mensaje de “No hay suficiente efectivo.”.

Mientras el monto de efectivo sea menor que del total los nUmeros del cambio seran de color rojo,

cuando el monto de efectivo sea mayor los nUmeros seran de color verde.

La calculadora debera funcionar con el teclado nimerico del teclado.

B )
Windows Form

1. Name : FrmCobro

a. Text: Cobro
StartPosition : CenterScreen
KeyPreview : True
AcceptButton : btnAceptar
Icon : A consideracion

®aoo

Label

4. Name : IblTotal
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a.
5. Name:
a.
6. Name:
a.

Button

Text : IblTotal
IblEfectivo

Text : IblEfectivo
IblICambio

Text : IbIiCambio

Para los nimeros del 0 al 9

7. Name:
e.

f.
g.
h.

a.

-0 o000

C#

using System;

btnNUmero
Text : NUmero

TextimageRelation :

Width : 40
Height : 40

: btnPunto

Text: .

TextimageRelation :

Width : 40
Height : 40

: btnC

Text: C

TextimageRelation :

Width : 40
Height : 40

: btnAceptar

Text : &Aceptar

TextlmageRelation :

Tablndex : 9
Width : 100
Height : 40

Overlay

Overlay

Overlay

ImageBeforeText

Image : A consideracion
11. Name : btnCancelar

Text : &Cancelar
TextimageRelation
Tablndex : 10
Width : 100
Height : 40

: ImageBeforeText

Image : A consideracion

using System.Drawing;
using System.Windows.Forms;

namespace Restaurante.Procesos

{

public partial class FrmCobro :

{

public De

cimal Total;
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private Decimal Efectivo;
public bool Cobrado;

public FrmCobro ()
{
InitializeComponent () ;

}

private void FrmCobro_Load(object sender, EventArgs e)
{
Efectivo = 0;
Cobrado = false;
1blTotal.Text = Total.ToString("c2");
1blEfectivo.Text = "0";
CalcularCambio () ;
lblCambio.Text = "";
btnAceptar.Focus () ;
}

private void btnl Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
lblEfectivo.Text = "";

1lblEfectivo.Text += "1";
CalcularCambio () ;

}

private void btn2 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
1blEfectivo.Text = "";

1lblEfectivo.Text += "2";
CalcularCambio () ;

}

private void btn3 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
1blEfectivo.Text = "";

1lblEfectivo.Text += "3";
CalcularCambio () ;

}

private void btnd4_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
lblEfectivo.Text = "";

lblEfectivo.Text += "4";
CalcularCambio () ;

}

private void btn5 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
1blEfectivo.Text = "";

lblEfectivo.Text += "5";
CalcularCambio () ;

}

private void btn6 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
1blEfectivo.Text = "";

1blEfectivo.Text += "6";
CalcularCambio () ;

}

private void btn7_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
1blEfectivo.Text = "";

lblEfectivo.Text += "7";
CalcularCambio () ;
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private void btn8_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
lblEfectivo.Text = "";

lblEfectivo.Text += "8";
CalcularCambio () ;

}

private void btn9 Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
lblEfectivo.Text = "";

lblEfectivo.Text += "9";
CalcularCambio () ;
}

private void btn0_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (lblEfectivo.Text == "0")
lblEfectivo.Text = "";

1lblEfectivo.Text += "0";
CalcularCambio () ;

}

private void btnC_Click(object sender, EventArgs e)
{

1blEfectivo.Text = "0";

CalcularCambio () ;

}

private void btnPunto_Click(object sender, EventArgs e)
{
if (TienePunto())
return;

lblEfectivo.Text += ".";
}

private bool TienePunto ()
{
if (lblEfectivo.Text.Contains("."))
return true;
else
return false;

}

private void FrmCobro_KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)

{
if (e.KeyCode == Keys.NumPadO)
btn0_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPadl)
btnl Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad2)
btn2 Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad3)
btn3 Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad4)
btn4 Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPadb)
btn5_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad6)
btn6_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad7)
btn7_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad8)
btn8_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.NumPad9)
btn9_Click(sender, e);
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if (e.KeyCode == Keys.Decimal)
btnPunto_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.Escape)
btnC_Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.Return)
btnAceptar Click(sender, e);

if (e.KeyCode == Keys.Escape)
btnCancelar Click(sender, e);

}

private void CalcularCambio ()

{
Decimal Cambio;
Efectivo = Convert.ToDecimal (1blEfectivo.Text);
Cambio = Efectivo - Total;

if (Cambio >= 0)

lblCambio.ForeColor = Color.Green;
else

1lblCambio.ForeColor = Color.Red;

lblCambio.Text = Cambio.ToString("c2");
btnAceptar.Focus () ;
}

private void btnAceptar Click(object sender, EventArgs e)
{
if (Efectivo >= Total)
{
Cobrado = true;
Close();
}
else
{
MessageBox.Show ("No hay suficiente efectivo.");
}
}

private void btnCancelar Click(object sender, EventArgs e)

{
Cobrado = false;
Close();
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Interfaz para el corte diario

Del 22/02/20010 - & 22/02/2010 -

Cliente Estado Mesa

Total de Ordenes: |blTotalOrden
Total de Ventas: |blTotalVenta

Interfaz 25. Corte de caja

e

Esta interfaz permite al administrador obtener un reporte de todas las ventas entre un periodo de

fechas. Ademas podra realizar un filtrado por un cliente, el estado de una orden, una mesa y un

empleado.

OO0
S|
e P4

Windows Form

1. Name : FrmCorte
a. Text: Corte
b. StartPosition : CenterScreen
c. KeyPreview : True
d. Icon: A consideracion

Label

7. Name : IblTotalOrden
b. Text: IblTotalOrden
8. Name : IblTotalVenta
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b.

DataGridView

9. Name:

@ ooo0oTw

ToolStrip

Text : IblVenta

grdOrdenes
AutoSizeColumsMode : Fill
Dock : Fill

MultiSelect : False

ReadOnly : True
RowTemplante

SelectionMode : FullRowSelect
Columns : Las indicadas

10. Name : tsMenu

ToolStripButton

11. Name : btnBuscar

® 20 oo

Text : &Buscar
DisplayStyle : ImageAndText
ImageScaling : None

TextimageRelation : ImageAboveText

Image : A consideracion

ToolStripTextBox

12. Name : txtBuscar

DateTimePicker

13. Name:

a

14. Name :

a.

C#

using
using
using
using
using
using
using

System;

dtplnicial
Format : Short
dtpFinal
Format : Short

System.Ling;
System.Windows.Forms;

Datos;
NHibernate;
NHibernate.

Ling;

Restaurante.Funciones;

namespace Restaurante.Procesos.Corte

{

public partial class FrmCorte : Form

{

private ISes

ion Session;

public FrmCorte ()

{

InitializeComponent () ;

}
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private void FrmCorte_Load(object sender, EventArgs e)
{

Session = Conexion.CreateSessionFactory () .OpenSession|() ;

grdOrdenes.AutoGenerateColumns = false;
dtpFinal.Value = DateTime.Today;
dtpInicial.Value = DateTime.Today;

CargarDatos () ;

}

private void CargarDatos ()
{

var lista = from c in Session.Query<OrdenClass>()

ANEXOS

where (c.Activo && c.Fecha >= dtpInicial.Value && c.Fecha <= dtpFinal.Value)

select new
{

Orden = c.Id,
Cliente = c.Cliente.Nombre,
c.StatusOrden,
Estado = c.StatusOrden.Nombre,
Mesa = c.Mesa.Nombre,
Mesero = c.Empleado.Nombre,
c.Horalnicio,
c.HoraFin,
Total = c.MontoConsumo

bi

if (txtBuscar.Text != "")
{

if (Validacion.EsEntero ((txtBuscar.Text))

lista = lista.Where(c => c.Orden == Convert.ToInt64 (txtBuscar.Text));
else
lista = lista.Where(c => c.Cliente.Contains (txtBuscar.Text)
uscar.Text) || c.Mesa.Contains (txtBuscar.Text) || c.Mesero.Contains (txtBuscar.Text));

}

grdOrdenes.DataSource = lista.ToList();

decimal TotalVentas = 0;
foreach (var x in lista)
{
if (x.StatusOrden.Id == 3)
TotalVentas += x.Total;
}

1blTotalOrden.Text = lista.Count().ToString();
1blTotalVenta.Text = TotalVentas.ToString("c2");

}

private void btnBuscar_Click(object sender, EventArgs e)

{

CargarDatos () ;

}

private void txtBuscar KeyDown (object sender, KeyEventArgs e)
{
if (e.KeyCode == Keys.Return)
CargarDatos () ;

}

private void dtpInicial ValueChanged(object sender, EventArgs e)
{
CargarDatos () ;

}

private void dtpFinal ValueChanged(object sender, EventArgs e)
{

CargarDatos () ;

}

c.Estado.Contains (txtB
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Anexo B

Clase Status Orden

C#

namespace Datos
{
public class StatusOrdenClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual String Nombre { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

public override string ToString()
{
return Nombre;

}

Mapeo Clase Status Orden

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class StatusOrdenClassMap : ClassMap<StatusOrdenClass>
{
public StatusOrdenClassMap ()
{
Table (“Status Orden”);
Id(x => x.Id).Column(“Id Status Ordem”).GeneratedBy.Identity();
Map (x => x.Nombre) .Column (“Nombre”) .Length (30) ;
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);

Clase Mesa

C#

namespace Datos
{
public class MesaClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual string Nombre { get; set; }
public virtual bool Disponible { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

public override string ToString()
{
return Nombre;

}
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Mapeo Mesa

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class MesaClassMap: ClassMap<MesaClass>
{
public MesaClassMap ()
{
Table (“Mesas”) ;
Id(x => x.Id).Column(“Id Mesa”).GeneratedBy.Identity();
Map (x => x.Nombre) .Column (“Nombre”) .Length (30) ;
Map (x => x.Disponible) .Column (“Disponible”) ;
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);

Clase Empleado

C#

using System;

namespace Datos
{
public class EmpleadoClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual string Nombre { get; set; }
public virtual DateTime FechaNacimiento { get; set; }
public virtual string Telefono { get; set; }
public virtual string Direccion { get; set; }
public virtual string Colonia { get; set; }
public virtual string CodigoPostal { get; set; }
public virtual string Email { get; set; }
public virtual TipoEmpleadoClass TipoEmpleado { get; set; }
public virtual byte[] Imagen { get; set; }
public virtual string Usuario { get; set; }
public virtual string Password { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

Mapeo Empleado

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{ public class EmpleadoClassMap : ClassMap<EmpleadoClass>
{ public EmpleadoClassMap ()
{ Table (“Empleados”) ;
Id(x => x.Id).Column(“Id Empleado”) .GeneratedBy.Identity();

Map (x => x.Nombre) .Column (“Nombre”) .Length (100) ;
Map (x => x.FechaNacimiento).Column (“Fecha Nacimiento”);
Map (x => x.Telefono) .Column (“Telefono”) .Length (30);
Map (x => x.Direccion) .Column (“Direccion”);
Map (x => x.Colonia).Column(“Colonia”) .Length(30);
Map (x => x.CodigoPostal) .Column (“Codigo Postal”) .Length(15);
Map (x => x.Email) .Column (“Email”) .Length (50);
References (x => x.TipoEmpleado) .Column(“Id Tipo Empleado”);
Map (x => x.Imagen) .Column (“Imagen”) .Length(999999999) ;
Map (x => x.Usuario) .Column (“Usuario”) .Length (20);
Map (x => x.Password) .Column (“Password”) .Length (20) ;
X

Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);
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Clase Tipo Empleado

C#

namespace Datos
{
public class TipoEmpleadoClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual string Nombre { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

Mapeo Tipo Empleado

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class TipoEmpleadoClassMap : ClassMap<TipoEmpleadoClass>
{
public TipoEmpleadoClassMap ()
{
Table (“Tipos_Empleados”);
Id(x => x.Id).Column(“Id Tipo Empleado”).GeneratedBy.Identity();
Map (x => x.Nombre) .Column (“Nombre”) ;
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);

Clase Categoria

C#

namespace Datos
{
public class CategoriaClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual string Nombre { get; set; }
public virtual bool Publicado { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

Mapeo Categoria

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class CategoriaClassMap : ClassMap<CategoriaClass>
{
public CategoriaClassMap ()
{
Table (“Categorias”);
Id(x => x.Id).Column(“Id Categoria”).GeneratedBy.Identity();
Map (x => x.Nombre) .Column (“Nombre”) .Length (50) ;
Map (x => x.Publicado) .Column (“Publicado”);
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);
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Clase Impresora

C#

namespace Datos
{
public class ImpresoraClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual string Nombre { get; set; }
public virtual string Ruta { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

Mapeo Impresora

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class ImpresoraClassMap : ClassMap<ImpresoraClass>
{
public ImpresoraClassMap ()
{
Table (“Impresoras”);
Id(x => x.Id).Column(“ld_lmpresora").GeneratedBy.Identity();
Map (x => x.Nombre) .Column (“Nombre”) .Length (60) ;
Map (x => x.Ruta) .Column (“Ruta”);
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);

Clase Articulo

C#

namespace Datos
{
public class ArticuloClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual string Nombre { get; set; }
public virtual CategoriaClass Categoria { get; set; }
public virtual ImpresoraClass Impresora { get; set; }
public virtual decimal Precio { get; set; }
public virtual byte[] Imagen { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

public override string ToString()

{

return Nombre;

}

Mapeo Articulo

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class ArticuloClassMap : ClassMap<ArticuloClass>
{
public ArticuloClassMap ()
{
Table (“Articulos”);
Id(x => x.Id).Column(“Id Articulo”) .GeneratedBy.Identity();
Map (x => x.Nombre) .Column (“Nombre”) .Length (50) ;
References (x => x.Categoria) .Column (“Categoria”);
References (x => x.Impresora) .Column (“Impresora”);
Map (x => x.Precio) .Column (“Precio”);
”) .Length (999999999) ;
)

;

Map (x => x.Imagen) .Column (“Imagen
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”
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Clase Orden Detalle

C#

namespace Datos
{
public class OrdenDetalleClass
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual OrdenClass Orden { get; set; }
public virtual ArticuloClass Articulo { get; set; }
public virtual int Cantidad { get; set; }
public virtual decimal CostoUnitario { get; set; }
public virtual decimal Importe { get; set; }
public virtual bool Impreso { get; set; }
public virtual string Observaciones { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }
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Mapeo Orden Detalle

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class OrdenDetalleClassMap : ClassMap<OrdenDetalleClass>
{
public OrdenDetalleClassMap ()
{
Table (“Ordenes Detalles”);
Id(x => x.Id).Column(“Id Orden Detalle”).GeneratedBy.Identity();
References (x => x.0rden) .Column (“Id_Orden”);
References (x => x.Articulo).Column(“Id Articulo”);
Map (x => x.Cantidad) .Column (“Cantidad”) ;

Map (x => x.CostoUnitario).Column (“Costo Unitario”);
Map (x => x.Importe) .Column (“Importe”);

Map (x => x.Impreso) .Column(“Impreso”);

Map (x => x.0Observaciones) .Column (“Observaciones”) ;
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);

Clase Orden

C#

using System;

namespace Datos
{
public class OrdenClass
{
public virtual int Id { get; set;}
public virtual MesaClass Mesa { get; set; }
public virtual ClienteClass Cliente { get; set; }
public virtual decimal MontoConsumo { get; set; }
public virtual DateTime Fecha { get; set; }
public virtual DateTime Horalnicio { get; set; }
public virtual DateTime HoraFin { get; set; }
public virtual EmpleadoClass Empleado { get; set; }
public virtual StatusOrdenClass StatusOrden { get; set; }
public virtual bool Activo { get; set; }

Mapeo Orden

C#

using FluentNHibernate.Mapping;

namespace Datos
{
public class OrdenClassMap : ClassMap<OrdenClass>
{
public OrdenClassMap ()
{
Table (“Ordenes”) ;
Id(x => x.Id).Column(“Id Orden”).GeneratedBy.Identity();
References (x => x.Mesa).Column (“Id Mesa”);
References (x => x.Cliente) .Column(“Id Cliente”);
Map (x => x.MontoConsumo) .Column (“Monto Consumo”) ;
Map (x => x.Fecha) .Column (“Fecha”) ;
Map (x => x.HoraInicio).Column (“Hora Inicio”);
Map (x => x.HoraFin) .Column (“Hora Fin”);
References (x => x.Empleado) .Column(“Id Empleado”);
References (x => x.StatusOrden) .Column (“Id_Status_Orden”);
Map (x => x.Activo) .Column (“Activo”);
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Anexo C

En este anexo se encuentran las clases que se necesitaron para realizar una tare especifica en el

sistema.

CrearBaseDatos.cs
La funcién de esta clase abrir una conexion con la base de datos del servidor y generar la base de

datos que se solicité en la Interfaz 2.

using System;

using System.Windows.Forms;
using System.Data.SglClient;
using System.Data;

namespace Restaurante.Funciones
{
public class CrearBaseDatos
{
public static void Crear(string servidor, string seguridad, string baseDatos) {
// La conexidén a usar, indicando la base master
SglConnection cnn = new SglConnection(
"Server="+servidor+"; "+seguridad) ;

// La orden T-SQL para crear la tabla
string s = "CREATE DATABASE "+baseDatos;
SglCommand cmd = new SglCommand(s, cnn);

try
{
// Bbrimos la conexién y ejecutamos el comando
cnn.Open () ;
cmd.ExecuteNonQuery () ;
//
MessageBox.Show ("Base de datos creada correctamente");
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show (ex.Message,
"Error al crear la base",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
finally
{
// Por si se produce un error,
// comprobar si la conexidn esta abierta
if (cnn.State == ConnectionState.Open)
{
cnn.Close () ;

}
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FunGenerarApp.cs
La funcién de esta clase sobre escribir el archivo de configurar del sistema que se solicité en la
Interfaz 2.

using System.Windows.Forms;
using System.Xml;

namespace Restaurante.Funciones
( public static class FunGenerarApp
{ public static void Generar (string Conexion)
{ XmlDocument configXml = new XmlDocument () ;
string ficConfig;

ficConfig = Application.ExecutablePath + ".config";

//ficConfig = "../../app.config";

//

// comprobar si existe el fichero de configuracién
if (System.IO.File.Exists(ficConfig) == true)

{
System.Text.StringBuilder sXml = new System.Text.StringBuilder();
//

// crear la cadena a asignar al objeto XmlDocument
sXml.Append ("<configuration>");
sXml.Append ("<connectionStrings>");
sXml.Append (Conexion) ;
sXml.Append ("</connectionStrings>") ;
sXml.Append ("<startup>");
sXml.Append ("<supportedRuntime version=\"v4.0\" sku=\".NETFramework,Version=v4.0\" />");
sXml.Append ("</startup>") ;
sXml.Append ("</configuration>");
// asignamos la cadena al objeto
configXml.LoadXml (sXml.ToString()) ;
//
// Guardamos el contenido de configXml y creamos el fichero
configXml.Save (ficConfig) ;
}
else
{
// solo es necesario leerlo si no lo hemos creado
configXml.Load (ficConfig) ;
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FunServidor.cs
La funcion de esta clase es devolver Unicamente la fecha actual del servidor y no de la maquina

local, asi como devolver la fecha y hora del mismo.

using System;
using NHibernate;

namespace Restaurante.Funciones

{

public class FunServidor

{

public static DateTime FechaServidor (ISession session)

{
DateTime fecha = (DateTime)session.CreateSQLQuery ("Select GetDate()").UniqueResult();
DateTime fechaNueva = new DateTime (fecha.Year, fecha.Month, fecha.Day);
return fechaNueva;

}

public static DateTime HoraServidor (ISession session)

{
DateTime fecha = (DateTime)session.CreateSQLQuery ("Select GetDate()").UniqueResult();

return fecha;
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La funcion de esta clase es crear datos por defecto cuando no haya ninguno. Contiene dos

métodos el primero que genera los estados de la orden, estos datos en ningun lugar del sistema

podran ser modificados. El segundo método genera los tipos de empleados por defecto que son:

Administrador, Cajero y Mesero, ademas de crear un Empleado de tipo Administrador con su

usuario y contrasena “ADMIN”.

using
using
using
using
using

System;
System.Ling;

Datos;

NHibernate;
NHibernate.Ling;

namespace Restaurante.Funciones

{

public class IniciarDatos

{

public static void InicializarEstadoOrden (IS ion session)

{

}

public static void InicializarUsuarios (IS

{

var datos = session.Query<StatusOrden

if (datos > 0)

return;
StatusOrdenClass estadoOrden;
estadoOrden = new StatusOrdenClass
{ Nombre = "EN PROCESO",

Activo = true

}i
session.Save (estadoOrden) ;

estadoOrden = new StatusO
{
Nombre = "COBRANDO",
Activo = true

}i

session.Save (estadoOrden) ;

estadoOrden = new StatusOrdenClass
{
Nombre
Activo

= "COMPLETADO",
= true
}i

session.Save (estadoOrden) ;

estadoOrden = new StatusOrdenc
{
Nombre = "CANCELADO",
Activo = true

}i
session.Save (estadoOrden) ;

session.Flush();

sion session)
var datos = session.Query<EmpleadoClass>().Count();

if (datos > 0)
return;

TipoEmpleado
{

Nombre
Activo

"ADMINISTRADOR",
true

}i
session.Save (tipoEmpleado) ;

EmpleadoClass empleado = new EmpleadoClass

{

Class tipoEmpleado = new TipoEmpleadoClass

() .Count () ;
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Nombre = "ADMINISTRADOR",
TipoEmpleado = tipoEmpleado,
Usuario = "ADMIN",

Password = "ADMIN",
FechaNacimiento = DateTime.Today,

Imagen = UtilidadesImagenes.ImageToByteArray(Properties.Resources.image default),
Activo = true

}i
session.Save (empleado) ;

tipoEmpleado = new TipoEmpleadoClass
{

Nombre = "MESERO(A)",

Activo = true

}i

session.Save (tipoEmpleado) ;
tipoEmpleado = new TipoEmpleadoClass
{

Nombre = "CAJERO(A)",
Activo = true

}i
session.Save (tipoEmpleado) ;

session.Flush();
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Utilidadesimagenes.cs
Esta clase permite convertir las imagenes en byte[] y viceversa para poderlos guardar en la base
de datos.

using System;
using System.Drawing;
using System.IO;

namespace Restaurante.Funciones
{
public class UtilidadesImagenes

{

// Obtiene ultima palabra después de carécter buscado.
public static string CortarCadena(string cadena, char cortar)
{

string n = "";

Array a = cadena.Split(cortar);

for (int 1 = 0; i < a.Length; i++)

{

n = (string)a.GetValue(i);
}
return n;

}

// Convierte una imagen en byte.
public static byte[] ImageToByteArray(System.Drawing.Image imagen)
{
MemoryStream ms = new MemoryStream();
imagen.Save (ms, System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg);
return ms.ToArray();

}

// Convierte los byte en Imagen
public static Image ByteArrayToImage (byte[] byteArrayIn)
{
MemoryStream ms = new MemoryStream(byteArrayIn);
Image returnImage = Image.FromStream(ms);
return returnImage;

}

// Convierte una imagen desde una ruta fisica en byte.
public static byte[] ObtenerByteArrayDeArchivo(string ruta_archivo)
{

FileStream fs = new FileStream(ruta_archivo, FileMode.Open, FileAccess.Read);
byte[] ImageData = new byte[fs.Length];
fs.Read (ImageData, 0, System.Convert.ToInt32(fs.Length));
fs.Close();
return ImageData;

}

// Obtiene una imagen desde una ruta fisica en la computadora.
public static Image RetornarThumbnail (string ruta_archivo)
{
Image imageThumb = null;
try
{
imageThumb = Image.FromFile (ruta archivo).GetThumbnailImage (100, 100, null, new IntPtr())

}

catch
{
}

return imageThumb;
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Validacion.cs

Esta clase permite validar si una cadena texto es un numero entero, es un numero decimal y si

contiene una serie de palabras.

using System;
using System.Windows.Forms;

namespace Restaurante.Funciones
{
public class Validacion
{
public static bool EsEntero (string Numero)
{
try
{
Convert.ToInt64 (Numero) ;
return true;
}
catch (Exception)
{
return false;
}
}

public static bool EsDecimal (string Numero)
{
try
{
Convert.ToDecimal (Numero) ;
return true;
}
catch (Exception)
{
return false;
}
}

public static bool ValidarArchivoImagen (string Archivo)

{

if (Archivo.Contains ("jpg")
return true;

if (Archivo.Contains ("jpng"))
return true;

if (Archivo.Contains ("png")
return true;

MessageBox.Show ("E1l archivo debe ser una imagen (\"PNG,JPG,JPNG\").");

return false;
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