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Resumen

El presente trabajo describe el desarrollo de un sistema en linea para la gestion de
conferencias, seminarios y talleres organizados por la Division de Ciencias e
Ingenieria. El Sistema de Gestidon de Eventos Académicos (SIGEA) tiene como
finalidad, capturar, almacenar y mantener organizada la informacion de los
participantes de un evento. Con esta herramienta se pretende mejorar el control y
registro de los datos sobre la participacion en los eventos, con la finalidad de
administrar su informacion de una manera facil, rapida y confiable.

Para su desarrollo se utilizaron diversas herramientas relacionadas con el ambiente
de programacién Web, tales como: el entorno de programacién PHP, el gestor de
base de datos MySQL, el servidor web Apache, el entorno de desarrollo Netbeans,
asi como Adobe Photoshop y Adobe lllustrator.

El resultado es un sistema para gestionar la informacién a través de una plataforma
web utilizando una interfaz sencilla y clara que permite la navegacion fluida entre
las paginas, asi como el rapido acceso a la informacion de los participantes del

evento.
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1 CAPIiTULO 1. INTRODUCCION

1.1 DEFINICION DEL PROBLEMA

Algunas de las actividades mas importantes que se llevan a cabo en la Divisidon de
Ciencias e Ingeniera son los diversos foros o espacios de divulgacion de la ciencia
y la tecnologia, como lo son los talleres, seminarios, conferencias y simposios.

El registro de informacién que se requiere para la organizacién de este tipo de
eventos se ha hecho de manera manual, utilizando hojas de calculo, lo que en
numeras ocasiones ha generado que la informacion no sea consistente ya que se
manejan copias del mismo archivo utilizadas por varias personas; esto implica que
no se cuente con la informacion de manera rapida y confiable para que pueda ser

utilizada agilmente.

1.2  JUSTIFICACION

Debido a la falta de una aplicacién o sistema que pueda llevar el control de los
participantes en los diversos eventos de la Universidad de Quintana Roo, se ha
desarrollado un sistema en linea que pretende apoyar en la gestion de la
informacion de cada evento. Esto con la finalidad de mejorar los tiempos de captura,

mantener un mejor control y organizaciéon de los datos de los participantes.

Generalmente, este tipo de actividad se realizaba mediante programas de hoja de
calculo, sin embargo, no se dispone de un sistema que pueda guardar toda la
informacion en una base de datos para ser consultada y modificada con mayor
facilidad.

Este sistema en linea contribuira para una mejor administracién del registro de

manera rapida y dinamica, disminuyendo tiempo y esfuerzo.
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PHP es el lenguaje de programacion que se ha elegido para la realizacién de este
sistema debido a que es uno de los lenguajes mas utilizados para la elaboracién de
aplicaciones web dinamicas, ademas de ser un lenguaje mas simple que otros
como: C, C++, C#, Java y Visual Basic, que por lo general son utilizados para
aplicaciones de escritorio y ASP y JSP (basado en java), que aunque también se
utilizan para el desarrollo de aplicaciones web y brindan mayor seguridad, son de
cédigo mas robusto y complejo. Lo mejor de PHP es que combina potencia,
versatilidad y es muy facil de aprender, ademas puede gestionar con eficacia bases
de datos que son necesarias en proyectos modernos (Quijano, 2010), sin dejar de
mencionar que es gratuito y de libre distribucion. Esto significa una reduccion en
costo para el desarrollo del sistema y para proporcionarle mas rapidez al

procesamiento de la informacion.

Una de las ventajas que nos provee el desarrollar un sistema en linea es, que
cuando sea necesario realizar una consulta o una actualizacién, esta podra hacerse
desde Internet en cualquier parte y con mayor rapidez. No podemos dejar de
mencionar que no se requerira de la instalacién de algun software robusto o
actualizaciones frecuentes. Con el simple hecho de contar con una conexién a

internet y de un navegador actualizado sera suficiente.
1.3 HIPOTESIS

Al implementar un sistema en linea que logre capturar la informacion de los
participantes de algun evento académico, se reducira el tiempo de captura, asi como
el de consulta de la misma; consiguiendo con esto un beneficio dentro de la

organizacion de dicho evento.
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1.4 OBJETIVO GENERAL

Administrar de manera adecuada, practica y eficiente la base de datos de los
registros de participantes de un evento académico mediante un sistema de gestion

en linea.

1.5 OBJETIVOS PARTICULARES

e Implementar un sistema de gestidbn para la informacion de los
participantes de los diferentes eventos de la DCI.

e Crear la base de datos que almacenara la informacion de los
participantes del evento y de los usuarios del sistema.

e Realizar pruebas de funcionalidad del sistema tales como el registro
de usuarios y participantes, actualizacién y eliminacion de dichos
registros.

¢ Implementar el sistema en un servidor web dentro de una red local.

e Capacitar al personal que administrara el sistema y realizara el registro

de los participantes del evento.

1.6 ALCANCE

El sistema de gestion de eventos académicos, sera una herramienta de apoyo tanto

para los organizadores del evento, como para los participantes.

De acuerdo a los requerimientos, mediante este sistema en linea se podra:
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e Capturar los datos de los participantes tales como, su nombre completo,
carrera, matricula, institucion, correo, cuota del evento, tipo de pago y
solicitud de constancia.

e Crear usuarios con diferentes privilegios para el uso del sistema.

e Supervisar la actividad de los usuarios del sistema.

e Consultar la base de datos de los registros de participantes y de usuarios del
sistema.

e Exporta la base de datos del registro de participantes.

e Actualizar o eliminar los registros. En este caso solo podran hacerlos aquellos

que tengan acceso al sistema y de acuerdo a su nivel de usuario.

1.7 METODOLOGIA

El desarrollo del Sistema de Gestion de Eventos Académicos, llevara un proceso
constante de revision en la programacion del codigo y la interfaz grafica. Ademas,
es muy probable que durante su desarrollo sufra de algunos cambios, puesto que

pueden surgir nuevos requerimientos.
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2 CAPITULO 2. MARCO TEORICO

2.1 INTRODUCCION

Los sistemas en linea nos brindan un gran apoyo debido a que tenemos facil acceso
a ellos desde cualquier parte del mundo, siempre y cuando contemos con una
conexion a internet y un navegador web. Mediante ellos podemos crear y
administrar registros, ingresar a foros, consultar informacion y actualizarla, entre
muchas cosas mas.

Durante este capitulo, definiremos la metodologia y conceptos que nos sirvieron

como herramientas para el desarrollo del sistema.

2.2 ;Qué es Extreme Programming?

Extreme Programming o Programacién Extrema (XP, no confundir con el conocido
sistema operativo) es una metodologia de la Ingenieria de software. Es
posiblemente el método mas agil, conocido y ampliamente utilizado. Fue bautizado
con este nombre por Kent Beck (Beck, 1999), quien desarrollo este enfoque
utilizando buenas practicas reconocidas, como el desarrollo iterativo y con la

participacion de clientes en niveles “extremos”.

En la programaciéon extrema, todos los requerimientos se expresan como
escenarios o historias del cliente, las cuales se implementan como una serie de
tareas. Se desarrollan pruebas para cada tarea antes de escribir el codigo. Todas
las pruebas se deben ejecutar satisfactoriamente cuando el cédigo nuevo se integre
al sistema. En la siguiente figura se ilustra el proceso de XP para incrementar el
sistema que se esta desarrollando (Somerville, 2005).
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Historias del Division de las Planificacion

cliente Historias del cliente de la entrega
A en tareas

Evaluacion Entrega del Desarrollar/Integrar/

del sistema software Probar el software

Figura 2-1. Ciclo de entrega en la programacion extrema

De acuerdo a la Programacion Extrema existen varias practicas que se ajustan al
principio de los métodos agiles (tabla 2-1).
1. El desarrollo incremental se lleva a cabo a través de pequefias entregas del
sistema basadas en las historias del cliente.
2. La participacion del cliente se lleva a cabo a través del compromiso del
mismo cliente con el desarrollador del sistema.
3. El cambio se da a través de entregas regulares del sistema, probadas y
después integradas.
4. Se mantiene la simplicidad llevando a cabo la refactorizacion del cédigo para
mejorar su calidad y la utilizacion de disefios simples que no conlleven a

cambios en el sistema.
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Practica Descripcion

Planificacion incremental Los requerimientos se registran en tarjetas de historia y se
determina una fecha de entrega de acuerdo al tiempo disponible

y la prioridad del requerimiento.

Entregas pequefas Se desarrolla primero el minimo conjunto de funcionalidad. Las
entregas del sistema son frecuentes e incrementales y afiaden

funcionalidad a la primera entrega.

Disefio sencillo Solo se lleva a cabo el disefio necesario para cumplir con los

requerimientos.

Desarrollo previamente Se realizan pruebas para nuevas funcionalidades antes de que
probado sean implementadas en el sistema.
Refactorizacion Se espera que se reestructure el cédigo constantemente cada

vez que se encuentren posibles mejoras. Esto conserva el codigo

sencillo y modificable.

Integracion continua En cuanto se termina una tarea, se integra al sistema entero.

Ritmo sostenible No acepta trabajar horas extras, porque frecuentemente se

reduce la calidad del cédigo y la productividad.

Cliente presente Debe de estar presente el cliente, ya que este es parte del equipo

e informa de manera constante de los requerimientos del sistema.

Tabla 2-1. Practicas de la programacion extrema

Es importante mencionar que el cliente este fuertemente involucrado en la
especificacion de los requerimientos del sistema. Estos no deben especificarse
como una lista de funciones requeridas del sistema. Puesto que los clientes son
parte del equipo de desarrollo, estos discuten los posibles escenarios con el
desarrollador del sistema, de tal manera que, conjuntamente pueden realizar las
tarjetas de historias que contienen las necesidades del cliente. En la siguiente figura

se ilustra un ejemplo de las tarjetas de historias.
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Tarea 1. Implementar un inicio de sesién

Tarea 2. Implementar opciones de busqueda

El mddulo principal sera el de inicio de sesion.
Esta puede contener dos casillas, una para la
insercién del nombre del usuario y otra para la
contrasefia. En caso de que el usuario o
contrasefia sean incorrectos, no se podra

ingresar al sistema.

Se puede colocar una casilla de bisqueda y una
lista desplegable con algunas opciones como,
Nombre, apellido, carrera. Si un usuario desea
encontrar un registro en especifico, simplemente
debe seleccionar de la lista desplegable, escribir

en el cuadro de texto los datos y lanzar la

Tarea 3. Eliminar un registro

Se puede colocar un botdén de eliminar para
borrar un registro que tal vez no debi6 ser

capturado o que ya no es Uutil.

Figura 2-2. Ejemplo de tarjetas de historia

2.3 PAGINAS DINAMICAS

Cuando tenemos una pagina web que utiliza tecnologias del lado del cliente (usuario

del servicio), por ejemplo, HTML y JavaScript decimos que es estatica, o sea que

su contenido siempre es el mismo. Si necesitamos que cambien, debemos editar la

pagina para que tenga contenido nuevo para los usuarios. Esto no siempre es

posible, ya que algunos contenidos dependeran de lo que el usuario requiera. Por

ejemplo, supongamos que tenemos una pagina la cual contiene un listado de todos

los servicios en la ciudad. Si algun usuario deseara localizar un servicio en

especifico, no le gustaria ver una lista con todos los servicios, sino un resultado de

acuerdo a sus necesidades. En este caso, una pagina dinamica emplea
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programacion del lado del servidor, esto significa que cuando el usuario hace una
solicitud en una pagina dinamica, hay un proceso del lado del servidor que genera
la solicitud con los resultados deseados por el usuario. Si otro usuario hace una

nueva solicitud, este obtendra resultados diferentes.

Detras de todo esto se encuentra la arquitectura o tecnologia cliente-servidor,
llamada asi, debido a que existe una interaccion entre el cliente, que en este caso
seria un usuario haciendo una peticion desde su computadora, y el servidor, que es
aquel que tiene alojadas las paginas que el usuario visita y en donde se generan

todos los procesos de solicitud.

2.4 TECNOLOGIA CLIENTE-SERVIDOR

La tecnologia llamada cliente-servidor es actualmente utilizada en casi todas las
aplicaciones administrativas, en Internet e Intranet. Bajo este esquema, un servidor
es un equipo remoto, en algun lugar de una red, que proporciona informacion segun
se le solicite. Mientras que un cliente funciona en su equipo local, se comunica con

el servidor remoto y pide a éste informacion (Manrique Ronceros, 2015).

Generalmente, un unico servidor atiende a una multitud de clientes, ahorrando a
cada uno de ellos el problema de tener la informacién instalada y almacenada
localmente. Los sistemas cliente-servidor pueden ser de muchos tipos, pues esto
depende principalmente de las aplicaciones instaladas en el propio servidor. Entre
otros, existen: servidores de impresion mediante los cuales los usuarios comparten
impresoras, servidores de archivos con los que los clientes comparten discos duros,
servidores de bases de datos donde existe una unica base de datos que es
consultada por los clientes y puede o no ser modificada por ellos y servidores Web

que utilizan también la tecnologia cliente-Servidor.

pg. 11



[SISTEMA EN LINEA PARA LA GESTION DE
SEMINARIOS, TALLERES Y CONFERENCIAS DE LA Capitulo 2.
DIVISION DE CIENCIAS E INGENIERIA] Marco tedrico

Los servidores web quizas actualmente son los de mayor importancia. Un servidor
web es aquel que permite a los clientes compartir datos, documentos y multimedia
en formato web. Aunque en parte de la tecnologia cliente-servidor, el servidor Web
aporta ventajas adicionales al servidor (Manrique Ronceros, 2015).

El procesamiento del lado del servidor y la generacion de paginas Web ofrece varias

ventajas sobre el lado del cliente, entre ellas:

e El tiempo de carga es mas rapido, ya que al final, sélo se esta descargando
una pagina en HTML.

e Evita el problema de compatibilidad de los navegadores.

e Puede proporcionar informacion que no reside en el mismo cliente.

e Proporciona mejoras en las medidas de seguridad, ya que es posible

codificar elementos que no pueden ser vistos desde el navegador.

2.4.1 SISTEMAS EN LINEA Y APLICACIONES WEB

Un sistema en linea es aquel que siempre debe estar encendido, disponible y
generalmente conectado a una red de computadoras y depende de la capacidad del
hardware para atender peticiones de servicio. Ahora, las aplicaciones web son
sistemas en linea ejecutados sobre otras aplicaciones llamadas navegadores, que
no son Mas que programas que nos ayudan a visualizar paginas web y contenido
dinamico en Internet. Estas aplicaciones utilizan lenguajes interpretados en el lado
del servidor.

Pero, ¢qué es una aplicacién? Como definicion general, una aplicacion es un tipo

de programa disefiado como herramienta para permitir a una persona realizar una
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o diversas tareas. Hay otros tipos de aplicaciones como los sistemas operativos,
que tienen como diferencia hacer funcionar una computadora, sus utilidades y los

lenguajes de programacion.

Existen ciertas aplicaciones desarrolladas que ofrecen un gran desempefio, ya que
estan disenadas para resolver un problema especifico. Tal es el caso de los
gestores de base de datos (SQL, MySQL) intérpretes de lenguajes de
programacion, plataformas de desarrollo de aplicaciones en diferentes lenguajes de
programacion (C, C++, C#, Visual Basic, Java, PHP, entre otras.).

En cuanto a las aplicaciones web, estos son unos ejemplos:

e Webmails

e  Wikis

e Weblogs

e Tiendas en linea
e Cursos en linea

e Y un sinfin mas
Otra variante de las aplicaciones web son las aplicaciones web enriquecidas. Estas

requieren de instalar un plugin para obtener su funcionalidad completa, ya que

algunos navegadores no pueden ofrecer esta funcionalidad.
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2.4.2 ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

En primera instancia, es necesario contar con la informaciéon necesaria acerca del
cliente y los requerimientos. Cabe mencionar que la informacién acerca de los
requerimientos se dara de manera general y conforme se vaya desarrollando el
sistema se ira recopilando poco a poco conforme a la disponibilidad de tiempo y a

la prioridad de la funcionalidad.

Para el disefio de nuestro sistema se recurrira a un conjunto de lenguajes y
herramientas de apoyo para la administracion y acceso a los datos en el servidor,
Ademas de aplicaciones para el desarrollo de la interfaz grafica. Como
anteriormente se menciond, los lenguajes de programacion de los cuales nos
apoyaremos seran PHP, HTML, CSS y Javascript y como gestor de base de datos
MySQL. Para la elaboracion de la interfaz grafica usaremos Netbeans 7, Adobe

Photoshop y Adobe lllustrator.

2.4.3 SELECCION DE LA PLATAFORMA DE DESARROLLO

En la actualidad existen diversas tecnologias web que permiten obtener resultados
similares a la hora de realizar un proyecto web. Sin embargo, es interesante conocer
a cierto nivel las caracteristicas principales de cada una de ellas para elegir la opcién

mas conveniente para un proyecto.
Seguramente con todas ellas podemos llegar a obtener un resultado similar, sin

embargo, algunas de estas tecnologias pueden ofrecer mayores facilidades, tanto

al usuario final como al desarrollador.
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Los aspectos mas importantes a la hora de elegir una u otra tecnologia son el
numero de usuarios y la cantidad de informacion que se manejara. Ademas, otros
aspectos que condicionan la eleccion son, por ejemplo, el presupuesto del proyecto
(hay tecnologias que son mas caras simplemente por el tipo de servidor o porque
tienen licencias comerciales), o si disponemos de un servidor, debemos saber que

tecnologias soporta.

2.4.4 LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

A continuacion hablaremos un poco de algunas herramientas que se utilizaran para
el desarrollo de un sistema en linea, sus caracteristicas basicas, de los requisitos
para el desarrollo, la justificacibn de su uso y una comparativa con otras

herramientas de uso similar.

PHP sera la herramienta principal para el desarrollo de la programacién de nuestro
sistema, por esta razén iniciaremos hablando un poco acerca de este popular

lenguaje de programacion.

2.4.41 PHP

PHP (acrénimo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de script del lado
del servidor y de cddigo abierto muy popular, especialmente adecuado para
desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML. Este lenguaje de programacion
que funciona mediante un intérprete (Castagnetto, 2002). Cuando el usuario solicita
una pagina desarrollada mediante esta tecnologia, el intérprete de PHP, instalado
en el equipo servidor, lee el cddigo de dicha pagina y lo ejecuta. Posteriormente

genera una pagina HTML como resultado de la ejecucion y se la entrega al servidor
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web, quien se la envia al cliente. A diferencia de JavaScript que se ejecuta del lado
del cliente, PHP lo hace del lado del servidor. Esto lo hace mas ventajosa, ya que

ofrece mas recursos y posibilidades.

Ejemplo de PHP:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<htmI>
<head>
<title>Mi primera pagina PHP</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Hola, jsoy un script PHP!";
?>
</body>
</htm|>

Figura 2-3. Ejemplo de cédigo PHP

En lugar de usar muchos comandos para mostrar HTML (como en C), las paginas
con PHP contienen HTML con cdédigo incluido relativamente sencillo. En este
ejemplo se muestra el mensaje: "Hola jsoy un script PHP!). El codigo PHP esta en
medio de etiquetas especiales de inicio y fin <?php y ?> que nos permiten entrar y

salir del "modo PHP" .

Lo que distingue a PHP del lenguaje de Javascript (ejecutado del lado del cliente),
es que el codigo es ejecutado en el servidor, generando HTML y enviandolo al

cliente. El cliente recibira los resultados de ejecutar el script, sin ninguna posibilidad
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de determinar qué codigo ha producido el resultado recibido. El servidor web puede
ser incluso configurado para que procese todos los archivos HTML con PHP y

entonces no hay manera que los usuarios puedan saber como ha sido generado.

Lo mejor de usar PHP es que es extremadamente simple para un principiante, pero
a su vez, ofrece muchas caracteristicas avanzadas para los programadores
profesionales. En poco tiempo una persona puede empezar a escribir sus primeros
scripts (The PHP Group, 2015).

Las siguientes son algunas de las ventajas de utilizar PHP:

¢ Es un lenguaje sencillo de aprender.

e Es un software libre y gratuito.

e Existe una gran comunidad de programadores, multitud de Scripts e
informacion, librerias, etc. Al estar unicamente enfocado a programacion
web.

e Es un poco mas desordenado que JSP, pero con un buen uso y
estructuraciéon se pueden conseguir los mismos resultados.

e Muy util para realizar pequefios Scripts, se pueden utilizar funciones para
proyectos medianos, con algo mas de envergadura.

e La version PHP5 estda orientada a objetos, permitiendo una mayor
complejidad en la programacion y un rendimiento y escalabilidad similares a
JSP.

e La base de datos mas utilizada es MySQL.

Los otros dos lenguajes de programacion utilizados para el desarrollo de
aplicaciones web son, JSP y ASP, de los cuales se hablara brevemente como
contraposicion a PHP.
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2.44.2 JSP

Java Server Pages (JSP) proporciona una forma simplificada y rapida de crear
contenido web dinamico. La tecnologia JSP permite el desarrollo rapido de

aplicaciones basadas en web del lado del servidor y plataformas independientes

JSP permite a los disefiadores y desarrolladores web, desarrollar rapidamente y
mantener facilmente paginas ricas en informacion, Web dinamicas que aprovechan
los sistemas empresariales existentes. Como parte de la familia de tecnologias
Java, JSP permite el rapido desarrollo de aplicaciones basadas en Web que son de
plataforma independiente (ORACLE, 2015).

Ejemplo de codigo JSP:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<htmlI>
<head>
<title>Mi primera pagina JSP</title>
</head>
<body>
<h1> Hoy es:<%= new java.util.Date() %></h1>
</body>

</html>

Figura 2-4. Ejemplo de cédigo JSP
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La tecnologia JSP separa la interfaz de usuario, de la generacién de contenidos,
permitiendo a los disefiadores modificar el disefio de la pagina en general, sin alterar

el contenido dinamico.

Un disefador o desarrollador de paginas web que esta familiarizado con HTML
puede usar la tecnologia JSP, sin tener que aprender el lenguaje Java: Puede
utilizar la tecnologia JSP, sin aprender a escribir scriplets de Java. A pesar de que
los scriptlets ya no son necesarios para generar contenido dinamico, aun se admiten

para proporcionar compatibilidad (ORACLE, 2015).

2.44.3 ASP

ASP (Active Server Pages) es la tecnologia desarrollada por Microsoft para la
creacion de paginas dinamicas del lado del servidor. ASP se escribe en la misma
pagina web, utilizando el lenguaje Visual Basic Script o Jscript (Javascript de
Microsoft) (Alvarez, 2015).

Las paginas que se ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de
datos, conexiones en red, y otras tareas para crear la pagina final que vera el cliente.
El cliente solamente recibe una pagina con el codigo HTML resultante de la
ejecucion de la pagina ASP. Como la pagina resultante contiene unicamente codigo

HTML, es compatible con todos los navegadores.
Con las ASP podemos realizar muchos tipos de aplicaciones distintas. Nos permite

acceso a bases de datos, al sistema de archivos del servidor y en general a todos

los recursos que tenga el propio servidor (Alvarez, 2015).
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Ejemplo de codigo ASP:

<htmlI>
<head>
<title>Mi primera pagina ASP</title>
</head>
<body>
<% Response.Write ("Hola Mundo") %>
</body>

</html>

Figura 2-5. Ejemplo de asp

Algunas de las caracteristicas de ASP son:

e Es un lenguaje parecido a Visual Basic.

e Solo es para la plataforma de Windows (nula portabilidad a otras plataformas)
o Es de propiedad de Microsoft, que limita su expansion.

e Es un lenguaje para crear Scripts, no orientado a objetos.

o Es Optimo para crear aplicaciones web relativamente sencillas.

e Tiene menor escalabilidad debido a la menor estructuracion.

e La base de datos utilizada habitualmente es Access.

e Es menos econdmico.
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2.4.5 GESTION DE LA BASE DE DATOS

Una de las posibilidades de los sistemas en linea, es la de poder obtener
informacion almacenada en una base de datos en el servidor. Imaginemos un
sistema en el cual el maestro quiera obtener los resultados de la calificacion final de
un alumno. Dentro del servidor se podra obtener una lista de alumnos con sus
respectivas calificaciones finales. El sistema recibira la solicitud del usuario sobre
un alumno en especifico, buscara la informacién en la base de datos y se la

entregara al usuario.

2451 MySQL

MySQL es uno de varios sistemas de base de datos que pueden ayudarnos a
gestionar esta informacion. Ademas de ser el mas popular y de codigo abierto, se
caracteriza por almacenar los datos en archivos de menor tamafo que otras bases
de datos, contiene un motor de datos mucho mas rapido que otras bases de datos,
tanto almacenando, como localizando la informacién. Sin contar que MySQL brinda
de una gran seguridad sobre la integridad de los datos almacenados (ORACLE,
2015).

MySQL sera el gestor de base de datos para nuestro sistema en linea, ya que

cuenta con una gran compatibilidad con PHP.

En comparativa con MySQL, describiremos ligeramente otros dos gestores de base
de datos, POSTGRESQL y SQLite.
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2.4.5.2 POSTGRESQL

PostgreSQL es un poderoso sistema de base de datos de cédigo abierto. Cuenta
con mas de 15 anos de desarrollo activo y una arquitectura probada que se ha
ganado una sodlida reputacion de fiabilidad, integridad de datos y de correccion. Se
ejecuta en todos los principales sistemas operativos, incluyendo Linux, UNIX (AlX,
BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64) y Windows (The PostgreSQL
Global Development Group , 2015).

2.4.5.3 SQLite

SQLite es una libreria de software que implementa un sistema auténomo, sin
servidor, sin necesidad de configuracién y el motor base de datos SQL. SQLite es
el motor mas utilizado de la base de datos SQL en el mundo. El cédigo fuente de
SQLite es de dominio publico ( SQLite Consortium, 2015).
Algunas de sus caracteristicas generales son:
e Sin necesidad de configuracion. Ninguna configuracion o administracion es
necesaria.
e Una completa base de datos es almacenada en un unico archivo de disco.
e Soporta bases de datos de tamafo de terabytes y 1 GB de tamafio en
cadenas.
e Mas rapido que los motores de bases de datos populares de cliente-servidor
para la mayoria de las operaciones mas comunes.
e Simple, API facil de usar.
e Autonomo: sin dependencias externas.
e Multiples plataformas: Unix (Linux y Mac OS X) y Windows (Win32 y WinCE)

son compatibles. Facil de portar a otros sistemas.
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e Las fuentes son de dominio publico. Se puede usar para cualquier propésito.
¢ Viene con una linea de comandos independiente (CLI) del cliente, que se

puede utilizar para administrar las bases de datos SQLite.

SQLite es una opcién popular para el motor de base de datos en teléfonos mdviles,
PDAs, reproductores MP3 y otros dispositivos electronicos. SQLite tiene un codigo
de tamafio pequefio, hace un uso eficiente de la memoria, espacio en disco y ancho
de banda, es muy fiable, y no requiere mantenimiento de un administrador de bases
de datos. SQLite es una buena opcién como la base de datos para apoyar sitios

web pequenos y medianos ( SQLite Consortium, 2015).

2.4.6 HERRAMIENTAS DE DISENO DE INTERFAZ WEB

Generalmente para la creacion de una interfaz de una aplicacién en linea, se utilizan
herramientas de disefio grafico, retoque fotografico y disefio web. A continuacion,

se enlistaran algunas de las herramientas mas populares para llevar a cabo tal fin:

2.4.6.1 HTML

Para publicar informacion para su distribucion mundial, se necesita un lenguaje
entendido universalmente, una especie de publicacién de la lengua materna que
todos los equipos puedan potencialmente entender. El lenguaje utilizado por la
publicacién de World Wide Web es HTML (HyperText Markup Language) (W3C,
2015).

HTML ofrece a los desarrolladores de paginas web:
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e Publicar documentos en linea con encabezados, textos, tablas, listas, fotos,
etc.

e Recuperar la informacion en linea a través de enlaces de hipertexto, con el
clic de un botén.

e Disefiar formularios para realizar transacciones con servicios remotos, para
su uso en la busqueda de informacién, hacer reservas, pedir productos, etc.

¢ Incluyen hojas de calculo, videoclips, clips de sonido, y otras aplicaciones

directamente en sus documentos.

Ejemplo de cddigo HTML:

<htm|>
<head>
<title>Mi primera pagina HTML</title>
</head>
<body>
<p>Mi primera pagina HTML</p>
</body>

</htm|>

Figura 2-6. Ejemplo de HTML

2.4.6.2 CSS

CSS trabaja modificando propiedades como el color, el borde, el posicionamiento o
el tamafno, de una manera muy precisa, dandole al desarrollador web, el mayor
control sobre cémo y dénde se visualizara esa pagina (Fornés, 2009).

Algunos editores que pueden utilizarse para editar tanto HTML como CSS son:
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e Bloc de notas de Windows
e NetBeans

e Adobe Dreamweaver

e Notepad ++

e Entre otros.

2.4.6.3 JAVASCRIPT

JavaScript es el lenguaje interpretado orientado a objetos desarrollado por
Netscape que se utiliza en millones de paginas web y aplicaciones de servidor en
todo el mundo.

Las capacidades dinamicas de JavaScript incluyen construccion de objetos en
tiempo de ejecucion, listas variables de parametros, variables que pueden contener
funciones, creacion de scripts dindmicos, introspeccion de objetos, y recuperacion
de codigo fuente (los programas de JavaScript pueden descompilar el cuerpo de

funciones a su codigo fuente original) (Mozilla Developer Network, 2015).

Ejemplo de cddigo Javascript:
<htmlI>
<head>
</head>
<body>
<script >
document.write("Hola Mundo");
</script>
</body>
</html>

Figura 2-7. Ejemplo de Javascript
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2.4.6.4 Netbeans

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado disponible para Windows, Mac,
Linux y Solaris. El proyecto NetBeans consiste en un IDE de cddigo abierto y una
plataforma de aplicaciones que permiten a los desarrolladores crear rapidamente
aplicaciones web, empresariales, de escritorio y aplicaciones mdviles utilizando la

plataforma Java, asi como PHP, JavaScript y Ajax, Groovy y Grails,y C/ C + +.

El proyecto de NetBeans esta apoyado por una gran comunidad de desarrolladores
y ofrece una amplia documentacién y recursos de capacitacion, asi como una

amplia seleccién de plugins de terceros (ORACLE, 2015).

A pesar de ser un entorno de desarrollo enfocado mas a la programacion de
aplicaciones en java, también nos apoyaremos de él para la realizacién de la interfaz
y los estilos de las paginas web de nuestro sistema. Netbeans. Es un producto de
libre distribucién que contiene varios moédulos para el desarrollo de software, lo que

lo hace adecuado para la elaboracién de nuestro sistema en linea (figura 2-8).
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Figura 2-8. Interfaz de NetBeans

2.4.6.5 Apache

Es un potente y flexible servidor web, compatible con HTTP/1.1.

Algunas de sus caracteristicas son:

Implementa los protocolos mas recientes, incluyendo HTTP/1.1 (RFC2616)
Es altamente configurable y extensible con moédulos de terceras partes.
Puede ser personalizado por médulos escritos con el médulo de Apache API.
Proporciona el codigo fuente completo y viene con una licencia sin
restricciones.

Se ejecuta en Windows NT/9x, Netware 5.x en adelante, OS / 2, y la mayoria
de las versiones de Unix, asi como varios otros sistemas operativos.

Esta en constante desarrollo.

Anima a los usuarios a desarrollar nuevas ideas, informes de errores y

parches.

Apache implementa muchas caracteristicas de uso frecuente, incluyendo:

Bases de datos DBM para la autenticacion. Le permite configurar facilmente
las paginas protegidas por contrasefia con un enorme numero de usuarios
autorizados, sin saturar el servidor.

Respuestas personalizadas a los errores y problemas. Le permite configurar
los archivos, o incluso scripts CGl, que son devueltos por el servidor en
respuesta a los errores y problemas, por ejemplo, configuracién de un script
para interceptar 500 errores de servidor y realizar en la marcha de

diagndstico tanto para usuarios como usted mismo.
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e Multiples directivas Directorylndex. Le permite decir Directorylndex
index.html index.cgi, que indica al servidor que envie, ya sea al index.html o
al index.cgi cuando una URL del directorio se solicita.

e Negociacion de contenido. Es decir, la capacidad de servir a los clientes de
forma automatica para distinta sofisticacion y nivel de cumplimiento HTML,
con los documentos que ofrecen la mejor representacion de la informacion
que el cliente es capaz de aceptar.

e Las maquinas virtuales. Una caracteristica muy solicitada. Esto permite que

el servidor distinga entre las solicitudes a diferentes direcciones IP.

2.4.6.6 PHPMyAdmin

PHPMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencion de manejar la
administracion de MySQL a través de paginas web, utilizando Internet. Actualmente
puede crear y eliminar bases de datos, crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar
y anadir campos, ejecutar cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos,
administrar privilegios, exportar datos en varios formatos y esta disponible en 62
idiomas. Se encuentra disponible bajo la licencia GPL ( phpMyAdmin contributors,
2015).

Como esta herramienta corre en maquinas con Servidores Webs y Soporte de PHP

y MySQL, la tecnologia utilizada ha ido variando durante su desarrollo.
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Figura 2-9. Interfaz de phpMyAdmin
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3 CAPITULO 3. DESARROLLO

Este capitulo describe las fases de desarrollo por las que atraviesa el SIGEA y son llevadas
acabo siguiendo la metodologia de la programacion extema; dicha metodologia fue utilizada

debido a su sencillez y practicidad.

Las fases de desarrollo del sistema se mencionan a continuacion:
e Los casos de uso
¢ Modelo de Entidad-Relacion
e Mapa del sitio.
e Interfaz grafica y funcionamiento del sistema.
e La programacion del sistema.
e Configuracién del entorno del sistema.
e Laimplementacion del sistema.
e La creacion de la base de datos.

e La seguridad del servidor y base de datos.

3.1 CASOS DE USO

Los diagramas de caso de uso nos muestran la relacion entre el usuario, los participantes
del evento y las acciones que se llevan a cabo sobre el sistema (Schach, 2005). La notacién

utilizada para graficar un caso de uso sera la siguiente:

IHI Actor Asociacion

Caso de uso

Figura 3-1. Notacién de un caso de uso
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En este caso los actores seran los usuarios del sistema y los participantes del evento, que
son los unicos que estarana asociados al sistema.
3.1.1 El modelo de negocios antes de implementar el SIGEA

Antes de la implementacion del SIGEA, se utilizaban hojas de calculo para gestionar la
informacion de todos los participantes del evento, en este caso, los usuarios eran cada una
de las personas que registraban en un archivo independiente a dichos participantes y luego,
con esta lista de registros ya creada, también se verificaba si algun otro participante se

encontraba registrado o si era necesario realizar algun cambio en su informacion personal

(figura 3-24).
Registrar
participantes
I I Verificar
participantes
Actor Actualizar datos
de participantes

Figura 3-2. Casos de uso antes de implementar el SIGEA

3.1.2 Casos de uso del SIGEA

Los casos de uso que describen el funcionamiento del sistema, engloban una mayor cantidad
de acciones con respecto a los casos de uso antes de implementar el SIGEA, esto es que,
se pueden realizar mas actividades con un menor esfuerzo o mas bien con un esfuerzo
compartido, ya que es posible realizar las mismas actividades simultaneamente por varios

actores.
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Figura 3-3. Casos de uso del usuario administrador

Figura 3-4. Casos de uso del usuario normal y del usuario limitado
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Figura 3-5. Caso de uso del participante

3.2 MODELO ENTIDAD-RELACION

De manera rapida y general podemos decir que un modelo entidad-relacion (E-R) es aquel
que nos permite representar en un diagrama los elementos (entidad) que conforman la base
de datos y su interrelacion (relacion), propiedades (atributos) y restricciones.

La entidad representa un objeto que existe de manera independiente, por ejemplo una casa,
una persona, un animal, etc. Y que puede ser un objeto fisico como en los ejemplos
anteriores, o conceptual como: un nombre, una asignatura, un oficio, etc.

Las propiedades o atributos son aquellos que identifican una entidad por ejemplo en el caso
de la entidad persona, algunos de los atributos que la identifican son: su nombre, edad, sexo,

etc.
La relacion es aquella que permite la asociacién entre dos entidades o mas entidades. Las

restricciones determinan como se relacionan las entidades de acuerdo a la cantidad de

entidades que participen.
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3.2.1 Diagrama E-R de la base de datos del SIGEA

La base de datos de nuestro sistema esta conformada por 8 tablas (entidades) de las cuales
algunas estan relacionadas entre si. Se han elaborado los diagramas E-R correspondientes

para realizar la implementacion en nuestro sistema (figura 3-6).

Figura 3-6. Grafico del modelo E-R de la base de datos del SIGEA.
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3.3 MAPA DEL SITIO

El SIGEA esta dividido en varias secciones a las cuales llamaremos maodulos. El siguiente

grafico muestra el mapa del SIGEA y el vinculo entre cada uno de los modulos.

Figura 3-7. Mapa del SIGEA
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3.3.1 Médulos del SIGEA y sus funciones generales.

Los modulos del SIGEA y sus funciones generales se describiran de manera breve

acontinuacion y se retomaran de manera mas especifica posteriormente.

e Moddulo de instalacion: Instala la base de datos y las tablas del SIGEA.

e Moddulo de inicio de sesion: Verifica los datos del usuario y su contrasefia para el
acceso al sistema.

e Modulo de administracion: desde esta area se puede acceder a la mayor parte de los
modulos después de iniciar sesion.

e Modulo de usuarios: en él se puede visualizar los usuarios del sistema.

e Modulo de usuarios eliminados: es la papelera de reciclaje para los usuarios que han
sido eliminados.

e Moddulo de agregar usuarios: en esta area se pueden crear nuevos usuarios.

e Moddulo de actividad de usuarios: enlista cada una de las actividades realizadas por
los usuarios.

e Modulo de registros: muestra la lista de los participantes de un evento con toda su
informacion personal.

e Modulo de registros eliminados: es la papelera de reciclaje para los registros que han
sido eliminados.

e Mobdulo de agregar registro: en esta area se pueden crear nuevos registros de
participantes.

e Modulo de informacién de evento: en esta seccion se puede ver y editar la informacién
del evento.

e Moddulo de profesiones: en esta area se pueden agregar nuevas carreras o actualizar
o eliminar las carreras ya agregadas.

e Modulo temas: esta seccidn permite seleccionar un tema para personalizar la interfaz

del sistema.
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e Moddulo de editar usuario: en esta seccion se puede editar la informacion del usuario.

e Moddulo de modificar contrasena: esta seccion permite al usuario modificar la
contrasefa que se le asigno al principio.

e Modulo de editar registro: esta seccion permite la edicion de la informacién de un
participante del evento.

e Modulo de detalles: esta seccion permite visualizar la informacion de un participante
del evento.

La seccién de base de datos es un vinculo al gestor de la base de datos del sistema; en este

caso se utilizara phpMyAdmin.

3.4 INTERFAZ GRAFICA Y FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA

Nuestro sistema cuenta con varias funciones indispensable para realizar las tareas mas
cotidianas en la gestiéon de la informacion de los participantes de un evento, tales funciones

son:

¢ Inicio de sesion a usuarios del sistema.

e Registrar los datos completos de los participantes del evento (nombre, carrera,
matricula, institucién, etc).

e Registrar nuevos usuarios para el uso del sistema.

e Editar los datos de los usuarios del sistema y de los participantes del evento.

¢ Eliminar registros, tanto de usuarios, como de participantes del evento.

e Realizar busquedas de registros.

e Exportar una lista parcial o total de los participantes del evento.

o Editar el nombre del evento, el lugar, los responsables y las cuotas.

e Editar o eliminar elementos de la lista de profesiones.

e Gestionar la actividad de cada uno de los usuarios.
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Muchas de estas acciones solo podran ser realizadas por un usuario con permisos de
administrador, que es quien tiene todos los privilegios.
Antes de llevar a cabo cada una de estas acciones es necesario contar con una interfaz

grafica que nos permita interactuar con el sistema.

3.4.1 Interfaz grafica general del sistema

La interfaz del sistema es sencilla y en general asi es para todos los demas moédulos que lo

componen. Las secciones que contiene, se describen acontinuacion.

e El encabezado, que contiene el nombre del sistema y la fecha actual.

e En el cintillo que viene inmediatamente debajo del encabezado, se despliega el
nombre del mdédulo que cambia de acuerdo a la ventana en la que nos encontramos
en ese momento.

e En la parte central encontraremos el area de contenido, que es donde trabajaremos
con la configuracion de los usuarios, el registro y actualizaciéon de datos de los
participantes. En la parte superior izquierda de esta area, podemos ver el nombre del
usuario actual y un menu que cambia segun la ventana en la que nos encontremos.

e Y en la parte inferior se encuentra el pie de pagina, que contiene informacion de

contacto de la Institucion en cuestion y del desarrollador del sistema.
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Figura 3-8. Interfaz del sistema

3.4.2 Mobdulo de inicio de sesion

Su funcién, basicamente, es la de proveer un modo de entrada para los usuarios del sistema
con los dos clasicos campos de texto y contrasefia y el boton de inicio de sesioén (figura 3-8).
Siun usuario tiene privilegios para ingresar al sistema, el primer médulo al que podra acceder

es el de administracion.
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3.4.3 Modulo de administracion

Este modulo es el que se encarga de administrar los otros médulos del SIGEA. Se encuentra
dividido en 3 areas, el area de registros, de usuarios y de configuracion, sin embargo solo un
usuario con privilegios de administrador podra gestionar todos los moédulos de las 3 areas;
los usuarios con privilegios estandar o normales y los limitados, tan solo podran administrar

los modulos de registros, agregar registro y temas.

Figura 3-9. Médulo de administracion del sistema
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NOTA: Cabe sefnalar que las descripciones de este y los siguientes modulos que veremos,
se realizaron dentro de la sesion de un usuario con privilegios de administrador ya que este

usuario tiene aceso total a todos los modulos del sistema.

3.4.4 Modulo de usuarios

Este modulo gestiona la informacion de los usuarios del sistema, su acceso y restricciones.
Desde el se puede ver toda la informacion personal del usuario, dirigir al médulo de edicion
de datos de usuario, se puede cambiar el tipo de usuario entre administrador, normal y

limitado, se puede bloquear o desbloquear la entrada al sistema a un usuario especifico.

Figura 3-10. Médulo usuarios
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3.4.5 Médulo agregar usuario

En pocas palabras este médulo permite la creacion de un nuevo usuario para el sistema. En

el se despliega un formulario para la captura de informacién personal, de usuario y

contrasena.

Figura 3-11. Mdédulo agregar usuario
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3.4.6 Modulo de actividad usuarios

Cada actividad realizada por el usuario (agregar, editar, eliminar, etc) es registrada en este
modulo. Se obtiene la informacién del usuario que realizd la actividad, el tipo de actividad,
sobre que elemento se realizd, la id del elemento que se modifico y la hora en la que se

efectuo dicha actividad.

[&] woMBRE DEL EVENTO EA W All=lEEsE|
L C' | [} 192.168.0.101/sigea/actividad_usuarios.php 7o =

Martes 18 de Agasto del 2015, 06:58 pm

@28 NOMBRE DEL EVENTO

£}  ADMINISTRADOR - -

Administracién ~ Usuarios Registros Actividad usuarios

o EEm

BLISEE\':| Actividad ¥

i

1D Usuario que modifica Accion Elemento Id modificada Fecha y hora

1 El usuario admin ha aplicado el tema azul el dia 18-08-15 a las 12:08:27
Z El usuario admin ha aplicado el tema verde el dia 18-08-15 a las 12:08:30
3 El usuario admin ha creado el usuario normal 2 el dia 18-08-15 a las 12:09:03
4 El usuario admin ha eliminado el usuario normal 2 el dia 18-08-15 a las 12:11:26
5 El usuario admin ha subido un archivo csv registro_031014_093358.csv el dia 18-08-15 a las 12:11:58
6 El usuario admin ha medificado el registro ABRAHAM SIERRA CALDERON i el dia 18-08-15 a las 12:14:50
7 El usuario admin ha eliminado la profesion NOMBRE LARGO DE LA CARRERA O PROFESION 1 el dia 18-08-15 a las 12:16:10
8 El usuario admin ha subido un archivo csv profesiones.csv el dia 18-08-15 a las 12:17:58
21 El usuario admin ha creade el registro ALBERTO RUIZ RUIZ 167 el dia 18-08-15 a las 18:52:04
22 El usuario admin ha creado el registro PEDRO MARTINEZ PEREZ 168 el dia 18-08-15 a las 18:53:50
23 El usuario admin ha eliminado el registro PEDRO MARTINEZ PEREZ 168 el dia 18-08-15 a las 18:54:05

‘Webmaster: Alberto Ruiz Ruiz | Contacte: tecnostein@gmail.com | @5

LUGAR DEL EVENTO, DIRECCION, CIUDAD, ESTADO

A - Sistema de Gestion de Eventos Académicos | Resolucion optima: 1024 x 768

Figura 3-12. Médulo actividad usuarios
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3.4.7 Modulo editar usuario

Este mdédulo nos permite la actualizacién de la informacién personal del usuario. Como

podemos notar en la figura 3-13, no podremos cambiar el nombre de usuario una vez que

este haya sido designado.

Figura 3-13. Mddulo editar usuario
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3.4.8 Modulo modificar contraseia

Dentro de este médulo se podra modificar la contrasefia del usuario. Como los usuarios solo
pueden ser creados por un administrador, a cada uno de ellos se les proporcionara una
contrasena por default, entonces, para poder modificarla, sera necesario entrar a su sesiéon
y dirigirse a este panel. En caso de que a algun usuario se le olvidase su contraseia, un
usuario administrador podra modificarla desde su propia sesién para proporcionarsela

nuevamente.

Figura 3-14. Mdédulo modificar contrasefia
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3.4.9 Modulo usuarios eliminados

En este mdodulo se enlistan todos aquellos registros de usuarios que han sido eliminados de
la lista de usuarios del sistema, esto con la finalidad de tener un respaldo para recuperar

algun registro que se necesite nuevamente o que haya sido eliminado por accidente.

Figura 3-15. Médulo usuarios eliminados
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3.4.10 Médulo registros

Este mdédulo nos permitira visualizar la lista completa de registros de los participantes de un
evento y su informacion personal, académica y las cuotas pagadas para el acceso al evento.
Desde el podemos dirigirnos al modulo de detalles de registros, dirigirnos al médulo de
edicion de registros, podemos marcar un registro como completo y eliminar un registro.

Ademas, también puede ser importado un archivo csv con una lista previa de participantes.

Figura 3-16. Mddulo registros
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3.4.11 Médulo agregar registro

Desde este modulo podremos agregar un nuevo registro de un participante de un evento con
todos sus datos personales, académicos y cuota por pagar. La lista de carrera o profesién
nos muestra todas las carreras que tiene la insititucidn educativa donde se realiza el evento,
en este caso, las de la Universidad de Quintana Roo. En la lista de opciones de cuota se
puede seleccionar una de las 5 opciénes de cuota de acuerdo al participante del evento. En
la lista de opcion de pago, podemos seleccionar la forma en la que se efectuara el pago, ya
sea de manera total, parcial, pendiente (no ha pagado), si la entrada es libre para el

participante del evento o si esta exento de pago.

En la esquina superior izquierda se encuentra un icono de ayuda que al pasar el mouse sobre

el, despliega una ventana de ayuda para guiarnos sobre como llenar el formulario.

Figura 3-17. Mddulo agregar registro
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3.4.12 Médulo editar registro

Similar en el formulario al modulo anterior, en este médulo podemos actualizar toda la
informacion de cada registro. La diferencia al médulo de agregar registro, es que los campos

de formulario contendran la informacion del registro que va a actualizarse.

Figura 3-18. Médulo editar registro
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3.4.13 Modulo detalles

Dentro de este modulo se puede ver de manera informativa, todos los datos de un registro,
también puede visualizarse la informacion de usuario que creo este registro, del usuario que

realizado alguna modificacion, la fecha cuando el registro fue creado y cuando fue

modificado.

Figura 3-19. Mddulo detalles
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3.4.14 Médulo registros eliminados

Al igual que el médulo de usuarios eliminados, en este médulo se enlistan todos aquellos
registros de participantes que han sido eliminados de la lista de registros de participantes del
evento, esto con la finalidad de tener un respaldo para recuperar algun registro que se

necesite nuevamente o que haya sido eliminado por accidente.

Figura 3-20. Médulo registros eliminados
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3.4.15 Médulo informacion del evento

Este mddulo nos muestra la informacion principal del evento, como el nombre del evento, el
nombre del organizador, division o institucidn organizadora, el lugar del evento y las cuotas
de pago que se manejaran para el registro al evento. Dentro de este mddulo también
podemos modificar la informacion antes mencionada.

Como podemos observar en la figura 3-21, el nombre del evento se desplegara en la barra
de titulo de la interfaz del SIGEA, el nombre del organizador, la institucién, direccion, ciudad
y estado en el pie de pagina de la interfaz, esto siempre y cuando cualquier usuario haya

iniciado sesion en sistema.

Figura 3-21. Médulo informacion del evento
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3.4.16 Médulo agregar profesion

Este modulo fue desarrollado con la finalidad de agregar las carreras que se ofertan dentro
de la institucion, tomando en cuenta que son los alumnos de dicha institucion quienes

participaran mas activamente durante el evento.
Dentro el mismo modulo de podra agregar, actualizar o eliminar carreras.
También cuenta con un formulario de importaciéon de archivos csv, esto en caso de contar

con la lista de carreras ya elaborada dentro de este tipo de archivos.

Esta lista podra visualizarse tanto en este mddulo, como en la lista de opciones de carrera

de los médulos agregar registro y editar registro.

Figura 3-22. Médulo profesiones
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3.4.17 M6édulo temas

Este mddulo, a pesar de no tener la misma utilidad que los otros modulos, no deja de ser
importante, ya que proporciona un toque de personalizacion a la interfaz del SIGEA por parte
de los usuarios del sistema. Cada usuario podra elegir un color diferente de tema sin afectar

la sesion de los demas usuarios.

Figura 3-23. Médulo temas
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3.5 PROGRAMACION DEL SISTEMA

La programacion del SIGEA esta realizada en su totalidad en el lenguaje de programacion

PHP y desarrollada en el entorno para desarrollo de aplicaciones de software Netbeans.

3.5.1 La conexion a la base de datos

En primera instancia se programa el archivo conexion.class.php para la conexion a la base
de datos. Entre sus funciones estan la de realizar la conexion y de crear la base de datos en

caso de que esta no exista.

<?php

class Conexion {

protected $user bd;
protected $pass_bd;
protected $host_bd;
protected $name_bd;

private $conexion;

public function __construct() {
$this->user_bd = 'nombre_usuario';
$this->pass_bd = 'clave _usuario';
$this->host_bd = 'direccion_ip_servidor';
$this->name_bd ='nombre_base datos';
$this->conexion = mysql_connect($this->host_bd, $this->user bd, $this->pass_bd) or die("No se puede

conectar a la base de datos: " . mysql_error());

$bd = mysql_query("SHOW DATABASES LIKE " . $this->name_bd . "");
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mysql_query("SET NAMES 'UTF8");

if (mysql_fetch_row($bd) == true) {
mysql_select_db($this->name_bd, $this->conexion);
} elseif (mysql_fetch_row($bd) == false && isset($ POST['install_bd")) {
$crea_bd = "CREATE database " . $this->name_bd;
$bd_creada = mysqgl_query($crea_bd, $this->conexion);
mysql_select_db($this->name_bd, $this->conexion) or die("No se encontr&oacute; la base de datos: " .
mysql_error());

}

Figura 3-4. Archivo de conexion a la base de datos

Describiremos el script anterior en 3 sencillos puntos.

1. Las variables que contendran la informacién para la conexién a la base de datos son:
e host_bd, se le asigna la direccidn IP de nuestro servidor.
e user_bd, se le asigna el nombre de usuario de la base de datos.
e pass_bd, se le asigna la contrasefa de la base de datos.
e name_bd, se le asigna el nombre de la base de datos.
2. Con la variable conexion creamos la conexiéon a la base de datos utiizando la
informacion de las variables host_bd, user_bd'y pass_bd.
3. Luego se le asiga a la variable $bd, el resultado de una consulta que verifica la
existencia de la base de datos. Si la base de datos existe, se selecciona y se realiza

la conexion.
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3.5.2 Archivo de configuracion.

El archivo de configuracion llamado config.php guarda las variables mas utilizadas dentro del

sistema y es imprescindible para su funcionamiento.
<?php

$ip_server = $_SERVER['SERVER_NAME];
$url ='http://* . $ip_server . '/seceil’;

$index = 'index.php';

$login = "login.php";

$instalar = "instalar.php’;

$titulo = 'SIGEA - Sistema de Gestion de Eventos Académicos';
$header page_login = 'Inicio de sesion';

$header_page records = 'Registros';
$header page deleted records = 'Registros eliminados';

$header _page professions = 'Profesiones';

$msj_advertencia = array(
‘complete_campos' => 'Complete todos los campos',
'longitud_usuario' => 'El nombre de usuario debe tener minimo 6 caracteres.',
'longitud_clave' =>'La contrasefia debe tener entre 8 y 12 caracteres.’,
'cuota_incorrecta' => 'El abono debe ser mayor a 0 y menor 6 igual al saldo’,

'‘abono_incorrecto' => 'El abono debe ser mayor a 0 y menor 6 igual a la cuota’,

$acciones = array(
'registro_creado' => 'ha creado el registro’,
'registro_modificado' => 'ha modificado el registro’,
'registro_eliminado' => 'ha eliminado el registro’,
'registro_eliminado_permanente' => 'ha eliminado permanentemente el registro’,
'registro_restaurado' => 'ha restaurado el registro’,

'usuario_creado' => 'ha creado el usuario’,
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'usuario_modificado' => 'ha modificado el usuario',
'usuario_eliminado' => 'ha eliminado el usuario',

'usuario_eliminado_permanente' => 'ha eliminado permanentemente el usuario',

$tipo_pago = array('Seleccione una opcion', 'Total', 'Parcial', 'Pendiente’, 'Libre', 'Exento');
$valor_registro = arrjay('nombre', 'a_paterno', 'a_materno', 'carrera’, 'matricula’, 'institucion’, 'pago');
$dato_registro = array('Nombre', 'Apellido paterno', 'Apellido materno', 'Carrera’, 'Matricula', 'Institucion’,

'Pago’,);

Figura 3-5. Seccion del archivo de configuracion
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3.5.3 Las consultas a la base de datos

El archivo query.class.php contiene las funciones que realizaran todas las consultas a la base
de datos, desde la verificacion del usuario, creacion de registros y usuarios, asi como la

edicion y eliminacion de registros.

<?php

class Queries {
public $funcion;

public function __construct() {

$this->funcion = new Funciones();

/Iverifica los datos introducidos en los campos del login
public function verificar_datos_sesion($usuario, $clave) {
$resultado = mysql_query('SELECT * FROM sga_usuarios WHERE usu_usuario =" . $usuario . " AND
usu_clave =" . $clave . " AND (usu_tipo = "admin" OR usu_tipo = "normal" OR usu_tipo = "limitado") AND
usu_activo ="1");

return mysql_num_rows($resultado);

public function crear_registro($nombre, $a_paterno, $a_materno, $carrera, $matricula, $institucion, $correo,
$constancia, $cuota, $pago, $pagado, $saldo, $usuario, Scompleto, $fecha_registro) {
$nombre = mysql_real_escape_string($nombre);
$a_paterno = mysql_real_escape_string($a_paterno);
$a_materno = mysql_real_escape_string($a_materno);
$matricula = mysql_real_escape_string($matricula);

$carrera = mysql_real_escape_string($carrera);
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$institucion = mysql_real_escape_string($institucion);

$correo = mysql_real_escape_string($correo);

$constancia = mysql_real_escape_string($constancia);

$cuota = mysql_real_escape_string($cuota);

$pago = mysql_real_escape_string($pago);

$pagado = mysql_real_escape_string($pagado);

$saldo = mysql_real_escape_string($saldo);

Susuario = mysql_real_escape_string($usuario);

$completo = mysql_real_escape_string($completo);

$fecha_registro = mysql_real_escape_string($fecha_registro);

$lwc = $this->funcion->get_chars('lwc');

$upc = $this->funcion->get_chars('upc');

mysql_query('INSERT INTO sga_registros (reg_nombre, reg_a_paterno, reg_a_materno, reg_carrera,
reg_matricula, reg_institucion, reg_correo, reg_constancia, reg_cuota, reg_pago, reg_pagado, reg_saldo,

reg_usuario_registra, reg_completo, reg fecha_registro)

VALUES (" . strtr(strtoupper($nombre), $lwc, $upc) . """ . strir(strtoupper($a_paterno), $lwe, $upc) . "™
. strtr(strtoupper($a_materno), $lwe, $upc) . ", "' . $carrera . "', " . $matricula . "', " . $institucion . ", "' . $correo
", " . $constancia. ", " . $cuota . ", "' . $pago . "', " . $pagado . "™, ™ . $saldo . ", "' . $usuario . "', "' . $completo

,"" . $fecha_registro . ")");

}

public function consultar_tabla_por_campo($tabla, $campo, $value) {
$consulta = mysql_query('SELECT * FROM ' . $tabla.' WHERE ' . $campo . '="". $value . ");

return $consulta;

Figura 3-6. Seccidn del archivo de consultas a las base de datos

La funcion verificar_datos_sesion se encarga de verificar si el usuario que intenta ingresar al
sistema existe, sila contrasena es correcta y si es el tipo de usuario definido para accesar al

sistema.
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La funcion crear_registro permite insertar nuevos registros de participantes en la base de
datos, los datos insertados son tomados de un formulario que es llenado con anterioridad
por un usuario del sistema. Mas adelante se podra ver con mejor detalle en los modulos de
la interfaz del SIGEA.

La funcién consultar_tabla_por_campo tiene la funcién de buscar un registro en una tabla,
de acuerdo a un campo y valor de campo especificados en un formulario de busqueda.

Las anteriores son solo algunas de varias funciones que el sistema tiene implementadas para

su funcionamiento.

Para comprender mejor el funcionamiento de todos los scripts programados para SIGEA, se
analizaran sus funciones durante las pruebas de uso de los modulos en la interfaz grafica

que se veran en el capitulo posterior.

3.6 CONFIGURACION DEL ENTORNO DEL SISTEMA

Antes de implementar nuestro sistema, debemos contar con ciertas herramientas para su
debido funcionamiento, entre ellos, un servidor web y un gestor de base de datos.

Para nuestra labor utilizaremos el software Xampp en su version 5.6.8 para el sistema
operativo de Windows. Xampp es un paquete de aplicaciones que incluye Apache 2.4.9, PHP
5.5.24, MySQL 5.6.24, phpMyAdmin 4.4.3, entre otros.

3.6.1 Instalacion de Xampp.

Los pasos para instalar Xampp son:

1. Ejecutar el paquete de instalacion que puede ser descargado desde la direccién web:

https://www.apachefriends.org/es/index.html.
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2. Luego de ejecutar la aplicacion, esta nos pedira que seleccionemos la carpeta de
destino (podemos dejar la carpeta C, que es la carpeta raiz del equipo, y eleccioén por
defecto de Xampp).

3. Seleccionamos en instalar hasta que la conlcuya la instalacion.

Con este paso hemos logrado instalar y dejar ejecutando nuestro servidor web y gestor de

base de datos en nuestro servidor, que son los que nos interesan para nuestro sistema.

3.6.2 Seguridad del servidor web y la base de datos

En este momento, nuestro servidor web esta vulnerable, ya que aun no se ha creado un

usuario y contrasena para el acceso a sus carpetas y a la base de datos.

Para implementar esta medida de seguridad, sera necesario realizar las siguientes

modificaciones:

1. Abrir la ruta http://localhost/ desde cualquier navegador web, en nuestro equipo, al
hacer esto se desplegara pagina principal de Xampp, en la cual elegiremos el idioma
de nuestra preferencia (en este caso, espanol).

2. En la siguiente pagina que se despliegue, seleccionamos del menu de la columna
izquierda, Chequeo de seguridad.

3. En la pagina de chequeo de seguridad, en la parte de abajo, veremos un link,
http://localhost/security/xamppsecurity.php, el cual seleccionamos.

4. Se abrira una pagina en la cual nos dirigiremos a la seccion MYSQL SECTION
“ROOT” PASSWORD, luego ingresamos una contrasefia para el super usuario “root”

para la carpeta base de datos y pulsamos el boton Password changing.
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5. Luego, en la seccion XAMPP DIRECTORY PROTECTION, ingresamos un nombre de
usuario y contrasefia para la carpeta de xampp y pulsamos el boton Make safe the
XAMPP directory.

Con estos pasos ya debemos tener asegurado nuestro servidor y base de datos.

3.7 IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Nuestro sistema en linea consta de varios modulos hechos en php y directorios con diversos
archivos de imagen, scripts y estilos, todos contenidos dentro de un solo directorio. Para
implementar el sistema es necesario ubicar este directorio en la siguiente ruta:
C:/Xampp/htpdocs/

Un paso importante antes de ejecutar nuestro sistema, es lograr que este tenga acceso a la
base de datos, para eso necesitamos conectar el sistema a la base de datos de la siguiente

manera:

4. Abrirmos en Netbeans el archivo conexién.class.php que se encuentra en la carpeta
Includes dentro de nuestra carpeta principal.
5. Dentro de este archivo encontraremos las variables contiene los datos para realizar la

conexion a la base de datos:

¢ host_bd, se le asigna la direccién IP de nuestro servidor.
e user_bd, se le asigna el nombre de usuario de la base de datos.
e pass_bd, se le asigna la contrasefa de la base de datos.

e name_bd, se le asigna el nombre de la base de datos.

6. Para terminar, guardamos y cerramos nuestro archivo.
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Para verificar que hemos realizado los pasos correctos, pondremos en la barra de direccion
de nuestro navegador web la ruta: http://localhost/nombre_del_directorio_principal/, si se

despliega el moédulo de instalacion del sistema, es que todo ha salido bien.

3.7.1 Creando las base de datos

Como ya hemos colocado correctamente nuestro sistema en el servidor web, ahora nos toca
crear la base de datos y las tablas con los campos que contendran la informacién de los

participantes del evento académico.

Dentro del médulo de instalacion encontraremos informacion acerca de la base de datos y
las tablas que la conforman. Este modulo se desplegara cuando sea la primera vez que se
accesa al sistema, cuando no exista una o varias tablas o cuando la base de datos no exista
(figura 3-7).

Para crear la base de datos y las tablas, solo debemos escribir la clave de instalacion “in-db”
en el cuadro de texto designado para tal accion y pulsar el botén Crear BD y Tablas; esta
accién creara la base de datos, las tablas de registros y las tablas de usuarios de manera
automatica. El usuario y contrasefa del administrador también son creados automaticamente
al instalar el sistema. Por default el nombre de usuario es “admin” y la contrasena

“adminadmin”.
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Figura 3-7. Médulo de instalacién del sistema.

NOTA: Es importante cambiar la clave de instalacion y contrasefa del administrador para

evitar futuras intrusiones al sistema.

3.7.2 Tipos de usuarios

Para la seguridad y uso correcto del sistema se implementaros 3 tipos de usuarios, cada uno

de ellos con diferente nivel de privilegios.
1. Administrador. Es aquel que tiene todos los privilegios.

e Puede agregar o eliminar usuarios, actualizar su informacioén, activarlos o

desactivarlos para el uso del sistema.
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e Puede registrar participantes con sus datos completos, eliminarlos y
modificarlos.

¢ Puede consultar, tanto la lista de usuarios, como la de registro de participantes.
2. Normal. Tiene funciones limitadas.

e Puede registrar participantes con sus datos completos y modificarlos.

e Puede consultar la lista de registro de participantes.
3. Limitado. Tiene el minimo de privilegios.

e Puede registrar solo los datos principales de los participantes.

e Puede consultar la lista de registro de participantes.
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CAPITULO 4
PRUEBAS
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4 CAPITULO 4. PRUEBAS

Con la finalidad de evaluar el funcionamiento del sistema, se realizaron pruebas de las
funciones mas importantes utilizadas durante el registro y gestién de los usuarios y los
participantes del evento.
Los primeros y principales resultados son:

e Crear la base de datos y tablas del SIGEA.

e Ingresar al sistema.

e Crear usuarios y registrar a los participantes.
Por anadidura se iran realizando nuevas pruebas sobre estas ultimas, con lo cual
obtendremos nuevos resultados como:

e La edicion de los datos de un usuario o participante.

e La eliminacién de un usuario o participante.

e La busqueda de un registro.

e Laimportacién y exportacién de un archivo csv.

41 INSTALACION DE LA BASE DE DATOS

Antes de poder ingresar a nuestro sistema, es necesario contar con una base de datos y las
tablas que almacenaran toda la informacién del SIGEA. Anteriormente mencionamos la

forma de crear estos elementos mediante el médulo de Instalacion.

Luego de haber instalado nuestro servidor web y haber trasladado la carpeta principal del
SIGEA, es necesario ingresar la direcciéon IP del servidor en cualquier navegador web para
realizar la prueba de instalacién. Al realizar este paso, el primer modulo que veremos es
precisamente el de instalacion, del cual, para crear la base de datos y tablas sera necesario
insertar la clave de instalacion “in-db” y pulsar el botén Crear BD y Tablas (figura 4-1), este
botén enviara una solicitud que verificara si la base de datos existe y/o si una o varias tablas

faltan por crear.
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Como esta es la primera vez que se instala el sistema, entonces no debe existir ni la base
de datos, ni las tablas. Si al realizar esta accion todo ha salido correctamente, nuestro
resultado sera el despliegue del modulo de inicio de sesion.
Nota: La clave de instalacién podra cambiarse dentro de la programacion de los archivos
|conexidn.class.php e instalacion.php

Si la base de datos no existe o falta una o varias tablas, ingrese la clave y pulse

el botén "Crear BD y Tablas® (Solo se crearan los elementos faltantes y no se
reemplazardn los existentes).

Clave: _ Crear BD y Tablas

Figura 4-1. Campo de clave y botén Crear BD y Tablas

Figura 4-2. Interfaz del SIGEA antes de crear la base de datos y tablas
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Figura 4-3. Interfaz del SIGEA después de crear la base de datos y tablas

4.2 INICIO DE SESION

Al ingresar al sistema por primera vez, se utilizarautilizara el usuario ‘admin’ y la contrasefa
‘adminadmin’, que son creadas por default durante la instalacién.

Si se ingresa el usuario o contrasefia incorrecta, se desplegara el mensaje ‘Usuario o
contrasena invalidos’ en color rojo. Si los datos proporcionados son correctos, el resultado

sera la visualizacion del médulo de administracion.

lUsuario o contrasena invalidos

Usuario

Iniciar sesidn

Figura 4-4. Inicio de sesidn incorrecto

pg. 71



[SISTEMA EN LINEA PARA LA GESTION DE
SEMINARIOS, TALLERES Y CONFERENCIAS DE LA Capitulo 4.
DIVISION DE CIENCIAS E INGENIERIA] Pruebas

Figura 4-5. Inicio de sesidn existoso

4.3 CREAR UN NUEVO USUARIO

Si pulsamos el botén Usuarios del area de usuarios en el panel de administracion, nos
dirigiremos al mdédulo de Usuarios, el cual nos mostrara una lista de todos los usuarios que
pueden ingresar al sistema, sin embargo como el sistema ha sido recientemente instalado y
es la primera vez que ingresamos a él, solo podremos visualizar al unico usuario creado, el
usuario admin.

Para crear un nuevo usuario es necesario, seleccionar del menu Usuarios, la opcion Agregar
usuario, con lo cual se desplegara el médulo para agregar un usuario (también podemos
seleccionar el botdn Agregar usuario del panel de administracion). Luego tendremos que
llenar los datos tomando en cuenta las indicaciones que se nos dan para le nombre de

usuario y contrasena.
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En el campo Tipo de usuario se podra elegir si el usuario sera administrador, normal o
limitado. Al finalizar se pulsara el botén Crear usuario. Si todo a resultado bien, se mostrara
un cuadro de dialogo con el mensaje “El usuario <nombre del usuario> se ha creado”. Para

comprobar que realmente se ha creado el usuario, nos dirigiremos al médulo de usuarios en

donde podremos ver al usuario creado.

Figura 4-6. Mensaje después de crear un usuario
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Figura 4-7. Médulo de usuarios con el nuevo usuario creado

44 REGISTRO DE PARTICIPANTES

Para realizar el registro de participantes nos dirigiremos al menu Registros y seleccionamos
el médulo Agregar registro (también podemos seleccionar el médulo desde el panel de
Administracion). En este médulo podemos agregar informacion del participante tal como:
nombre, apellidos, carrera, institucion, matricula, correo y cuota de pago, también podemos
marcar si va a requerir de constancia. Al pulsar el boton Registrar, si todo esta correcto, se
mostrara un cuadro de dialogo con el mensaje “El registro <nombre completo> se esta
guardando”. Luego de cerrar el cuadro de dialogo, automaticamente se redirigira al modulo

de detalles que contiene la informacion del participante.

pg. 74



[SISTEMA EN LINEA PARA LA GESTION DE
SEMINARIOS, TALLERES Y CONFERENCIAS DE LA Capitulo 4.
DIVISION DE CIENCIAS E INGENIERIA] Pruebas

Figura 4-8. Mensaje después de registrar un participante

Figura 4-9. Médulo de detalles con la informacién del participante
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4.5 EDITAR INFORMACION DE UN USUARIO

Para editar la informacion del usuario, entraremos al médulo Usuarios y pulsaremos el icono
en forma de lapiz correspondiente al usuario que queremos modificar. Los datos
que pueden editarse son: el nombre real y apellidos del usuario, el correo y nombre de

usuario estaran bloqueados.

Luego de pulsar el boton Actualizar, se desplegara un cuadro de didlogo con el mensaje “El
usuario <nombre completo> ha sido actualizado”. Al cerrar este cuadro, automaticamente

nos redirigira al médulo de Usuarios para verificar los cambios realizados.

Figura 4-10. Mensaje después de editar un usuario
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4.6 EDITAR INFORMACION DE UN REGISTRO

Para poder modificar la informacion de un participante, entraremos al médulo Registros y
pulsaremos el icono en forma de lapiz correspondiente al participante que queremos
modificar, de esta manera se abrira el moédulo de edicion de registros. Solo podremos
modificar las opciones que no se encuentren bloqueadas. Si todo esta correcto, al pulsar el

boton Actualizar, nos redirigira al modulo de detalles para verificar los cambios realizados.

Figura 4-11. Mensaje después de editar un participante

4.7 BUSQUEDA DE REGISTROS

Como la lista de registros de participantes puede ser extensa, sera necesario utilizar un

método de busqueda, para lo cual se desarrollé un buscador con diferentes opciones.
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Para localizar un registro nos dirigimos al médulo de Registro. En la parte superior izquierda
podremos ver 2 campos de seleccion y un campo de texto. Los tipos de busqueda que se

pueden realizar son por el nombre, los apellidos, la carrera, la matricula y el tipo de pago.

Si la busqueda es correcta, se desplegara el o los registros que concuerden y un mensaje

con la cantidad de registros encontrados.

Figura 4-12. Busqueda de un registro por la matricula

4.8 EXPORTARLISTA DE PARTICIPANTES

El botén Exportar del médulo Registros tiene como finalidad exportar una busqueda o toda
la lista de participantes, para tal fin es necesario realizar la busqueda de los registros que se
desean exportar; en caso de querer exportar toda la lista, solo se debe pulsar la opcidn
Mostrar todo para ver la lista completa de participantes. Lo siguiente sera pulsar el botén

Exportar con lo cual aparecera un cuadro de dialogo con el mensaje “;Desea exportar el
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archivo <<nombre del archivo>>7?". Al pulsar el botén Aceptar, se abrira la ventana de
Guardar como, para seleccionar la ubicacién en la cual deseamos guardar nuestro archivo.
El formato del archivo exportado sera CSV (Comma Separated Value), que es un tipo de

archivo de texto que separa cada columna con un caracter, en este caso por una coma (,).

Figura 4-13. Mensaje al exportar la lista de participantes

Figura 4-14. Archivo CSV exportado y visualizado en una hoja de célculo
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5 CAPITULO 5. CONCLUSIONES

Debido a la necesidad de mejorar el método para la recopilacién de la informacion de los

participantes de los eventos académicos realizados por la Division de Ciencias e Ingenieria,

se desarrollé el Sistema de Gestion de Eventos Académicos, que ha demostrado ser un

sistema de gran utilidad, confiabilidad y practicidad para las actividades de estos eventos.

Como pudimos observar durante las pruebas, se demostré que el sistema funciona de

manera rapida y eficiente, cubriendo las principales necesidades del registro de un evento

académico, tales como.

La creacion y gestion de una base de datos.

La integracion de multiples usuarios que puedan trabajar en paralelo para el registro
de participantes.

La captura de informacién esencial de cada participante.

La modificacién de dicha informacion en caso de errores de datos o tipeo.

La eliminacién de usuario o registros no prescindibles.

La busqueda de algun registro en especifico.

La exportacion de la lista completa de participantes del evento.

Las etapas que se llevaron a cabo para el desarrollo y evaluacion de este sistema fueron,

de manera cronoldgica:

1.

El planteamiento del problema, que en este caso fue la falta de un sistema para la

gestion de la informacion de los participantes del evento para su 6ptimo manejo.

Requerimientos de software, tanto para el alojamiento del sistema, como para el

desarrollo del mismo.

En el caso del la interfaz, se usd el entorno Netbeans para el disefio, Adobe

Photoshop e lllustrator y en el caso de la programacion, se utilizé el entorno
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Netbeans y PHP que es un lenguaje del lado del servidor, que para este fin, fue la
eleccion adecuada por la reduccién de costos, facil aprendizaje y seguridad del

sistema.

Para la creacion de servidor web se utiliz6 Xampp, paquete que contiene Apache
como servidor web, PHP como lenguaje de programacion, y MySQL para la gestion

de la base de datos.

3. La programacion, que conlleva la codificacion del sistema para los procesos y
sentencias de consulta a la base de datos, asi como de los médulos de acceso,

creacion y edicion de los usuarios al sistema y de los participantes.

4. La evaluacion del sistema con pruebas de creacion de la base de datos y tablas de
registros, inicio de sesion, creacién, modificacion y eliminacion de usuarios y

participantes, busqueda y exportacion de registros.

ElI SIGEA inicié como un prototipo funcional desde el 2010 durante el evento de la Academia
Nacional de Ciencias Ambientales A. C. (ANCA) (Academia Nacional de Ciencias
Ambientales , 2015),realizada en la Universidad de Quintana Roo. En ese entonces sélo
contaba con el modulo de registro de paricipantes y la base de datos era gestionada por
una aplicaciéon en PHP llamada dadabik (DaDaBIK, 2015). Desde esa fecha ha seguido
vigente y ha ido evolucionando conforme fueron aumentando los requerimientos para el

registro de los eventos.

Por lo anteriormente expuesto se puede decir que el sistema cumple con los objetivos
principales que se plantearon, los cuales responden afirmativamente a las siguientes

preguntas:

¢ El SIGEA es un sistema que administra de manera adecuada, practica y eficiente la base
de datos de los participantes de un evento académico?
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¢ Se puede crear, actualizar, consultar y eliminar la informacién, tanto de los usuarios del

sistema como de los participantes de un evento académico?

En conclusion podemos decir que el SIGEA es un sistema confiable para la gestiéon de
registros, no solamente para eventos realizados por la Division de Ciencias e Ingenieria,
sino para cualquier division de la Universidad de Quintana Roo, incluso podria ser

configurado para eventos realizados en otras instituciones académicas.

51 OBSTACULOS Y DESAFIOS

Durante el desarrollo del SIGEA no se presentaron mayores obstaculos, sin embargo si
hubo grandes desafios.

Uno de los mayores desafios fue definir la I6gica del sistema, por ejemplo, la simplificacion
de las consultas, la creacion de las bases de datos desde el mismo sistema y no desde un
gestor de base de datos, la asignacion de cada nivel de privilegios para cada tipo de
usuarios y todos aquellos procesos que lleva a cabo el sistema para que puedan cumplirse
las peticiones de los usuarios.

Por otra parte, el disefio de una interfaz tenia que ser claro, sencillo y facil de manejar, ya

que era indispensable que este fuera muy intuitivo para los usuarios.

A pesar de todos estos retos, el desarrollo del sistema pudo llevarse por buen camino y

terminarse con éxito.
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5.2 TRABAJO FUTURO

El SIGEA tiene el potencial de extender sus capacidades para nuevos requerimientos o
necesidades que puedan ir presentandose en un futuro.
Algunas de sus utilidades o nuevas implementaciones serian:

e Utilizarse no solo en la Division de Ciencias e Ingenieria para la Semana de Ciencias
e Ingenieria, si no en todas las divisiones, incluso en otras instituciones.

e Implementar trabajo en paralelo con 2 o mas bases de datos de diferentes eventos
dentro de un mismo servidor.

e Generar una tarjeta o gafete con codigo de barras o QR para cada participante del
evento e implementar un modulo para la consulta de informacién mediante un lector
de este tipo de codigos.

e Implementar un modulo de pre-registro en linea para que cada participante puede

registrarse desde cualquier dispositivo o equipo de computo conectado a internet.
Estas serian algunas de muchas otras funciones que se podrian implementar a corto plazo

y que definen al SIGEA como un sistema funcional, en constante mejora y con un buen

futuro.
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